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Wohin führt dich dein 
nächstes U-Ei ? 


| L- 
GD-Inhalt 


Sämtliche Programme werden ab 
Seite 6 ausführlich beschrieben. 


( DENos ) 
( Voros ) 
(HANDY ) 
(INTERNET) 
CO speetaıs ) 
(PATCHES) 


Auf der SCREENFUN- 
CD findest Du neben 
den Vollversionen von 
„Tonic Trouble“ und 
„Mad TV 2“ noch mehr 
Spiele sowie Demos, 
Videos, Patches, Tools 
und Erweiterungen. 
Dazu gibt’s kostenlose 
Logos und Sounds für 
Dein Nokia-Handy. 


Aust eser Pur kant Di en “Tare Drund Wa 
TV 7 auch ergo dr Daun ron. und Durerane Die 
‚deren arme ger nenne undau Dar da 


Haftungsbegrenzung und Hinweise zur Heft-CD 


Obwohl diese CD von uns sorgfältig überprüft wurde, 
können wir leider nicht garantieren, dass wirklich jede 
Demo und jedes Spiel auch auf jedem Rechner läuft. 

Dies liegt in den allermeisten Fällen entweder an einer 
nicht vollkommen kompatiblen Hardware oder aber an 
einer mängelbehafteten Rechnerkonfiguration. Sollten 
daher Probleme während der Installation oder des Betriebs 
einzelner Demos auftreten, so wende Dich bitte an den 
jeweiligen Hersteller. 


Unabhängig von einer etwaigen Haftung nach dem Pro- 
dukthaftungsgesetz, haften wir nur für von uns vorsätzlich 
oder grob fahrlässig verursachte Schäden, und auch nur 
für Schäden, die durch die ordnungsgemäße Nutzung der 
Heft-CD-ROM entstehen. Wir weisen darauf hin, dass wir 
nicht jede CD-ROM auf ihre Lauffähigkeit überprüfen kön- 
nen. Vor allem bei Laufwerken mit sehr hohen Drehzahlen 
(mehr als 2ofache Lesegeschwindigkeit) kann eine fehler- 
hafte CD-ROM zur Beschädigung des Laufwerks führen. 


Für den Fall, dass in BRAVO SCREENFUN unzutreffende 
Informationen oder in den veröffentlichten Programmen 
oder Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt 
eine Haftung nur bei grober Fahrlässigkeit oder Vorsatz des 
Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 


© 2002 Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG « Redaktion Bravo SCREENFUN ® Charles-de-Gaulle-Str. 8, D-81737 München ® Alle Rechte vorbehalten 
Mad TV 2: Copyright by Phenomedia AG Tonic Trouble: © 1999 Ubi Soft Entertainment. Tonic Trouble is a Trademark of Ubi Soft Entertainment 


Tonic Trouble 
Tonic Trouble - 
Handbuch 
MadTV2 
Mad TV 2 - Anleitung 
Demonstar (Shareware) 
Little Fighter II 
Raptor (Shareware) 


3D Gamemaker 
DarkBASIC 
Lady Sia (GBA) 


VIDEOS 


Amped: Freestyle 
Snowboarding (Xbox) 

Resident Evil 
(Gamecube) 


PATCHES 


C&C Alarmstufe Rot 2: 
Yuris Rache 
iablo II 
Diablo Il: 
Lord of Destruction 
Empire Earth 
Serious Sam: 
The First Encounter 


HANDY. 


Logos und Picture- 
Messages von zed 
Klingeltöne von uboot 
Cellular Essentials 2.0 
Design your Handy 1.01 
(Oberschalen-Editor) 
LogoManager 1.2.41 


INTERNET 


Babylon 
Translator 3.2 
RealPlayer 8 Basic 


© TVgenial 2.10 


visionGS 
ZoneAlarm 2.6 


SPECIALS 


Acrobat Reader 5.0 
Battle Realms: 

Mehrspielerkarten 

und aktueller Patch 
DirectX 8.02 
Stronghold: 

Burgen 
Windows Media Player 
200 Tycoon: 

Neue Tiere + Editor 


s Y & en) 
Spiele und mehr - Heft und CD sind wieder rand- 
voll mit allem, was am Bildschirm Spaß macht 


as alles findest Du auf der CD! 

Vollversionen von „Tonic Trouble“ und „Mad TV 2“, 
Spielversionen von „Demonstar“, „Little Fighter II“, 
„Raptor“ und „Simutrans“, Videos zu „Resident Evi 
und „Amped: Freestyle Snowboarding“, Specials zu 
„Battle Realms“, „Stronghold“, und „Zoo Tycoon“, 
Demos von „3D Gamemaker“, ‚Dark Basic“ und „Lady 
Sia“, Patches, Handy-Logos & -Töne, Internet-Goodies 


[X SpecıaL & ompiekten Top a Sowie we 
ıbgelaufenen Jahres findet Ihı 


And the winner is... 2 
Spiel des Jahres 2001 - Ihr habt gewählt: Eure Top 10 


12 Highlights des Jahres 2001 
Überraschungen, Hits, Tops & Flops aus allen Bereichen 


U X angespıeLr 


4E Tekken 4 
Schneller, härter, wendiger- zum Wände-Hochgehen! 
15 Virtua Fighter 4 
Runde vier des Kampfklassikers ab März auf PS2 
16 Unreal Il 
Der knallt rein: bombastischer, spannender Shooter 5 j 
18 Race of Champions ER : 
Hart & dreckig: Fahrspaß pur rast auf Arcade-Fans zu TER AG: DIE SPIELE S.34 - DER FILM 5.98 
19 Wann kommt was? 
Die wichtigsten Neuerscheinungen der kommen- 
den drei Monate für PC, Konsole und Handheld 


{ Yonanısı) 


24 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


I“ 


I des Jahres 


& CALERSD Alle Spiele alphabetisch 

26 So bewertet BRAVO SCREENFUN 

43 Ace Combat: Distant Thunder 
Black & White: Insel der Kreaturen 
Die Monster AG: Schreckens-Insel 

42 Dropship: United Peace Force 

39 ESPN X Games Skateboarding 

45 Headhunter 

43 MotoGP 2 
Power Diggerz & ln 
Pro Evolution Soccer a et 
Rayman M den schnellen 
Serious Sam: The Second Encounter Mädchen von 
Tropico: Paradise Island are, 

VIP Ab Seite 30 

WipEout Fusion 

Weitere Spiele und Umsetzungen 

Spiele für Game Boy Advance & Color 

Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld 


=Titelthema @ = Zusatz auf satenfun-CD 


F WIPEOUT FUSION 


„GTA Ill“: Das Gangster-Epos 
hängte die Konkurrenz ab 


’ 


TONY/HAWK'S= 
PROJSKATER 


) 


( A | 
„Tony Hawk’s Pro Skater 3“ Durchgespielt (Teil 1): Mit Tipps und 


Karten überspringst Du locker alle Hürden. Ab Seite 68 


KOMPLETTLÖSUNG: WOLFENSTEIN 


LEBEN| ENERGIE PUNKTE// 
99% 20 00050%/, 


SO SCHÜTZT DU BEIM SURFEN DEINE PC-DATEN 5.94 


Der Grind auf dem Aufzugkabel nimmt 
fast kein Ende: Herausforderung in L.A. 


NEUER STANDARD EMS: SMS MIT BILD & TON 5.90 


a 
TV-ATTACKE TOTAL: BULLY VS. ERKAN & STEFAN 5.102 


Yan } 


2 Return to Castle Wolfenstein Komplettlösung 
56 Cheats für PC-Spiele 
Empire Earth Komplettlösung (Teil 2) 
62 Soul Reaver 2 Komplettlösung (Teil 2) 
66 Cheats für Playstation-2-Spiele 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Durchgespielt (Teil ı) 
72 Cheats für GBA- und GBC-Spiele 


Tonic Trouble - Spiel auf der CD im Heft! 
Hilf Alien Ed in bizarren Welten und Kämpfen (Teil ı) 


Mad TV 2 - Spiel auf der CD im Heft! 
Im TV läuft nur Schrott? Hier bist Du Programmchef 


ocıD 


Know-how 
So funktioniert eine Webcam 
80 Sechs Webcams ab 50 Euro im Test 
Schnappschuss-Spaß, zum Teil als Digicam-Kombi 
84 Workshop Webcam: Voll im Bild! 
Mail Fotos, bildtelefoniere und stell Dich live ins Netz 


86 Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


Shooting-Star 
So bastelst Du ein eigenes Spiel mit „3D Gamemaker“ 


90 EMS: SMS mit Bild & Ton 
Was der neue Standard kann und wo’s noch klemmt 


92 Handy-News 
Nokia 8310, SMS-Wettbewerb, „Kung-Fu“-Spiel zu PC 


94 Keine Chance für Hacker 
Installiere eine Firewall gegen Datendiebe und Spione 
96 Surftipps und Eure Internet-Charts 


F Yaınomı) 


Die Monster AG 
Disneys Kreischspaß: Erschrecken ist kein Kinderspiel 


100 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
102 Bullyparade vs. headnut tv 

Lach-TV total mit Michael Herbig und Erkan & Stefan 
104 Topaktuell auf Video & DVD 
106 TV-Highlights im Januar/Februar 


Ist Spock hübsch genug für 
das Land, wo die Klingonen 
wohnen? Krass schwuler 
Spaß bei der „Bullyparade“, 
und Erkan & Stefan setzen 
noch korrekt einen drauf. 
Ab Seite 102 


ea 


News Infos & Trends in aller Kürze 
Be Fun Witze, Rätsel, Comics 
110 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
113 Vorschau & Impressum 


114 Gewinne satt: 
Der SCREENFUN-Jackpot 


Die SCREENFUN-CD startet von selbst. Man muss 

87 > sienurins CD-ROM-Laufwerk des Computerslegen 

Le Bn und etwas Geduld haben. Die CD läuft auf PC ab 

m, &: ; Pentium 133. Manchmal benötigen einzelne Pro- 
| 


gramme jedoch mehr Rechenpower. Die Menüober- 
flächeerscheintnacheinigen Sekunden.Ansonsten 
doppelklicke auf das Desktop-Icon „Arbeitsplatz“. 
Im daraufhin auftauchenden Fenster klickst Du 
doppelt auf das Symbol mit dem Titel „TT“. 
Das Menü bietet komfortablen Zugang zum 
gesamten Angebot auf der CD. Ein Klick auf den 
Button „Installieren“ kopiert die ausgewählte 
Software auf die PC-Festplatte. Der Schalter mit 
der Bezeichnung „Weblink“ verbindet Dich direkt 
mit der offiziellen Homepage des angewählten 
Programms oder der Seite des Herstellers - vor- 
ausgesetzt, Du hast eine Internetanbindung. | 
HINWEIS: Fast alle neuen Spiele benötigen eine 


Mit der SCREENFUN-CD 
2?» kannst Du Dich in einen lila 
Außerirdischen verwandeln 
und Dein eigenes Fernseh- 
programm stricken! 


aktuelle Version von „DirectX“.Installie-__ 
re also zuerst „DirectX 8.02“ aus der er.‘ 
Rubrik „Specials“ von der CD. 


SPIELE 


Hier kannst Du Dir brandneue Trailer und exklusive Videos 
ansehen. Solte ein Movie bei Dir trotz schnellen Rechners nicht 
laufen, installiere die für Dein Betriebssystem passende aktuelle 
Version dies "Viindows Media Player” aus der Rubrik "Specials". 
Amped: F. S. (Xbox) 
Resident Evil (NGC) 


Videos brauchst Du nicht zu installieren, sie lassen sich 
direkt von der SCREENFUN-CD aus ansehen 


Heiliß! Am Toast 
; s _— 2 > verbrennst Du Dir 
Killertomaten, rachsüchtige Rüben und hinterhältige Wachen an mit dem Stock vom Doc wa den lila Hintern 


ieWeltstehtaufdemKopf.Unddasnur,weil lichen Fähigkeiten und einem nützlichen Blas- Hersteller: Ubi Soft 
Raumschiff-HausmeisterEdeinefremdarti- rohr. Mittels Popcorn verwandelst Du Dich in Umfang: Ed rutscht, fliegt, rennt, schwimmt, 


9 ge Dose unsachgemäß entsorgte und sie in Super-Ed und vermöbelst rabiates Gemüse taucht, springt und schießt sich 

| die Hände des höllischen Wikingers Grogh fiel. und mutierte Toaster. durch iz abeediahte sD-Welt 

| Du sollst jetzt in die lila Haut des tollpat- Coole Puzzles, abgedrehte Action, witzige Er SE a 
schigen Außerirdischen schlüpfen undmitinm Animationen undeine sensationelle Optik ma- Steuerung: Tastatur oder Gamepad 

| seinen Fehler wieder gutmachen. Auf Deinem chen „Tonic Trouble“ zu einem der besten für Sprache: Komplett Deutsch 

| Weg durch zwölf riesige 3D-Welten lernst Du den PC erhältlichen Jump&Runs. Systeman- Pentium 166 (P Il empfohlen), 


' viele verrückte Charaktere kennen. Der irre Wichtige Tipps zum Setup sowie den1.Teilder forderungen: 32 MB RAM, 250 MB HD, 3D-Karte 
Doc beispielsweise versorgt Dich mit zusätz- Komplettlösung findest Du im Heft ab Seite 74. Handbuch: Aufco 


Text: Timo Koch - Foto: Roman Job 


BIENEN IE 2 EB 


6 S<REEnFun 


FIR AO TESTEN 


Abnutzung je 
[27 2 


aba 


auf den Senkel? Dann ist „Mad TV 2“ genau 

das Richtige für Dich. Als frisch gebackener 
Programmchef sollst Du in der Fun-Simulation 
einen maroden Sender aus dem Quotensumpf 
ziehen. Um das gebeutelte Firmensparschwein 
nicht noch mehr zu quälen, kaufst Du zunächst 
Billigfilme, Oldies und ausgelutschte Serien.Mit 
den richtigen Werbeverträgen kommt dann 
auch wieder Knete in die Kasse. Bald kannst Du 


G: Dir das Fernsehprogramm auch häufig 


% ZN 


= urn NER) NY = ! va 
Auf dem Bazar kaufst Du Filme und Serien und heuerst Stars sowie Moderatoren für Eigenproduktionen an 


Dir teure Hollywoodschinken und bekannte Ki- 
noknüller leisten. Um möglichst viele Zuschau- 
er vor die Mattscheibe zu locken, erweiterst 
Du Dein Sendegebiet und produzierst eigene 
Serien sowie TV-Shows. 

Trotz der witzigen Optik und zahlreicher Sei- 
tenhiebe auf das Filmgeschäft ist ,Mad TV 2“ ei- 
ne anspruchsvolle Wirtschaftssimulation, die 
Dich sicher einige Tage an den PC fesseln wird. 
Eine Einstiegshilfe gibt’s im Heft ab Seite 76. 


SPIELE 


u sea 
Ein paar Flaschen Ketschup sorgen für Realismus 


Hersteller: 
Umfang: 


Greenwood/Phenomedia 

3 Fernsehsender stehen zur Wahl, 
Tutorial, 2 Schwierigkeitsgrade, 

2 knallharte Computergegner 
Steuerung: Maus 

Sprache: Komplett Deutsch 
Systemanf.: Pentium, 32 MB RAM, 50 MBHD 
Handbuch: Umfassende Anleitung auf CD, 
Einstiegshilfe im Heft ab Seite 76 


Demonstar > 


ri 


® ia x Eu ha N : 
Spannende Ballergefechte mit... ..tollen Effekten für ı oder 2 Piloten 


it der SCREENFUN-CD in Aus- 
M gabe 12/01 flog Dir „Hornado“ 
in den PC, ein erstklassiger Ho- 
rizontalshooter. Durch sechs verti- 
kal scrollende Levels feuerst Du Dich 


nun in der Shareware-Version von 


ie Vertikal-Ballerei „Raptor“ 
D= zu den besten ihrer Art 
und erntete viel Lob von allen 
Seiten. Kein Wunder, denn es sorgen 


Unmengen von Gegnern, eine flotte 
Optik und ein brillanter Soundtrack 


„Demonstar“ und nimmst es alleine 
oder zu zweit mit Gegnerscharen 


und gigantischen Endbossen auf.Je- I 
de Menge Waffen, gelungene Optik | 
und kernige Soundeffekte verspre- | 
F. Spielmodi gegen bis zu sieben Geg- 


chen actiongeladene Ballerorgien. 


für packende Feuergefechte. Wähle 
aus 14 durchschlagenden Waffen, 
setz Dich ins Cockpit Deines „Raub- 
tiers“ (englisch: „Raptor“) und schieß 
Dich durch neun abwechslungsrei- 
che Levels der Shareware-Fassung. 


Little Fighter I 


Ob allein, zu zweit an einem PC... 


beweist eindrucksvoll, dass def- 
tige Prügeleien nicht nur auf 
Konsolen Spaß machen. Mit einem 
von 13 Kämpfern trittst Du in zwei 


"RB BD japanische PC-Fightspiel 


Sogar nachts wird mit der... 


Geld mit dem Transport von 
Gütern und Personen. Was sich 
zunächst trocken anhört, ist knacki- 
ge Aufbaustrategie für „SimCity“- 
Fans. Auf einer zufallsgenerierten 


I: „Simutrans“ verdienst Du Dein 


ran Ba & 
..oder im LAN: „LF II“ ist purer Fun 


ner an. Jeder Charakter verfügt über 
atemberaubende Spezialattacken. 
Sogar herumliegende Gegenstände 
können benutzt werden, um die Wi- 
dersacher zu vermöbeln. Stressfreie 
Action für bis zu acht Spieler. 


FREE 


..Konkurrenz um die Wette gebaut 


Karte verbindest Du Städte und In- 
dustrieanlagen mit Schienen und 
Straßen, errichtest Bahnhöfe und 
Depots. Ein ordentlicher Fahrplan 
und die richtigen Transportmittel 
sind natürlich ebenfalls vonnöten. 


30 Gamemaker ©_ 


I ENERGIEN PUNKT 


\ 


it dem „3D Gamemaker“ erstellst Du ei- 
M:: Spiele, ohne programmieren zu 

müssen. Du wählst einfach Umgebung 
und Spielfigur, bestückst beliebige Gegner mit 
Waffen und nimmst ein paar individuelle Ein- 
stellungen vor. In wenigen Minuten erzeugst 
Du so ein funktionsfähiges 3D-Spiel. Die De- 
mo-Version lässt Dich das umfangreiche Pro- 
gramm ausprobieren. Einen Workshop zur 
Software findest Du im Heft ab Seite 88. 


„ Dark Basie © 


Mit „Dark Basic“ programmierst Du 2D- und 
3D-Spiele - genügend Zeit vorausgesetzt 


& ie mit dem „3D Gamemaker“ kanns 1 
Ex Du auch mit „Dark Basic“ eigene Spie- "7 


le erstellen. Das geht zwar nicht ganz 
so einfach, dafür hast Du aber auch viel mehr 
Möglichkeiten. Die Testversion lässt sich 14 
Tage nutzen. So kann jeder bequem feststel- 
len, ob ihm das Programmieren Spaß macht. 
Beispielprogramme findest Du nach der In- 
u stallation im Ordner „myproj“. Den Test aus 
Heft 1/02 gibt’s auch auf der CD. 


BRAVO 


Pompöse 3D-Shooter erstellst Du mit dem „3D Gamemaker“ quasi im Handumdrehen 


Genre: 
Umfang: 


Steuerung: 
Sprache: 


Besonderheit: 


Systeman- 
forderungen: 


Genre: 
© Umfang: 


Steuerung: 
Sprache: 
Besonderheit: 


Systeman- 


forderungen: 


Anwendersoftware 


Game lässt sich erstellen/spielen, 
nur nicht separat abspeichern 
Maus, Tastatur 

Komplett Deutsch 

Demo nicht zeitlich beschränkt 
Pentium Ill, 64 MB RAM (128 MB 
empfohlen), 1200 MB HD, 3D-Karte 


mit 8 MB, Win 95/98/00/Me 


Programmiersprache 

Die Demo-Version ist auf 10.000 
Zeilen und 14 Tage beschränkt 
Maus, Tastatur 

Komplett Deutsch 

Wurde speziell zum Programmie- 
ren von Spielen erschaffen 
Pentium Il, 64 MB RAM, 450 MB 
HD, 3D-Karte, Win 98/00/Me 


fü Do nz 
Komm schon her, Du lahmer Nasen : 


al was anderes: Die Entwickler des 
Mrs „Lady Sia“ 

fertigten eine auf dem PC spielbare De- 
mo-Version ihres gelungenen Jump&Runs. 
Schlüpf in die Rolle der Haudrauf-Blondine 
Sia und nimm es in dreitollen Levels mit rotz- 
frechen Echsen und Riesenhornissen auf. 


- Genre: Jump&Run 

Umfang: Drei spielbare Levels 

Steuerung: Tastatur 

Sprache: Deutsch 

Besonderheit: So etwas gibt's nicht oft: 
Auf dem PC spielbare Demo- 
Version eines Game-Boy- 
Advance-Jump&Runs 

Systemanf.: 


Pentium, 32 MB RAM 


PATCHES , 
ast alle PC-Spiele enthalten bei der Veröf- 
fentlichung noch diverse Fehler. Diese so 
genannten „Bugs“ werden mit Patches 
beseitigt. Auf der SCREENFUN-CD findest 
Du die Updates zu den unten aufgelisteten 
Spielen in der Rubrik „Patches“. 


C&C Alarmstufe 
Rot 2: Yuris 


Rache 
Update auf V 1.001 


Diablo II 
Update auf V 1.09D 


Diablo Il: Lord 


of Destruction 
Update auf V 1.09D 


Empire Earth 
Update auf V 1.0.4.0 


Serious Sam: 
The First 


Encounter 
Update auf V 1.05 


Der Patch für Sams 
erstes Abenteuer 
verbessert auch den 
Multiplayer-Part 


\ zed und SCREENFUN schenken Diı 20 un und 30 Picture un 


nn 


= Entpacke die Dateien einfach 

' auf die PC-Festplatte und lade sie 
= mit „Cellular Essentials“ in Dein 
= Nokia-Handy (Datenkabel oder 

‚ Infrarot-Verbindung nötig). 


Klingeltöne aus dem uboot 


= Uboot.com und SCREENFUN 
 spendieren Dir 20 lässige Sounds 
= für Dein Nokia-Handy. Mit dem 
= „LogoManager“ kannst Du sie ins 
= Mobiltelefon laden (Datenkabel 

‚ oder Infrarot-Verbindung nötig). 


> Cellular Essentials 2.0 
\ Das Programm für Nokia-Handys 
lässt Dich am PC u. a. SMSe spei- 


\ chern und versenden. Der enthal- 
tene Editor erlaubt auch das Er- 


stellen und Bearbeiten von Logos. 
Die Testversion auf der CD ist 30 
Tage uneingeschränkt nutzbar. 


Design your Handy 1.01 
Mit diesem komfortablen Editor 
gestaltest Du Vorder- und Rücksei- 
te Deines Nokia 3310/3330 ganz 
individuell. Mehr zum großen 
Oberschalen-Design-Wettbewerb 
steht in den News auf Seite 2ı. 


Logo Manager 1.2.41 


Klingeltöne und Logos für Nokia- 
Handys erstellst oder bearbeitest 
Du mit dem „Logo Manager“. Zum 
Telefon kommen sie per Datenka- 
bel oder via Infrarot-Verbindung. 
Die Probierversion darf 30 Tage 
lang genutzt werden. 


März können Xbox-Fans in 


Ss beim Konsolenlaunch im 
. 


i Gelungene Stunts im tiefsten Schnee 


Mehr Arbeit Für Fernost: Feldherren 


r, trategen, die sich für das gelun- 
gene Echtzeit-Spektakel ent- 


schieden haben, erhalten kos- 

tenlosen Nachschlag: Das „Battle 

" Pack“ bringt drei neue Mehrspieler- 
karten und einen Patch mit sich. 


„Amped: Freestyle Snowboar- ” 
ding“ Freistil-Abfahrten hinunter- 


Das alles findest u auf der SCREENFUN-CD! 


InforwStion@s <lick 


... More... 


Babylon Translator 3.2 
Per Mausklick übersetzt das Tool 

\ Wörter vom Englischen ins Deut- 
sche und umgekehrt. Die Probever- 
sion auf der CD lässt sich 30 Tage 
uneingeschränkt nutzen. 


Real Player 8 Basic 
Viele Trailer aus dem Internet 
benötigen zum Abspielen den 
„Real Player“. Er ist Freeware und 
= kann zusätzlich zum „Windows 
Media Player“ installiert werden. 


TVgenial 2.10 


Die kostenlose digitale Fernseh- 

zeitschrift „TVgenial“ bietet Film- 

und Seriendetails zu über 30 Sen- 
dern. Du holst Dir Programm-Infos 
für bis zu drei Wochen im Voraus 


4 rauschen und waghalsige Stunts TI 
 vollführen. SCREENFUN nahm die 


fertige US-Version unter die Lupe 
und filmte ein exklusives Video. 
Mach Dir ein eigenes Bild von den 
Qualitäten des Xbox-Starttitels! 


| Harlech m muss 5 verteidigt werden 


ie vier in der Verkaufsversion 
fehlenden Gemäuer kannst 


Du jetzt nachträglich installie- 


ren: Edinburgh, Harlech, Tower of " 


London und Stolzenfels warten 
auf einen neuen Burgherren. 


_ Yetis kommen besonders gut a an 


J: darfst Du Deinen Privat- 


Zoo unter anderem mit Berg- 

löwen, Bongos und Hirsch- 
ziegenantilopen bevölkern. Der 
tolle Editor ermöglicht Dir sogar, 
eigene Kreaturen zu erschaffen. 


\ Der „Babylon Translator" macht Schluss mit englischen Buchstabensalat 


aus dem Internet und a 
offline darauf zu, ohne Gebühren 
zahlen zu müssen. 


visionGS 


Mit der tollen Webcam-Software 
„visionGS“ schießt Du Schnapp- 
schüsse und versendest sie per 
Mail an Deine Freunde. Mehr dazu 
findest Du im Heft auf Seite 84. 


ZoneAlarm 2.6 


„ZoneAlarm“ schützt Deinen Rech- 
ner vor Würmern, Trojanischen 
Pferden und Spionageprogram- 
men, so genannter Spyware. Das 
Tool ist für die persönliche, nicht 
kommerzielle Nutzung kostenlos. 
Einen Artikel zum Thema „Schutz 
vor Hackern“ gibt’s ab Seite 94. 


„Resident Evil“ exklusiv für 

Nintendos 128-Bit-Würfel, der ” 
noch im Frühjahr auf den deut- ” 
schen Markt kommen soll. Auch die © 
Serienteile 1-3 erscheinen in stark 
überarbeiteten Fassungen nur für 
den Gamecube. Das Video zeigt ” 
grafisch beeindruckende Spielsze- 
nen aus der ersten Neuauflage. 


GL entwickelt das vierte ” 


Acrobat Reader 5.0 


Mit dem „Adobe Acrobat Reader“ lässt 
sich z.B. das Handbuch zur SCREENFUN- 
Vollversion „Tonic Trouble“ betrachten. 


DirectX 8.02 


Neue Spiele benötigen in den meisten 
Fällen bereits die Version 8.0a von 
„DirectX“. Darum findest Du sie auf 
der SCREENFUN-Beilagscheibe. 

BITTE BEACHTE: „DirectX 8.0a“ ist eine 
Systemkomponente und kann nicht 
mehr deinstalliert werden! 


Windows Media Player 

Viele gängige Video- und Musikformate 
lassen sich mit dem „Windows Media 
Player“ abspielen, so auch alle Trailer, die 
sich auf der SCREENFUN-CD befinden. 
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Heiße Verfolgungsjagden statt 
Grillparty mit den Nachbarn: 
Mit rasanter Action und 
ganz viel Blei pustet „GTA II 
den Vorjahressieger - 


- „Die Sims“- vom Thron. 


ft 


\ ae s EEN RRer = 
5 ) u “Den „Screeny 2001“, dieTrophäe 
für das beste Spiel des Jahres, 
FEN haben sich die Akteure aus 


A HI“ geschnappt -zur 
wechslung mal ganz legal! # 


EN 


re D: Killer--Anwendung für Sonys u ö NS kater 
= PS2: In „GTA III“ mimst Dueinen “ale 2 der Welt! Im Vorjahr nur auf 
“ gesetzlosen Haudegen. In der er- Platz 3 gelandet, hat Tony Hawk 


fundenen Stadt Liberty City will j 0 S alle Reserven mobilisiert und mit 
er sich in 72 Missionen beweisen. ER \ dem dritten Teil fast ins Schwarze 

| soez i a & getroffen. Hervorragende Levels, 
Bomben, mischt Mafiabosse auf t ; - grafisch auf der PS2 äußerst de- 
undklaut jedes Auto,dasihm über ff] kr taillierte Skater und Unmengen 


den Wegfährt.Der Action-Hit des Ze nr \ versteckter Boni sorgen für un- 
Jahres und Euer Lieblingsspiell! n $\| vergessliche Skate-Erlebnisse! 


as Jahr ist frisch, neue Spiel- 

maschinen stehen aufgebaut 

im Zimmer, dieWeihnachtsge- 
schenke sind allmählich durchgezockt 
-der perfekte Zeitpunkt, um die spiel- 
technischen Ereignisse des Jahres 2001 
Revue passieren zu lassen und vor al- 
lem um Euer Lieblingsspiel zu küren! 

Ganz oben auf Eurer Hitliste: Rock- 
stars Action-Feuerwerk „GTA Ill“ - 
auch bei vielen Redakteuren hier das 
mit Abstand coolste Spiel 2001. Ihr be- 
weist Geschmack.Interessant ist, dass 
bis zu Platz 5 ausschließlich Fortset- 
zungen platziert sind: Kultskater Tony 
Hawk erringt mit „Tony Hawk’s Pro 
Skater 3“ den zweiten Platz.Der super- 
anspruchsvolle Taktik-Hit „Comman- 
dos 2“ belegt Rang drei - übrigens das 
einzige PC-Spiel unter Euren Top 5. 
Auf der nächsten Doppelseite fin- 

dest Du weitere Jahres-Highlights aus 
der Sicht der SCREENFUN-Redaktion. 
Welche Spiele in den Redaktionsräu- 
men die Renner waren, welche Filme, 
Handys, TV-Serien und Cheats uns so 
richtig gefallen haben - das Beste des 
vergangenen Jahres, hier ist es! 


Tony Hawk’s ‘ps2 ps 
Pro Skater 3 


Neversoft/Activision 


Die Sims 


ah Electronic. ib 


RN D: Sieg im Krieg steht auf Mes- 
sers Schneide. Alles hängt von 
Deinem Team ab-den Comman- 

A dos. Im zweiten Teil des Strategi- 
cals kämpfen Deine Spezialisten 
rund um die Welt und vertrauen 
auf Dein taktisches Geschick. Rie- 

] sige Einsatzgebiete und fordern- 
der Handlungsfreiraum machen 


L) 
„Commandos 2“ einzigartig. Conker’s Bad Fur Day (58 


- Rare/THQ 


/ Text: Knut Gollert - Illustration: Horst Kolodziejczyk 
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Ihr habt gewählt - 
wir auch: Hier hat 
‘SCREENFUN die 
großen Topssund 
# wenigenFlops des 
„ abgelaufenen Jahres 
fürEuch notiert. 


Die Hits der 


j Redaktion 


asmachtderSpieleredakteur,wenn msi ni 7 Stronghold [PC] 

er keine neuen Spiele testet? Er A N ® m So ein Ritter, der fackelt nicht lang. In Take 2s 

spielt seine persönlichen Lieblinge! Bi, Ba mittelalterlicher Strategieperle werden vorwitzige 
Natürlich war auch für uns „GTA Il“ ds 5977 A Angreifer mit Pfeilhagel, siedendem Öl oder Kata- 


Actionbrett des Jahres. Ehrensache, dass : STR pultbeschuss beackert. Nebenbei werkelst Du an 
wir den Gangster-Raser gleich mehrmals ai ei Deiner Burg und amüsierst Dich dabei königlich. 
durchgezockt haben. Wenn es aber mal 
in spaßiger Runde zur Sache gehen soll, 
kann nichts „Unreal Tournament“ das 
Wasser reichen. Der schon zwei Jahre alte 
Multiplayer-Hit bringt garantiert jedes 
Netzwerk zum Glühen und gehört bei uns 


Jah & Daxter [52]. 


m Der neue Stern am Jump&Run-Himmel brachte die 
Augen der SCREENFUN-Redakteure zum Leuchten: 
Das ulkige Pärchen Jak und Daxter sprang auf An- 
hieb auch in die anspruchsvollsten Zocker-Herzen - 
und war Sonys Überflieger-Titel zu Weihnachten. 
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„Unreal Tournament“: Immer für eine 
spannende, bleihaltige Mittagspause gut 


Die herbsten Die größten u Die En 


Enttäuschungen | Hardware-Hi | _ wo 


"futurama.gif 
519 x 312 Pixel - 20k sieeve jpg 
www singuita cam/archnos/nscrtong 180 x 150 Pixel 15k 


Die Xbox glänzt in edlem Schwarz, Deine 8 Mit der GeForce 3 verbesserte nVidia i Google findet die schönsten Bilder im 
Kreditkarte sollte golden sein: sauteuer! { deutlich die Darstellung von Spielen : Web und zeigt sie in einer Vorschau 


2.Dr; eamcast Ade 2001 war das Abschiedsjahr 2.Athlon HP Mit dem Athlon XP schafft es die 2. www.battlemail.com Das witzige Hühner- 


der Dreamcast. Ein paar Titel kommen noch, R Prozessor-Schmiede AMD erneut, den Konkurren- hacken im E-Mail-Gefecht hielt so manchen 
dann ist Schluss mit „sechs Milliarden Spielern“ ten Intel in Sachen Preis-Leistung auszustechen SCREENFUN-Redakteur von der Arbeit ab 


40 VD-Player Die Videokassette hat endgültig 4. www.zed.de Logos, Picture-SMS, Screensaver, 
ausgedient. Filmfans können dank DVD ihre Klingeltöne und ständig neue Handy-Spiele 
Filme endlich in bester Qualität genießen zum fairen Preis sind eine Auszeichnung wert 


PT 
4. „Black 6 White -Hype Grenzenloser Hype. 
Wir zeigten dem „göttlichen Werk“ die Grenzen 
auf: Mängel in Bedienung und Design stören uns 


DES JAHR) 


ERHENTTTEN Yu DNeEn a. Som Diner rn rszreg Be 


Der originellste CHEAT: 
Ready 2 Rumble 22 


ObD Dreamcast 

oder PS2:Alle ” 
Schummel- 

) tricks werden 
im Charakter- 
fr Auswahlbild- 
schirm einge- 


| | tastet 


zur Pflichtausstattung der Redaktions- 
Rechner. Eine preiswerte Version findest 
Du übrigens in der „Best of Infogrames“- ; 
Budget-Reihe für zirka 13 Euro. ee 
EinrundumkostenlosesVergnügenhält jest im Visier 
netterweise der Branchenriese Microsoft 


„Herr der Ringe“ 
mit Aragorn und 


„Sex and the City“ im TV: Carrie (r.) und ihre 
‚ Freundinnen mischen die Single-Szene auf 


misch und hervorragend intelligent. 
Daumen drücken, dass bald die dritte 
Staffel im TV anläuft. 
Wenn wir gerade nicht vor der Glotze 
hingen, dann sind wir ins Kino gerannt. 
Besonders schnell und zahlreich natür- 
lich in Peter Jacksons Verfilmung von 
Tolkiens „Der Herr der Ringe“. 
Schon Wochen vorm offiziellen 
Filmstart am 19. Dezember 
waren die Premierenkarten 
gesichert und die Schwerter 
blank poliert. Die Frodo-Fans 
in der Redaktion sind begeis- 
tert, haben sich unsterblich 
in Arwen verliebt und zählen 
die Tage bis zum Start des 
zweiten Teils in elf Monaten. 
Das Jahr 2001 hatte es also in sich - 
jetzt sind wir gespannt, welche High- 
lights das neue Jahr für uns bereithält! 


„Bejeweled“: Wer schlecht 
kombiniert, steht bald im Regen auf der PS2: 
Der graue 
Zombie Mich- 
ael Jackson 
haut zu. You 


rock my world! ® 


für alle Internetsurfer bereit. Auf der 
Site www.zone.msn.com/bejeweled 
können sie sich online an dem Denk- 
spiel „Bejeweled“ versuchen. Das 4 
Programm sieht einfach aus,hates & 
aber faustdick hinter den Pixeln. 
Vorsicht:Die Farb-und-Symbol-Kom- 
binier-Orgie macht süchtig — wir 
sind ihr verfallen. 

Rettungslos verliebt haben wir 
uns auch in die vier Spätgirlies aus 
der Pro-7-Serie „Sex and the City“. 
Die Herz- und Hormonstau-Aben- 
teuer des smarten Mädelquartetts 
aus New York sind brüllend ko- 


Boxing: Round 2“ bietet enormen Spielspaß. 
Noch dazu liefern die frei kombinierbaren 
Cheats auf der Dreamcast und der PS2 immer 
wieder einen Grund zum Lachtränen-Wegwi- 
schen - etwa wenn sich der bewindelte Joey T. 
und der dickwanstige Boris Knokimov kloppen. 
Gebt alle Cheats im Charakterauswahl-Screen 
ein. Etwa für fette Boxer: *>t4> [RJ[R) 
(DC) oder >>44> (RL) RL) [RZ] (PS2). 


A re you ready to rumble? „Ready 2 Rumble 


Die tollsten 


HANDYS 


Die smartesten“ 


TWSERIEN 


' Die schönsten 


Kinofilme 


Im Dauer-Clinch mit Dämonen: der u Das Alcatel OT zı1 ist preiswert, sieht 
nicht immer engelsgleiche Angel schick aus und bietet neuste Technik 


1. Angel - Jäger der Finsternis == 1.Alcatel One Touch Sll super- 

Höllisch gut: Der beseelte Detektiv aus r- klein, superleicht, kann Sounds aufneh- 
i ER L.A. läuft Vampirjägerin Buffy langsam, 420 | men und beherrscht EMS - das derzeit 
‘ an aber sicher den Rang ab. Respekt! ET beste Handy zum Einsteigerpreis 


2.Buff y Sr Im Bann der Dämonen Buffy 2.Nokia all Den Preis für ungewöhnliches 
beißt sich durch - mit Pflock und kleiner Schwes- Design und größten Spaßfaktor verdient Nokia: 
ter. Die sechste Staffel kommt noch dieses Jahr volle SMS-Tastatur, Radio und Musicplayer 


3.Die SimpSOonS In Springfield wird schon seit d.Ssiemens Sl4si Teuer, aber innovativ: Das 
zwölf Jahren Klartext geredet. Und noch immer Edelhandy kann dank Java-Technik auch Spiele 
schaut man gern zu, wenn's bei Simpsons fetzt downloaden und hat einen MP3-Player 


4.Dr auon Ball 4 Schräger Manga-Kult: Der 4.5agem MW3026 Der D2-Spieleservice 


übermenschlich starke Son-Goku hat sich mit „Load a Game“ hat Handyspiele revolutioniert. 
Bravour durch 291 Folgen gekämpft Das MW3026 ist das derzeit beste Game-Handy 


u. Roswell Die Mystery-Serie düst erfolgreich u.Motor la 1192 Das erste GPRS-Handy der 
auf der Spur des „Buffy“-Phänomens. Zu Recht: Prepaid-Klasse verdient eine Auszeichnung, 
Die Storys um vier Alien-Kids sind clever gemacht weil es Highspeed endlich erschwinglich macht 


Haarig: Frodo und seine Gefährten 
kämpfen mit Föhnfrisur gegen das Böse 


1.Der Her; T der Ringe Da ister: 


- der üppigste und wuchtigste Abenteuer- 
ae fi film bisher im Kino. Zu blöd: die lange 


Wartezeit auf die Teile zwei und drei 


2. Gladiator Auch ein ziemliches Krawumm-Teil. 


Der Sandalenfilm über das alte Rom machte 
Russell Crowe zum Feldherrn aller Klassen 


d.Harry Potter und der Stein der Weisen 


100 Millionen verkaufte Bücher, 10 Millionen 
Kinogänger allein in Deutschland. Noch Fragen? 


4.Shrek — Der tollkühne Held der üver- 


raschungshit des Jahres: Moor-Monster Shrek in 
einer pfiffigen Abenteuerkomödie mit viel Biss 


a.lar: d br oft: Tomb Raider Lange ersehnt: 


‚Angelina Jolie als fleischgewordener Cybertraum 
Lara Croft. Perfektes Actionkino 


en, 


gilt 


Ar au „ar 


7 "ANGESPIELT /Ps2/ 


arg 
@ 
‚Wr 

. . . . Bi 

Die 18-jährige Ling 7 

nimmt Ex-Koch Law 

zwischen tankenden 


Fliegern auseinander rw 


Ring frei: In ihrem 
PS2-Comeback 
nutzt die „Tekken“- 
Crew alle Besonder- 
heiten des Geländes 
und geht sogar 
die Wände hoch! 


SUCHEIELN 


br FromaR 


Bi 
2”, DE ger 


Neuer Grafikstil? Zarte Handzeich- 
nungen stellen Dir die Helden vor 


in Fußfeger lässt Deine Energie- 
leiste schrumpfen, Schritt für 
Schritt drängt Nina Dich in die 
Ecke. Plötzlich spürst Du einen 
kalten Stein im Rücken, keinen Meter 
geht es mehr weiter. Unter den Schlä- 
gen der Blondine nimmst Du Deine 
Kraft zusammen und stößt Dich von 
der Mauer ab. Dein Sprungtritt fegt Ni- 
na zur Seite, Du kämpfst Dich frei und 
legst sie mit einem Rave-Punch in den 
Staub - willkommen im neuen „Tek- 
ken“: Teil Vier der Namco-Serie über- 
rascht mit Tricks, die nur im Zusam- 
menspiel mit der Umgebung klappen. 
Je zwei Schlag- und Kick-Knöpfe 
sind die Grundlage jedes Angriffs. 
Kombinierst Du die vier Tasten mit 
Steuerkreuz-Kommandos,schockst Du 
die Gegner mit Spezialangriffen wie 
Flick-Flack und Piledriver. Neu sind 
blockierende Hindernisse, die Dir aber 


Power-Girl: 
Ling verbringt 
mehr Zeit im 
Martial-Arts- 
Dojo als auf 
der Schulbank 


Christies (r.) zweites Kostüm ist gefährlich: winziger 
Lendenschutz und aufgeknöpftes Hemdchen 


auch taktisch helfen: Mit dem Rücken 

zur Wand sitzen unerfahrene Gegner 

in der Klemme. Gute“Kämpfer aber 

laufen in dieser neuen Situation zu 

Hochform auf: Schnapp Dir den Feind 

und zerr ihn statt Deiner in die Ecke! 
In „Tekken 4“ wirst Du auch die 

Wand hoch: laufen, Rückwärtssalti 

schlagen und den Gegner mit ei- 

serner Fußkante in den Boden 

stampfen können. Selbst das 

Ausweichen hat Namco über- & 

arbeitet: Wie in „Soul Calibur“ 

umkreist Du Deinen Gegner, 

packst ihn von hinten und 

haust ihn kopfüber auf den 

Beton. Liegt er am Boden, 

setzt Du zur Grifftechnik an 

und kugelst dem Widersacher 

die Schulter aus! Bei solchen 

Szenen zoomt die Kamera sen- F 

sationsgierig heran. h 


Die Arenen sind nicht zerstörbar wie 
in „Dead or Alive“, sondern massiv und 
abgeschlossen. InderengenTiefgarage 
umgeben Dich grölende Zuschauer 
und parkende Autos,am Palmenstrand 
Wasser und Mauern. Auf dem Flug- 
hafen tänzelst Du zwischen tanken- 
den Jets und jubelnden Mechanikern -— 

Scheinwerfer und Positionslampen 
beleuchten das „Top Gun“-Szenario. 
Achte auf Geländeunterschiede 

und nutze etwa beim Einkaufs- 

A zentrum die Treppe: Von oben 
lässt DuWirbelkick,Power Bomb 

“\ oder Flip Kick herabprasseln, 

} die härter treffen als ebenerdig 
ausgeführte Schläge-werttiefer 
steht, steckt mehr Schaden ein. 

Die Kämpferzahl ist noch un- 

klar. Man munkelt, dass Namco 

N die 20 Automaten-Helden durch 
exklusive PS2-Figuren verstärkt. 


Rache des Enterbten: 
Kazuya kämpft gegen 
den eigenen Vater 


Auf der Treppe ist Paul (r.) im Vorteil, denn Schläge von 
oben schmerzen in „Tekken 4“ doppelt 


Aus den Vorgängern kennt man „Five 
Style“-Fighter Lei, Ninja Yoshimitsu 
oder den Oberschurken Heihachi. Neu 
sind die 19-jährige Capoeira-Kämpferin 
Christieund der Zwei-Meter-Hüne Craig 
Marduk, der Val Tudo beherrscht, einen 
Ringen-Boxen-Mix.Wer ‚Tekken 4“ mit 
einer Figur durchspielt, schaltet wie in 
den Vorgängern geheime Helden frei. 


Nachschlag: Einen Vergleich 
ken 4” und Dead or Alive 2” fi 


Hart und schnell: Der vierte Teil ver- 
blüfft mit schnellem Positionswechsel 
und Manövern je nach Geländeform 


Der Vater aller 3D-Fighter 
kommt auf die PS2: Ab März 
lässt Sega die Fäuste fliegen! 


c* & Sr 


Showdown im Park- 


haus: Ein Kugelblitz krönt 
Kings (r.) wuchtige Knie- ® 
» Haken-Combo 


Wie Sarah 
besitzt 
Jeder „Virtua 
Fighter“-Held 


nr u = En d . Ki tü 
Zurück ins Dojo: Mit einem Nierenschlag streckt Akira (I.) I DFER 


Deinen Schüler >. zu Boden 


Drehkick ans Kinn: Mit Steuerkreuz und zwei Gamepad-Tasten stellst Du die 
Heldin auf den Kopf und vollführst Be Wirbelattacke 


a 


GeschWüisterliebe: „Jeet Kune Do“-Profi „die revanchiert sich mit einem Knie- 
Jacky Bryant (l.) verkloppt Sarah... tritt gegen das Gesicht ihres Bruders 


it „Virtua Fighter“ lernten die Die Action ist realistischer und nicht 
Polygone 1993 das Kämpfen. so überzogen wie in „Tekken“ und er- 
Davor gab’s nur platte „Street fordertmehrTaktik.EwigeSchlagserien, 
Fighter“-Raufereien.Durch3D- krasse Kameraschnitte und Explosio- 
BewegungundflexibleKamerakrem- nen gibt's nicht. Jujutsu, Karate und 
pelte Sega das ganze Genre um. Kung-Fu werden ohne Genickbruch- 
IndenChartstauchte,‚Virtua {,.4) Aktionen möglichst echt umgesetzt. 
Fighter“ aber selten auf- _ 8 Neuartig ist der „A.l.“-Modus: Du 
das Original und zwei Fort- £ trainierst Deinem Helden einen per- 
setzungen erschienen nur . sönlichen Kampfstil an und züchtest 
für die erfolglosen Konsolen De unschlagbare Superfighter, die Du 
Saturn und Dreamcast. # auf Memory Cardmitnimmst.Beim 
Erst mit dem Aus für die WW Duell mit der Figur Deines Kumpels 
Sega-HardwareistderWeg A fieberst Du als Zuschauer mit, statt 
frei für den Siegeszug der £ selbst in die Tasten zu greifen. 
„Virtua Fighter“: Designer Beweise ab März, dass Du nicht nur 
Yu Suzuki verspricht Teil Vier als Kämpfer, sondern auch als Leh- 
Steht Dein Kämpfer mit dem Rücken zur Wand, hilft ihm ein kräftiger | exklusiv für die Playstation 2. ‚ rer etwas auf dem Kasten hast! 
Befreiungsschlag aus der Klemme N 


? 


Zum ersten Mal 


dabei: VanessaLewis 15 


Shooter geht in die zweite Bande IS \ en 
en ns 


x nalliger Optik und ausgefallener 
5 ielmechanik will er überzeugen. Su 


5 5000 
grafischen 
Einzelteilen 


U Die gefährlichen 
JE Skaarj-Krieger 
% 0 | mischten schon 
: „Unreal“ mit 


In solch spektakulären 
Landschaften macht das 
Lasern mächtig Spaß 


Am Eingang zur Basis steht eine ver- 


lassene Baumaschine der Aliens herum ” 


er Feind rückt an, alle Flucht- 
türen sind verrammelt, Deine 
Knarre hast Du längst leer ge- 
schossen. OhnekompetenteHil- 
fe schlägt jetzt Dein letztes Stündlein. 
Zum Glück lässt das zweite „Unreal“ 
Dich jetzt auch als Solo-Spieler nicht 
im außerirdischen Regen stehen. Zwar 
taperst Du anfangs mutterseelenallein 
über Alien-verseuchte Planeten, er- 
hältst aber Unterstützung von oben. 
Deine Schutztruppe düst in einem 
Raumschiff durch die Umlaufbahn 
und gibt wertvolle Hinweise, wenn Du 
in einer:scheinbar ausweglosen Situ- 
ation steckst: Über Funk stehst Du mit 
einem Bordingenieur in Verbindung, 
der außerirdische Waffen analysiert. 
Dein Pilot ist ein wandelndes Lexikon, 
wenn es um Schwachstellen bei Aliens 
geht.Die Dritte im Bunde, die schnucke- 
lige Söldnerin Aida, öffnet durch Funk- 
befehl Türen und weist Dir den Weg. 
Willkommene Hilfe, denn Deine 
Aufgabe als kosmischer Ordnungs- 


Im Lauf der Handlung verfügst Du über eine Söldnertruppe, 
die Du über Menübefehle steuern kannst 


ar 


Jede Waffe kann Dein Held in zwei 
unterschiedlichen Schussmodi abfeuern 


hüter gestaltet sich alles andere als 
einfach - in der Galaxie braut sich 
Unheil zusammen: In einem unbedeu- 
tenden Planetensystem der Milch- 
straße tauchen mysteriöse Artefakte 
auf. Deren Verwendungszweck liegt 
zwar anfangs im Dunkeln, trotzdem 
kabbeln sich bald fünf verschiedene 
Alienrassen um den Schatz. Das Chaos 
ist komplett, als auch noch eine Söld- 
nertruppe von der Erde reinschneit 
und mitspielen will. 

Dein Held steht zwischen allen 
Fronten und sorgt mit der Waffe 
in der Hand für Ordnung. Deine 
Erkundungsmission soll Dich 
durch 25 Levels führen. Du be- 
suchst dabei die Ruinen einer 
Alienstadt, erkundest eine Vul- 
kanwelt, kämpfst Dich durch 
verzweigte Tunneletagen und 
befriedest ein paar außer- 
irdische Raumschiffe. Auf 
einer Dschungelwelt be- 
freist Du gefangene Sied- ?? 


Söldnerin Aida gibt Dir 
Tipps und öffnet Türen... 


Das Dropship setzt 
Deinen Kämpfer auf 
dem Planeten ab 


Luftdicht verpackt: Im Raumanzug 
machst Du sogar Meteoriten unsicher 


Nie war er so detailliert wie heute: Ein Skaarj-Krieger setzt 
seine Klingen am liebsten im Nahkampf ein 


ler, ein Wasserplanet lädt zum ausgie- 
bigen Tauchausflug. 

Dem Waffenarsenal spendieren die 
Entwickler ein paar lieb gewonnene 
Wummen aus dem ersten „Unreal“.So 
arbeitest Du wieder mit Raketenwer- 
fer, Sniper-Gewehr und Laserbrutzler. 
Doch natürlich muss man nicht auf 
waffentechnische Neuheiten verzich- 
ten: Der so genannte „Takkra“ ver- 
schießt intelligente Kampfdrohnen, 
die selbsttätig auf Alienjagd gehen. 
Ein Psi-Gewehr verlangsamt Gegner 

oder lähmt sie gleich ganz. 

Im Lauf der Handlung freundest 
Du Dich mit der irdischen Söldner- 
truppe an, die dann Deinen Be- 

fehlen lauscht. Du schickst Deine 
neuen Kumpels auf Patrouille 
oder lässt sie an bestimmten 
Punkten Wache schieben. Nur 
im Zusammenspiel mit ihnen 
gelingt Dir so die Verteidi- 
gung einer Basis oder das 
Befreien von Geiseln. 


AINFO 


„Unreal Championship” 


Während das Entwicklerteam Legend 
Entertainment an „Unreal II” für den 

PC bastelt, wird parallel dazu an einer 
Xbox- Fassung der 3D-Shooter-Legende 
gewerkelt: „Unreal Championship” soll 
ebenfalls im März 2002 erscheinen und 
will die überragenden Grafikfähigkeiten 
von Microsofts Vorzeigekonsole voll aus- 
nutzen. So ist Deine Truppe hier nicht 
nur zu Fuß unterwegs, sondern tuckert 
auch mit diversen Fahrzeugen durch die 
Gegend. 32 Spieler lasern im Internet los, 
vier Spieler lassen im Splitscreen-Modus 
die Waffen sprechen. Mal sehen, welche 
Version das Rennen machen wird! 


In „Unreal Championship“ strebst 
Du im Team zum Sieg (Xbox) 


Aufwendige Figuren und detaillierte 
Texturen wollen überzeugen (Xbox) 


Teamarbeit ist aber nicht nur im 
Solo-Modus gefragt. Auch im Multi- 
player-Modus können sich einzelne 
Kämpfer zu Teams zusammenschlie- 
ßen und gemeinsam eine trickreiche 
Aufgabe lösen. 

Natürlich wollen die Entwickler 
mit „Unreal II“ auch technisch neue 
Maßstäbe setzen. Die Chancen, dass 
das gelingt, stehen nicht schlecht. 
Die 25 Gegnertypen werden aus bis zu 
5000 Einzelteilen zusammengesetzt. 
Ausdrucksstarke Animationen und 
lebensnahe Schadensmodelle sollten 
damit kein Problem sein. 


Start: März 2002 
J Legend/Infogrames | [geplant für 1-32 Spieler 


Spektakuläre 3D-Optiktricks und span- 
nende Missionen - „Unreal II“ will im 
Shooter-Genre neue Maßstäbe setzen 


Text: Volker Weitz 


INFO 
‚Finale Grande 


Seit 1992 treffen sich einmal im Jahr die 
Größen des Rallye-Sports auf den Kanari- 
schen Inseln. Im spannenden K.o.-System 

fahren immer zwei Piloten auf einem Kurs 
im Gebirge von Gran Canaria (teils Asphalt, 
teils Schotter) gegeneinander. Nur der 

_ Fahrer, der mindestens zwei von drei Ren- 
nen für sich entscheidet, kommt weiter. 

Prominente Gewinner der „ROC” waren 

unter anderem 1998 Colin McRae und 
2000 Tommi Mäkinen. Dieses Jahr setzte 
sich Harri Rovanpera im Finale gegen den 

' Deutschen Armin Schwarz durch. 


._ r 


{ aa 2 
 Glücklicher Sieger, fairer Verl 
„Rovanpera (M, und Armin Schwarz (r) 
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Auf dem knochentrockenen Wüstensand 
suchen die Reifen oft vergeblich nach Grip 


x 


Der Kurs auf Gran Canaria üb 
sich oft selbst - Blechduelle garantiert! 


Pmıconzum 


RACE o 


CHAMPIONS 


Schnell und dreckig, 

hart und schmutzig: 

Das „Race of Champions“ 
lässt nur die allerbesten 
Piloten an den Start. 
Bald bist Du auch dabei! 


Bissiges Design, 
ungezügelte Leistung: 


ei —_der Peugeot 206 
Van mn WRC 


ang ist es her, seit „Sega Rally 2“ 
oder „V-Rally 2“ für spannende 
Karambolage-Duelle auf kerni- 
gem Untergrund sorgten. Wäh- 
rend sich Rallye-Simulationen gerade 
in den letzten Monaten auf allen Sys- 
temen stapelten wie Postwurfsendun- 
gen im Briefkasten, wurden Arcade- 
Fans vernachlässigt —- etwa das Ent- 
wickler-Studio Climax. Mit der „ROC“- 
Lizenz („Race of Champions“) stellt 
das britische Team sein eigenes Renn- 
spiel auf die Räder - und da soll Fahr- 
spaß im Vordergrund stehen und kein 
Schrauben drehen und Feintuning. 
Peugeot, Toyota, Subaru, Seat: In 20 
echten Rallye-Autos drehst Du die 


Be N - 
Nicht nur Rallye-Autos, auch die flotten 
Einsitzer-Buggys kannst Du steuern! 


Heiße Startphase: Die ersten Meter ent- 
scheiden über den Vorteil in der Kurve 


N 


Tacho-Nadel bis zum Anschlag, die 
gleiche Anzahl an Strecken will Climax 
bis zur Fertigung im Herbst einbauen. 
Vor allem die Spielmodi unterscheiden 
sich von vergleichbaren Genre-Ver- 
tretern: Im Checkpoint-Modus schei- 
det der langsamste Fahrer nach je- 
dem Streckenabschnitt aus, beim 
„Hill Climb“ schubst Du die Gegner 
von der steilen Bergkante. 

Wie es sich für einen Arcade-Racer 
gehört, erwacht die Umgebungsgrafik 
zum Leben: Zuschauer jubeln Dir zu, 
Videowände zeigen das Rennen und 
knackige Showgirls schwingen die 
Hüften. Kein Unfall ohne Folgen: 
Kommt Dir ein Gegner in die Quere, 
„schießt“ Du ihn nach allen Regeln 
der Physik ab. Dabei sorgt das ausge- 
feilte Schadensmodell für einen blei- 
benden Eindruck - vom abgerissenen 
Heckspoiler bis zur ausgerissenen Tür. 

Neben der PS2-Version wird zeit- 
gleich auch an Umsetzungen für Xbox 
und Gamecube gebastelt. Dadurch 
will Climax die Vorteile der unter- 
schiedlichen Hardware intensiver aus- 
nutzen: Besitzer der Nintendo- oder 
Microsoft-Konsole freuen sich auf 
höher aufgelöste Texturen und bess- 
ere Grafikeffekte. Einen speziell abge- 
mischten Dolby-Digital-5.1-Sound soll 
es nur auf der Xbox geben. 


Ansprechende Optik, interessante 
Spielmodi und brauchbare Lizenz: | 
‚ Arcade-Fans behalten „ROC“ im Auge | 


Text: Michael Stapf 


Auf einen Blick: Die wichtigsten Neu- 
ann omm erscheinungen der kommenden drei 
Monate für PC, Konsole und Handheld! 


Februar 2002 S a Be Sy Drakan [52 


Sony Action-Adventure 


Arx Fatalis Elder Scrolls: Morrowind SIR 


Fishtank Rollenspiel F Bethesda Rollenspiel 
Black & White { % Grandia Il [Pc Ps2 | 
Mdas 00.00.00. Strategiespiel EN en = Ubi Soft Rollenspiel 
Breath of Fire A Halo 

Capcom/Ubi Soft Rollenspiel 2 TEE ’ ; : : Bungie/Microsoft 3D-Shooter 
Call of Gthulhu $ r ==) Heroes of Might & Magic IV 
Fishtank Actionspiel 2 3DO/Infogrames Strategiespiel 
ESPN International Winter Sports ICO 
Konami Sony Action-Adventure 


Global Ops Jade Cocoon 2 
EA Games Ubi Soft Rollenspiel 


Legends of Wrestling Legend of Alon D’ar 
Acclaim Ubi Soft Rollenspiel 
Mafia } Oddworld: Munch's Oddysee 
Take 2 z Action-Adventure { N Oddworld Inhabitants/Microsoft Action-Adventure 
Maximo ER Project Gotham Racing 
Capcom/EA Games Action-Adventure FAR C) : 2 3 Microsoft Rennspiel 


Medal of Honor: Allied Assault Im Auftrag der Familie: Bereits im Februar steigstDubei Rayman Rush 
EA Games 3D-Shooter Ubi Soft : Rennspiel 


Metal Gear Solid 2 = Shadow Hearts 
Konami Action-Adventure FEH ; Midway/Konami Rollenspiel 


Phantasy Star Online Ver. 2 za Bier | Shadow Man 2econd Coming [52 | 


Sega/BigBen Interactive Rollenspiel De $ D: / ö Acclaim Action-Adventure 


B 
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Pirates: The Legend ofBlackKkt ca FEB Tony Hawk‘s Pro Skater 3 


EA Games Action-Adventure j PS ' p 2 | Neversoft/Activision 


Salt Lake City 2002 a a * ER N RE Unreal Il 


Eidos Interactive Sportspiel ; a) 5 Legend/Infogrames 


Scooter Racin’ er! ö EA  Virtua Fighter 4 


EN R 
Ubi Saft Rennspiel Neue Helden braucht das Land: Das rundenbasierte Sega/Sony 
UEFA Champions League 2002 wa zu _Strategical „Age of Wonders 2“ kommt im März Worms Blast 


Silicon Dreams/Take 2 Sportspiel i Team 17/Ubi Soft x Actionspiel 


- ; Wreckless IxB0x] 
M arz 2 0 0 2 Activision Rennspiel 


Age of Wonders 2 ER yz E 

Take 2 Strategiespiel 5 : Ap ri l 2 0 0 2 

Civilization Ill (dt.) [pc | re Er Anno 1503 

Firaxis/Infogrames Strategiespiel , 5 r Sunflowers/EA Games Simulation 
Command & Conquer: Renegade [Pc | " Pa 7 DerVerkehrsgigant 

EA Games 3D-Shooter N di“ en men ei JoWooD Simulation 
Crash Bandicoot XS | GBA | Dungeon Siege 

Vivendi Universal Jump&Run Microsoft Rollenspiel 
Dark Summit [xBoxfg 52 Eh Legion — Legend of Excalibur | Ps2 | 
THQ Sportspiel wrz i i Midway/Konami Action-Adventure 
Dead or Alive 3 beeo» ; ’& HA MX 2002feat.RickyCarmicael Ku 
Tecmo/Microsoft Fightspiel [ or THQ Rennspiel 
Deadly Skies XBox ı Are F; New Legends Ixeox 
Konami Flugsimulation ER: NE Fur | j ; THQ Action-Adventure 


a L 
Der Planer 3 [pc | TER Sf: i Star Trek: Bridge Commander [Pc 
JoWooD Simulation a i Activision 3D-Shooter 
Destroyer Command [pc | — Yager [xsox 


— - & Die „Koudelka“-Entwickler arbeiten gerade an einem r - 
SEHUBISER SEE neuen PS2-Rollenspiel. Titel: „Shadow Hearts“ Yager/THQ Actionspiel 


Text: Michael Stapf 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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Ein Ring, Sie 
zu knechten... 


Zwei Hersteller sichern sich 
die „Herr der Ringe“-Lizenz. 


icht deutsch 
die ihre kriminellen 
Energien schon mal durch Spionage aus- 
toben wollen, sollten auf die Internet- 
seite www.mafia-game.de surfen - hier 
erspäht man massenweise Infos, Screen- 
shots und Trailer zu dem Action-Adven- 


a kenne sich einer aus: Sowohl 
| Electronic Arts als auch Universal 
Interactive basteln an Spielen 
zur verdienstvollen „Herr der Ringe“- 


Thematik. Des Rätsels Lösung: Elec- 
tronic Arts sicherte sich die Rechte an 


der Filmtrilogie. Universal Interactive & 
zog die Buchrechte an Land. Bleibt 


abzuwarten, wer die besseren Pro- 


ture von Take 2, das im Februar kommt. 
RE EEE u a gramme abliefert. 
Zur Einstimmung: drei Bilder aus 
dem noch unveröffentlichten „Herr 
der Ringe“-Trailer von Electronic Arts. 


is = 
NIE 


Medal of Honor: Zu hart! 

Der 3D-Shooter „Medal of Honor: Allied 
Assault“ ist fertig. Als Lt. Powell kämpfst 
Du im 2. Weltkrieg und bestehst Missio- 
nen, die stark an den Film „Der Soldat 
James Ryan“ erinnern. Dabei legten die 
Entwickler viel Wert auf Realismus. Zu 
viel Realismus und zu viel Krieg für unse- 
ren Geschmack, sodass wir entschieden 
haben, das Spiel nicht zu testen. 


Ein Bogenschütze der Orks lauert an Mit den Nazgul, den neun untoten 
den Ufern des Anduin aufseine Beute Ringgeistern, ist nicht zu spaßen 


Patrizier I 


Handel mit karibischem Flair 


n der deutschen Spieleschmiede Ascaron ar- 
beitet man bereits am Nachfolger des erfolg- 
reichen „Patrizier Il“. Gefechts- und Aufbaupart 
will man für „Port Royale“ stark erweitern. Als 
nglischer, französischer oder spanischer Händ- 
rwerkelt der Spieler im karibischen Raum. Das 
==) dritte „Patrizier“ soll sogar noch 2002 erscheinen. 


Gandalf im undurchdringlichen 
5 Schneesturm auf dem Caradhras 


Xbox in Action 

In vielen großen Kauf- 

häusern und Elektronikmärkten darf 
man bereits Xbox-Konsolen probespielen. 
Rund 480 Demo-Geräte hat Microsoft 
an Saturn, Media Markt,Pro Markt, Kauf- ” 
hof, Karstadt und Toys’R’us ausgeliefert. 
Bis zum Verkaufsstart der Konsole am 
14. März sollen noch weitere 1000 hinzu- 
kommen. Übrigens: Vereinzelt wurden 
auch schon Gamecubes gesichtet. 


Der wohlgeformte Rundling ist in 
Orange, Silber und Blau zu haben 


Schicke Mini-Kamer2 


Eine runde Sache: Fujis günstige „Nexia O ı“ 


m den Hals gehängt, könnte Objektiv und dem eingebauten 
dieanalogeKameraNexiaQı Blitz ist sie darüber hinaus mit 
von Fuji glatt als Schmuckstück rund 50 Euro recht günstig. Wei- 
durchgehen. Mit einem 22-mm- tere Infos gibt's bei www,fuji.de 


Top Demo-Downloads 


Für alle nebenstehenden Demos ist ein 
Download diesen Monat zu empfehlen. 

In der letzten Spalte siehst Du, wie lange 
Dein Rechner zum Herunterladen benötigt, 
wenn Du über ein 56k-Modem verfügst. 
Du findest die Demo-Versionen unter 
www.screenfun.de/downloads Wiggles 


Erste Studien zeigen, dass die Grafik in „Port 
Royale“ wesentlich detaillierter aussehen wird 


Game era e? 
Das Warten hat ein 
 fEnde: Während der 
Nürnberger Spielwa- 
renmesse (31. Januar 
bis 5. Februar) nennt 
Nintendo den Deutsch- 
land-Starttermin des Game- 
cube. Mit im Ankündigungsgepäck: alle 
Starttitel und das geplante Zubehör. 
Beim Preis der Würfelkonsole wird es 
wohl keine Überraschungen geben:Man 
rechnet mit 250 bis 300 Euro. 


Hersteller Sprache Größe 56KB/s 
Aufbau-Strat. |Deutsch 
3D-Shooter Englisch 
Rollenspiel Deutsch 
Strategie Deutsch 


Monopoly Tycoon Infogrames 
Serious Sam 2 Take 2 
Phantasy Star Online Sonic Team 
Battle Realms Ubi Soft 


Infogrames Strategie Deutsch 
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Hau drauf! 


Witziger BattleMail-Klon 


u Backe: Da hat Dich der Fußtritt der 

a taffen Blondine mitten ins Gesicht 

Haupt- N \ getroffen. Das schreit nach Rachel! Per 

gewinn: WE x h E-Mail schickst Du eine neue Heraus- 

gay Edee forderung los. Wer bei der kurzweiligen 
Mini Nokia ee S E 

8310 mit N 7 Klopperei mitmischen will, muss sich 

Radio R Er AR = auf http://pruegelpause.lycos.de an- 

” melden. Ein Download ist nicht nötig. 


KICKER 


Giftige „Harry 
Potter” -Artikel 

Eine Untersuchung der Zeitschrift 
„Öko-Test“ ergab, dass zahlreiche der 
18 getesteten „Harry Potter“-Fanprodukte 
mit Schadstoffen belastet sind. Beispiels- 
weise sei der Zauberbesen „Nimbus 2000“ 
laut „Öko-Test“ eine echte „Schadstoff- 
bombe“. Socken, Trinkgläser und Hefte 
dagegen bestanden den Test. 


ern 


en: 


Remote Control 


Schadensgrad: ‚x 


Software schützt vor Insekten 
Programmierer aus Thailand haben den 


Mm Wer den Gegner vermöbelt, sammelt Moskitos den Kampf angesagt: Die Soft- 
u AR Punkte. Damit kaufst Du Waffen ein ware „Anti Mosquitos 1.09“ für den PC 
7} erzeugt einen Brummton im Frequenz- 


Z = R = bereich zwischen ı5 und 20 Kilohertz. 
Gestalte eine Oberschale für Nokia 3310 oder 3330! | m HB Raider 
irsuchen dieschönsten Oberscha- Dusiehst Schablonen für Vorder- und 0 


Dessen Turbulenzen sollen den Flug der 
Blutsauger erschweren. Das Programm 
len fürs Nokia 3310 oder 3330. Rückseite des Handys.Lade Deine Bil- DVD-Set mit Film & Spiel A RT OREIEEN 

Das sind die Gewinne für Eure bes- der (im GIF- oder JPG-Format!). Bear- „set mit Film pie 
ten Ideen: ı Nokia 8310,1 Nokia 3310 beite die Fotos oder selbst gemalten er sexy Angelina im Wohnzimmer = 
mit selbst gestalteter Schale, ıNo- Pics zuvor in einem Grafikprogramm bestaunen möchte, sollte sich ab 10 Millionen 
kia 3310 mit Schale nach Wahl, 7xje wie „Paint“ oder „Paint Shop Pro“. 22. März das „Tomb Raider“-DVD-Set LEE) n-Fans ; 
1Schale im Eigendesign, 10 x 1 Schale Mit „bestellen“ wird Dein Design holen.Es enthält drei DVDs mit außer- Stolze 10,5 Millionen PC- und 
von funkloch.de. abgeschickt. Du brauchst einen In- gewöhnlichen Extras: drei Making-Ofs, Videospiele mit Ubi Softs Mas- 

So geht's: Starte dieSoftware,Han- ternet-Anschluss, um teilnehmen zu das U2-Musikvideo „Elevation“, alter- kottchen Rayman wanderten \ 
dydesigner“ von derSCREENFUN-CD. können. Einsendeschluss: 18.2.2002. nativen Start und das Beste: das PC- seit seinem ersten Auftritt un 'K 


Spiel „Tomb Raider - Die Chronik“! 1995 über die Laden- 
” theken. Raumschiff- 


3. Wähl „am Wettbewerb teilnehmen“ - Dein Beitrag landet per E-Mail bei uns 


Die „Tomb Hausmeister Ed, der 
d liebenswerte Held der 


= = Fe i er ni ; 
i Raider“- s . - m 
@ Editi u 5 aktuellen Vollversion „Tonic Per) 
Erfindergeist ® E EEE ; - 2 Trouble“ auf der beiliegenden =Q 
€ 


i Heft-CD stammt vom selben Ent- 
Spiel k 
Tolle Roboter-Ideen RN wickler, ist sozusagen Raymans Bruder. 


D: SCREENFUN-Leserservice staunte 

nicht schlecht über die vielen Zuschrif- 1 N 
ten zum „Lego Mindstorms“-Wettbewerb Er ei 
aus Heft 11/01. Danke für Eure Ideen! id 


Michael Müller (13) gewann mit seinem SITZ Zusätzlich zum PC-Spiel mit Leveleditor 
Entwurf eines automatischen Klopapier- ; » gibt's im DVD-Set noch das Lösungsbuch 
Abwicklers und reist im Februar mit sei- 3 : — 
nem Roboter zur Endausscheidung. - 5 


UT 


Mit dem „Ro- a e z 
” 4,  botics Inventi- Von Playstation gegrillt 
ey ; mp onSystem” Bei schwerem Seegang sollte man nicht 


! #  vonlego 
bestimmst Du, 
was Dein Ro- 
bot alles kann 


mit der Playstation spielen! Diese Er- 
; kenntnis kam für einen 19-jährigen 
3 Matrosen zu spät. Während er auf seiner 
] Konsole zockte, die auf einem Metall- 

N tisch stand, wuschte durch das offene 


Angelina Jolie ließ sich ac Hieeen: Bullauge eine Welle herein. Das Resultat: 
und spielt auch in der Fortsetzung mit ein „Föhn in der Badewanne“-Effekt... 
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Unsere €) -Top 10 


der letzten drei Monate 


SSXTricky |PS2 Sportspiel 
Tony Hawks |PS2 |Sportspiel 
Pro Skater 3 

Stronghold PC Strategiespiel 
Virtua Tennis 2)DC Sportspiel 
GTA3 PS2 | Actionspiel 
007: Agentim |PS2 Actionspiel 
Kreuzfeuer 

FIFA 2002 PC,PS2 | Sportspiel 
Jak &Daxter |PS2 | |Jump&Run 
NHL 2002 PC,PS2| Sportspiel 
Returnto Castle|pct | Actionspiel 
Wolfenstein 


„Hot Pursuit 2“: Wechselnde Wetter- 
bedingungen stellen Dich auf die Probe 


Im neuen Karriere-Modus erspielst Du zu- 
sätzliche Wagen, Strecken und Upgrades 


Hot Pursuil 2 


Neues „NFS“ für die PS2 


as ging fix: „Hot Pursuit 2“, Teil sechs 

der „Need for Speed“-Reihe, steht in 
den Startlöchern. Im März liefern sich 
Playstation-2-Piloten in 20 Luxuskaros- 
sen (Lamborghini, Porsche) auf zwölf 
Strecken heiße Duelle mit den Cops. 


Günstig ins Netz 


Auf ins Internet! In dieser 
Tabelle haben wir die güns- 
tigsten Internet-Provider 
gesammelt. Welches An- 
gebot das beste für Dich ist, 
hängt davon ab, wie viel 
Zeit Du monatlich im Netz 
verbringst. Der obere Tabel- 
lenteil zeigt Preise für eine 
durchschnittliche Surfzeit 
von fünf bis 50 Stunden. 

Die Telefonkosten sind bei 
allen Anbietern inbegriffen. 


Power-Surfen 


Für Leute, die mehr als 

50 Stunden pro Monat im 
Netz sind, gibt es spezielle 
Angebote. Hier zahlst Du 
eine Pauschale für eine 
festgelegte hohe Stunden- 
zahl oder sogar für ganz 
unbegrenzte Surfzeit. 


Talknet hy Call 


Freenet Special 
Talknet by Call 


20 Stunden 


Talknet by Call 


AOL Flatrate 
Talknet Flatrate 


Surfzeit & mehr 
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Arcor Internet by Call easy 


T-Online Surftime 90 


BD 


in Afgha- - 


nistan, 
bald am 
Rechner: 
die US- 
Marines 


Anbieter und Tarif 


Arcor Internet by Call easy 


Freenet Power (mind. 20 Stunden) 


Arcor Internet hy Call easy 
Arcor Speed (Laufzeit 3 Monate) 


Anbieter und Tarif 


gehühr 


entfällt 


entfällt 


Einrichtungs- 


30,63 € 


Ui, eine Waffe! Der Wurfstern lässt auf 
fernöstliche Gefilde schließen 


Verwinkelte Gassen kennt man aus 
dem ersten Teil, nur nicht so detailliert 


Monatliche 
Grundgebühr 


Preis pro 


“BSi 


Online-Minute 


Info-Telefon 
online 


Gesamtkosten 


Grafikpower: Feuereffekte 
begeistern in der Tech-Demo 


Agentin Archer kommt Ende des Jahres zurück. \ 
Wenn sie sich bis dahin „hübsch“ gemacht hat... 


eine Frage: „No one lives 
forever“ ist schnell, witzig, 
spannend, mit einer Augen- 
weide von Heldin - und seit einem 
Jahr durchgespielt. Der Nachfolger 
muss her! Ende 2002 soll es endlich 
so weit sein. Waffenexpertin Cate 
Archer ballert sichfrisch frisiert und 
neu bekleidet durch Indien und 
den Rest der Welt. 
Als Feindbild hält wieder die Ge- 
heimorganisation H.A.R.M. her, die 
erneut die Welt terrorisiert.Mehr zu 
„No .onelives forever 2“ findet Ihrin 
einer der nächsten SCREENFUNSs. 


Erste Screenshots sehen realistisch aus - die Ausbildungs- = 
simulation ist allerdings nicht für die Öffentlichkeit bestimmt 


Webadresse 


Einwahlnummer 


Dieses Out- 
fit haben 
PC-Zocker 
lieben 
gelernt. Im 
Frühjahr 
kommt Teil ı 
auch für 
die PS2 


Spielt, Marines! 


US-Marines-Training mit 
Hilfe vom Computerspiel 


l; Zusammenarbeit mit Codemasters 
und dem US-Marine-Corps entwi- 
ckeln die Bohemia Interactive Studios 
ein Trainingsprogramm für Amerikas 
Elitetruppe. Es heißt „Virtual Battle- 
field System“ und beruht auf dem Hit 
„Operation Flashpoint“. Weitere 

Infos: wwwvirtualbattlefield 
system.com 


Passwort Anmeldung 


nötig? 


Zugangsname 


entfällt 0,89 Cent (01805) 38 38 www.talknet.de | (01925) 862 hy call hy call nein 
entfällt 0,97 Cent 291€ (0800) 10 70.005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 
entfällt 1,15 Cent (21-9Uhr)] 3,45 € (0190) 750850 |www.freenet.de | (01019) 0192 31 750 | freiwählbar | freiwählbar | nein 
entfällt 0,89 Cent 10,68 € (01805) 3838 | www.talknet.de | (01925) 862 hy call by call nein 
entfällt 0,97 Cent 11,54€ (0800) 10 70.005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 
entfällt 0,99 Cent 11,88€ (0190) 750850 |www.freenet.de | (01019) 01 92 31 750 | freiwählbar | freiwählbar | nein 
entfällt 0,89 Cent 26,70€ (01805) 38 38 | www.talknet.de | (01925) 862 hy call by call nein 
entfällt 0,97 Cent 29,10€ (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen | zugewiesen | ja 
5,09€ 0,82 Cent 29,69 € (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 
Kündigungsfrist Mindest- Preis pro Info-Telefon Webadresse Sonstige Bedingungen 
laufzeit Monat 
12 Monate (01802) 50 60 00 www.aol.de derzeit nur 1000 Neuanmeldungen/Woche 


6 Monate 


keine 


(01806) 38 38 
(0800) 33 05 500 


portal.talknet.de 


www.t-online.de 


gilt Mo-Fr von 18-9 Uhr, sonst ganztägig 
gilt für 90 h, jede weitere Stunde 1,49 Cent/Min. 


*Nach Ablauf der Mindestlaufzeit - Stand: Anfang Januar 2002 - alle Angaben ohne Gewähr 
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Kaum zu glauben: vierte 
Runde für „Tony Hawk’s“! 


EEE 


E TONY: HAWIK!S 
PROISKATER 


s ist offiziell: Neversoft entwickelt derzeit _ 

„Tony Hawk’s Pro Skater 4“ für PC, PS2, 
Xbox und Gamecube. Das Jahr der Veröf- 
fentlichung steht auch fest: 2003. 


„halileo“-Quiz 


Intelligente Wissensshow 


as ist ein Shinkansen? Wo auf der 

Erde ist der Mensch am schwers- 
ten? Solche Fragen erwarten den Kan- 
didaten im neuen Ouiz „Galileo The 
Game“ (Pro 7, sonntags von 18:30 bis 
19 Uhr). Neben naturwissenschaftli- 
chem Wissen ist abstraktes und logi- 
sches Denken gefragt. 

Ratefüchse finden weitere Infos auf 


Fre 
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Idol Tony: Im 
nächsten Jahr 
fliegt er zum 
vierten Mal 


Erstes 
Handy 

mit GPRS 
und Farb- 
display: das 
Ericsson T68 


WAP-Kine 


Trailer auf dem Handy 


ie Zukunft hat begonnen: Erstmals 
kannst Du auf einem Handy Film- 
trailer ansehen. Sinn macht der Service 
von wap.film-mobile.com nur mit dem 


ER, SEHE TER IE} 


5 ER \ ” 5 a 


Den 


Die amerikanische Produktionsfi rma 
der geplanten TV-Gameshow „Ancient 
Astronauts“ hat einen verrückten 
Gewinn mit der russischen Weltraum- 
behörde ausgehandelt: Die Gewinner 
dürfen 2003 eine Reise in den Welt- 
raum antreten! Die drei anderen ISS- 
Partner Kanada, Japan und ESA müssen 
‚dem Flug jedoch noch zustimmen. 


Moderator Abdallah verrät nicht nur ea Ak a 
die Lösung, sondern erklärt sie auch So schnell geht’s:Ab März lässt der prä- 


hist torische Nager Squrat i in „Ice Age“ 


neuen Ericsson T68 (zirka 666 Euro 
ohne Vertrag). Dank Farbdisplay und 
Datenturbo GPRS stellt es die Filmse- 
quenzen einigermaßen ansehnlich dar. 
Da man bei GPRS aber für die Daten- 
menge zahlt, wird der Spaß teuer. 


www.galileo-the-game.de 


Pb-Folie 


Unverwüstbar 


A uf der LAN-Party mit 
einem verrückten PC- 
Gehäuse auftreten? Yes. 
Doch welcher Aufkleber 
überlebt die wilden Ses- 
sions unbeschadet? 

Mit den creative- 
label-Folien kannst Du eigene Bilder aus- 
drucken, etwa Spielemotive. Sie verzieren 
den PC (und auch sonst alles, was sich ver- 
schönern lässt). Die Folien sind wetterbe- 
ständig - bester Schutz für Deine Motive. 


Ri EEE 


im rühjahr findet er sein Kon- 


© Das Startset mit er 
- al u auf GBA- Ben. ee 


— _ vierBögen und 
722 Label-Software 
kostet rund 25 Euro 


Aus 11.000 
„Popstars“- 
Bewerbern 
hat man 
diese sechs 
Talente 
ausgesiebt 


Bro’Sis-Bibel 
Sonderheft über die Stars 


ür alle Fans der „No Angels“-Nach- ff 
folger Bro’Sis gibt's jetzt was zum / : 


e rm ü erblendest Du die Songs. 
Weitere Funktionen sorgen für perfekte 
Übergänge. Preis: rund 35 Euro. 


Blättern. In dem 60-seitigen Sonder- 
heft findet Ihr jede Menge Lesefut- 
ter über die sechs Shooting-Stars: } 
Making-Of der Gruppe, Songtext i 
des Hits „|! Believe“ und die Horo- 
skope von Indira, Hila, Shaham, 
Faiz, Giovanni und Ross. 

Außerdem drin:satte 8 Mega- 
Poster, acht Tattoos von Sha- 
ham und Autogrammkarten 
jedes Bandmitglieds. Preis des 
Specials: zwei Euro. 


A us für Grafikkartenlegende 3dfx 

und ihre Voodoo-Karten. Nach 
Missmanagement und Fehlent- % 

| scheidungen war der Hersteller 
letztes Jahr von Konkurrent nVidia 

# übernommen worden. Nun ver- #% 
schwindet die Site www.3dfx.com 7 
am 19. Februar 2002 aus dem Netz. 


‚mer noch im Harry-Fieber? Dann bau 
‚eine eigene Zauberwelt auf dem PC. 

| © Mit der neuen Software aus der 

» „Lego Creator‘ “Reihe (rund 35 | Euro) setzt 

; Du die virtuellen „Legosteine“ zu einem 

eigenen Rollenspiel zusammen und 

= löst als Baumeister knifflige Aufgaben. 


BRAVO 
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Schickt uns eine Postkarte oder 
E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen 
(mit System-Angabe). Zusammen un m 
mit Amazon verlosen wir unter % 5 2 | Die Sims 
allen Einsendern 4 | \ > | MAXIS/EA GAMES- | 
\ © i | Triff: das Bulls Eyel Ein Dartboard als ER 
load gib bt‘ tt //thesims.ea.com/us/ | 


Tony Hawk’s Pro Skater2 | 
__ NEVERS/ACTIVISION O2 —PC, PS, DC, N64, GBA, GBE | 


BeiSchnee und Kälte ist Tonyaufdem WEM 
zweiten Platz ins neue Jahr he eu SEE  |2 


N n en darfst Du Du 
erst nach einigen Missionen befahren | 


Gran Turismo 3: A-spec 
 _POLYPHONY DIGITAL/SONY-PS2 
Fehler unerwünscht - im „Data Logger“ 
t 


|FIFA Football 2002 
EA SPORTS - 


Schon wieder Platz eins! Jetzt nach der chaotischen Party nur nicht alles abfackeln! i e AN “m neue Pass-System bringt Bewegung = 
\ nur in ‚die Partie: BIETBPUNGR Bu Platz pr 
2, 


Internationale Charts 3; - 


ANDERE LÄNDER - ANDERE SPIELE! 


dusn Harry Pc Potter 


‚Actionspiel 


Age of Empires Il 
__ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT—P| 


Sei kreativ! Auf www.age-of-empires. de 
‚stellst Du Deine NER ins Internet \3 


Be r 4 3 \ 

age" ns Q B | NDI UNIVERSAL 

DB: - i 4 Ra; I Er Er 
auf Platz eins. Herrscht hier ea Zauber‘ f i Wi; x | Ber Einzelspielar Mod: aan 


| and nicht ins Battle.net übertragbar. Schade! 


Stronghold 


KONAMI- PS2-Action-Adventue i Re | s | mke2- 


Sayonara Solid Snake... In,MGS 2“ steuerst W | S Hl Ü | Duwillst keinen Krieg? Eine zweite Kam- 
Du diesen Top-Agenten nur am Anfang ni 


DieSim wen ‚GEN 


| MAXIS/EA GAMES a | ROCKSTAR/TAKE 2 


| = ms wur 
| Tony Hawk's Pro Skater 2 ca. 45 € | Gran Turismo 3: A-spec ca.60€ 


| 59 Final Fantasy VO 
| | NEVERSOFT/ACTIVISION O2 | ) | POLYPHONY DIGITAL/SONY ® } & | SOUARESOFT/SONY 

9! | Half-Life: Counter-Strike ne) EC} Tekken Tag Tournament BIETD C1 Tony HawksProSkater 22° came 
| NAMCO/SONY 2 | NEVERSOFT/ACTIVISION O2 [ 

PR Tony Hawk‘ | rend — \ 


Tony Hawks Pro Skater? cas0e | | 


EASPORTS | NEVERSOFT/ACTIVISIONO2 | | Bu namcossonv 


| 
Age ofEmpiresil cc| PASSXSnowhoarding 


Christoph Wiethaus 


Text 


z | U — ick 
‚ ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT | Bug EASPORTS BIG 


& 
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WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


£ UrE IM ha ris RR. die Insel 


SO HABT IHR GEWÄH LT! DANKE FÜR EURE ZUSCHRI FTEN Ihr Album „Green Eyed Soul“ ist top in den Musikcharts 


Is Kind sang sie in einem Gospelchor, in der 
We ERETEE Schule spielte sie Theater, und mit 16 kam die 
| Commandos 2 klassische Gesangsausbildung. Bald startet sie 


ı PYRO STUDIOS/EIDOS — [2] 
in.. 
2, | | Dieb, Scharfschütze & Co.- für jede Situation | a AB ET HBHT Boch ak, Nut 


NE E En u pasande Tamm) iR | PINKEGFANTIS IHR er BR 
- Final Fantasy IX abs Super Mario (SNES) 


SQUARESOFT/INFOGRAMES PS 5 


l „Der kleine Klempner mit der roten Mütze war 
schon früher mein großer Favorit“ 


a Final Fantasy 7 
| SQUARESOFT - h 
1 Wesentlich geradliniger als der Vorgänger, y > | Di ie Sims + Add. -Ons s P c) 


14 ELSE Zungen mit vielen | Bonusmissionen JE. E< 
EEE \Er ; R \ „Ideal, um auszuspannen - man kann den Sims 


Zr | zuschauen, ohne selbst viel zutun“ 


Dich auf, die Zauberschule, Hog- ER Be \ ao on EN Be. gg: EEE 
i 
E_ 


warts und such den Stein der Weisen | > ee (G B C ) 


| er 


Zelda: Majoras Mask 4 YA 
NINTENDO - 
u enau einem Jahr in den Charts, aber aber Sins le: wi II a 


noch nie höher als auf Platz fünf gestiegen 


| „Homer & Co. in ‚Treehouse of Horror‘- - immer 
| “ für ein Spielchen zwischendurch“ 


ESSEN EN RENREREDTEI ERINNERT 


Die Sims: HotDate 


MAXIS/EA GAMES - 
Ein S ap zum Verlieben - Kuppelei am PC 


macı Faber auch ı sehr viel Spaß! NE 


Fffauerem White 1 ei en 
ß EM Duke Nukem Forever 


j |3D REALMS - | Außerirdische bedro- 
nur jr EEE | ® | Genre:3D-Shooter hen die Erde- da 
er e Earth N w | Erscheint: Frühjahr 2002 | hilft nur einer: Duke! | 
VIVENDI UNIVERSAL- - R £ 
Verfolge die Schlachten der Menschheit 
von der Urzeit bis zum Nanozeitalter 


x 


| | Pai, Jacky & Co.feiern | 
\ Genre: Fightspiel \ ein Comeback mit 


| NAMCO/SONY-BS _ | Erscheint: Frühjahr2002 noch edlerer Grafik 


| Eine ausführliche Vorschau zum Nachfolger 
t Du in diesem ı Heft ai ab Seite 14 


gg in ö | Star Trek: Bridge Commander | 

© Indiziertes Spiel iel a UEERDE 
TAKE2-C a | AcTIvIsIoN- | Klär die Ursache einer | 
Das vierte MalindenCharts-vielleicht 8 | Genre: Simulation N in der Rolte | 
auch schon zum letzten Mal? . . | Erscheint: März 2002 | des s Captains | 


DREAMCAST re, cE' "Ü 6B coLor 
‚Shenme _______msoe) KM Zelda:Majoras Mask me) gg MarokrıtD2— mise) EM Pokemon Gold/Silber 
| AM2/SEGA BE nınTenDo 2 nintendo 8 \ B nınTenDo J 


mi Code: Veronica «50€ } 6% Zelda: Dcarina of Time 55€} WA Tony Hawks Pro Skater 2 u55€) 1% Zelda: Oracle of Ages 
Veronica cm. ‚celda j = u ee ame! [UL CE 


| | se 
| NINTENDO | ud NEVERSJACTIVISION O2 | | a NINTENDO IA 
Pe] Perfect D Dark me lastlevania—53544  us€] 61 | Zelda: Oracle of Seasons m.ae| | 
| RARE/NINTENDO | KONAMI IA | DB nıntenoo 
WA Banjo-Toie | ‚ F-Zero: Maximum Velocity Ben | Pokömon Crystal 


ta. 


r a | l 
\ı RARE/NINTENDO ] \ , NINTENDO | ' BE NINTENDO 


a | Head Hunter €) | Super Smash Brs. l: ef ‚Zelda 4: Link’s Awakening 


u | 4 
* | SEGAYBIGBEN INTERACT. 1 | NINTENDO UBI SOFT \ J 1 | NINTENDO 


VICHECK, 


o0 bewertet BRAVO SGREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 

pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 

ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 

Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 

und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 
formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 40 

oder 70 Euro kostet, es wird gleich streng bewertet.Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens 
auch in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Handy“, 
„Internet“, „Kino“ und „TV“. Alle getesteten Spiele er- 
scheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt wird -i 
selben Monat wie das Heft. 


Der Preis 

Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
blättern müsst. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers in Euro (€) an. 

Wer sich ein bisschen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


Die Macher 
Wer war's? Vorn steht die Programmierfirma, 
dahinter wird der Vertrieb genannt. Insider 

erkennen vielleicht bekannte Namen wieder. 
Doch Vorsicht: Ein wohlklingender Herstel- 
lername macht noch lange kein gutes Spiel. 


Die Spieler 
Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 


Anspruchsvolle Action 
mit Luxusgrafik. Lässt die 
Konkurrenz alt aussehen 


Die Systeme - 
Rote Kästchen zeigen, für welche(s) System(e) 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 

PC: Windows-Rechner NGC: Nintendo Gamecube 

Xbox: Microsoft Xbox N64: Nintendo 64 

PS2: Sony Playstation? GBA: Game Boy Advance 

PS: Playstation/PSone GBC: Game Boy Color 

DC: SegaDreamcast GB: Game Boy 
In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 
für die das Spiel erscheint, orange markiert. 

Systemanforderungen 

PC-Besitzer erfahren hier, ab wann das Spiel gut läuft. 

Min. steht für Minimal-Ausrüstung, Empf. für die . 

empfohlene Ausstattung. Weniger Rechenpower 

sollte Euer PC nicht haben. Konsolenbesitzer er- 

fahren hier, ob das Spiel Zusatzhardware wie etwa 

Spezial-Joypads oder Memory Cards unterstützt. 

Altersempfehlung 

Hier nennen wir besondere Altersempfehlungen der 

USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 

Deutsch, Englisch oder Japanisch? 

Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige 

Version getestet. „E” dagegen steht für „englisch- 

sprachig“. Bei „E/D“ wird zwar eine englische Ver- 

sion (bzw. J/D = japanische) getestet, doch eine 

deutsche Version folgt. 


Grafik 
Augenschmaus 
oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 
Sound | aß ‚Dauerspaß | : ” . 

oun 
Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 
für die Noten. 
Xbox, NGC 


estet füı ‘N / geplant füı 


rankönnen - die entsprechende Anzahl von Dauerspaß 

Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. An dieser Stelle 

Wir lassen es gelten, wenn man an einem Das Fazit erfahrt Ihr, ob das 

PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen hatuns Kuaorand Spiel auf Dauer Spaß 

Internet-Modus oder per PC-Netzwerk gefallen ee Das macht. Gibt es meh- 

gleichzeitig spielen kann. Diess Fazit erklärt rere Spielvarianten, 
Vorzüge haben dem in Kürze, alternative Lösungs- 
SCREENFUN-Test- was Ihr von Wenle.nder gar binan 
Team besonders dem Spiel zu Editor für die Eigen- 
gut gefallen. erwarten habt. Kreationen? 


Bereits getestete bzw. 
geplante Versionen des Spiels 
Getestet: Hier nennen wir die Noten von 
Versionen für andere Systeme, die wir 
bereits im Heft getestet haben. 

Geplant: Hier steht, für welches System 
bzw. welche Systeme das getestete Spiel 
noch erscheinen soll. 


Das 
hat uns 
nicht 


Von bösen Fehlern 
bis zu kleinen 
Mängeln listen wir 
auf, was uns am 
Spiel missfallen hat. 


Run -Noten 


0° 0: ©: 8:3 @5 ©’ 


gefallen 
Die SCREENFUN-Note 

‚Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
Dann geht's mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


Sehr gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 

een wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 

noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja“. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 

flieger, der Euch Spiel, dasIhr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 

entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 
BRAVO 
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DIE GENRES 


Rollenspiel mit Adventure- 
Einschlag oder Strategie- 

Jump &Run? Damit keine 
Verwirrung aufkommt, findet 
Ihr hier die wichtigsten Genres. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, einge- 
bettet in eine spannende Geschichte. 
Hervorragend: die „Monkey Island“- 
Serie und „Grim Fandango”. 


ACTION-ADVENTURE 


Hier geht's actionreich zu. Zu empfehlen: 
„Dino Crisis 2”, „Metal Gear Solid“, 
„Resident Evil 3“ (dt. Version) sowie die 
Serien „Zelda“ und „Tomb Raider“. 


3D-SHOOTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht des 
Spielers. Mit die besten: „Red Faction“, 
„Unreal“, „Unreal Tournament“, „Half- 
Life“ (dt. Version) und „Aquanox”. 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst auf die 
Matte? „Soul Calibur“, „Dead or Alive 2“ 
sowie Serien wie „Tekken”, „Street 
Fighter“ und „Ready 2 Rumble Boxing“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert. 
Exzellent: die „Tony Hawk’s“-Serie, die 
„Pro Evolution“-Serie, „Virtua Tennis” 
sowie die Serien „FIFA”, „NHL“ und 
„NBA” von EA Sports. 


SIMULATIONEN 


Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation — diese Spiele bieten 
ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu empfehlen: „Grand Prix 3“, 
„Falcon 4.0“, „Die Sims“ und die 
„SimCity“-Reihe. 


RENNSPIELE 


Die sind klasse: „Formel Eins 2001“, 
„F1-2001” „MSR“, „Sega GT“ sowie 
die Serien „Ridge Racer”, „Need for 
Speed“, „WipEout” und „Gran Turismo“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft 

mit Monstern. Referenzklasse: 
„Diablo II”, die „Final Fantasy“-Serie, 
„Gothic“, „Grandia Il“, „Deus Ex“ 
und „Phantasy Star Online“. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo — Tooie”, „Donkey Kong 64“, 
plus die Hit-Serien „Spyro“, „Rayman“, 
„Super Mario” und „Crash Bandicoot”. 


STRATEGIE 


Bei solchen Spielen sind Taktik und 
Planung Trumpf - oft finden sie in 
Echtzeit statt. Die Prominenz: die Serien 
„Command & Conquer“, „Commandos" 
(dt. Version), „Age of Empires“ und 

„Die Siedler“. Plus „Anno 1602” und 


„Stronghold“. 
SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und- 
Billardspiele, Knobel- und Geschicklich- 
keitsspaß (wie etwa „Crash Bash”) 
vollenden die Vielfalt. Und manche 
Spiele lassen sich beim besten Willen 
keinem Genre zuordnen, zum Beispiel 
„Beatmania“ und „Dancing Stage”. 


Bis zu 10 Stunden länger im Rennen bleiben. 
Mit eXpanium. Es 


Jetzt auch im Miniformat: Philips Exp 401, MP3-Mini-CD-Player, 


3 Stunden fette Beats in CD-Qualität, 50 Tracks, I CD, 
. 100 Sekunden Schockspeicher, 220g leicht, macht rasend. „ 
Weitere Informationen unter 01805-35 67 67 


(0,06 € pro angef. 30 Sek.) oder 0810-00 12 03* 
* für Österreich (zum Ortstarif) 


# je 


if) 


N 


Y Die größte Herausforderung im Spiel ist die Aufzucht von 
‚ Küken Tyke. Es lässt sich nur mit Deiner Kreatur kontrollieren 


Drei Kräuter braucht das Zebra 
von unzugänglichen Stellen. Dazu 
schießt Du ein Menschlein... 


| 7 Das Rennen gegen die Schildkröte gewinnst ’ ie) IN 
9 \ Du nur mit dem neuen Speed-Up-Zauber } ZU = 7 N 


TIERE _ TE SEETUTINEE in 
r WW, z 
je t- 
Ihrem ann 5 x 


Husch, husch ins Körbchen: Dein Haustier 
treibt Schafe zusammen, Tyke (r.o.) hilft 


sind neu im 


Universum 


2 


5 es: 


Das Krokodil und | 
das Nashorn (r.) | 


„Black & White“- 


..mittels einer Ballista durch die 
Luft, auf dass der Arme möglichst 
genau das Zauberkraut trifft 


hne Frage war es eines der um- 
ı es Spiele des vergan- 

genen Jahres: Peter Molyneuxs 
„Black & White“ wurde ganze vier Jahre 
inständig von PC-Spielern erwartet. 
Als es 2001 endlich erschien, geriet die 
Fangemeinde in Aufruhr: Ist „Black & 
White“ die erhoffte Offenbarung oder 
nurein nettes Strategiespiel mit dicken 
Mängeln in der Bedienung? 

Die „Black & White“-Fans spalteten 
sich in zwei große Lager: die Strategie- 
spieler und die Tierbändiger. Erstere 
befassten sich mit der außerordent- 
lich packenden Aufgabe, die Missionen 
durchzuspielen und möglichst viele 
Dörfer zu besitzen und perfekt zu 
verwalten. Die andere Gruppe küm- 
merte sich aus Zeitgründen kaum 
um das Management ihrer Unterta- 
nen, sondern verfiel der Versuchung, 
dem anvertrauten Kuscheltier 
Leben und vor allem Intelligenz 
einzuhauchen. 

Die jetzt erscheinende Zu- 
satz-CD „Insel der Kreaturen“ 
konzentriert sich, wie der Na- 
me vermuten lässt, ganz auf 
die Interaktion mit den „Black 
& White“-Kreaturen. Vorbei 
sind die Zeiten, in denen Du 


auf der „Insel der Kreaturen“ gibt es 
nur einen Gott-Dich. 

Doch das heißt noch lange nicht, 
dass das Leben auf der Insel dem im 
Paradies gleicht. Denn der erlesene 
Kreis der Kreaturen nimmtnicht jeden 
auf.Um als Gott akzeptiert zu werden, 
muss Dein Haustier die Sympathie 
aller 24 Mitglieder der „Bruderschaft“ 
erlangen. Diese 24 verschiedenen 
Tiere fordern zu ebenso vielen Wett- 
kämpfen, in denen Du sie schlagen 
oder ihnen einen Gefallen tun musst. 

Da wird gegen die Kuh gekegelt,der 
unsichtbare Wolf will mittels Spuren- 
suche im Versteckspiel geschlagen 
werden, und für den Bock treibst Du 
eine Herde Schafe zusammen. Akteur 
ist dabei fast immer Dein Tier, das Du 
aus einem „Black & White“-Spielstand 
importierst oder zu Beginn aussuchst. 

Sein Einfallsreichtum, sein Fleiß 
und seine Erfahrung entschei- 


fi 
BA den über Sieg oder Versagen in 


U, den Wettkämpfen-und natürlich 


Deine Führungsqualitäten 

4 mit den drei bekannten 
y Halsbändern. Hauptmotivator 
Deiner Kreatur ist die Aussicht auf 

eine Partnerin fürs Leben. Die 


Paarung mit Eve ist alles, was 
Dein Tier will. Diese Aufgabe 
kann aber nur erfüllen, wer 


..den blauen Zielkreis trifft und 
das erste Pflänzchen pflücken 
kann. Jetzt gleich noch zweimal! 


gegen andere, konkurrierende A? 
Götter antreten musst. Denn 


und probierst mit der Schusskraft 


3 Du hast unbegrenzt viele Versuche 
herum, bis Dein Flieger endlich... 


DES 
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sich vorher als guter Vater beweist. 
Und deshalb gibt esTyke.Dieses kleine 
Küken ist eine ganz besondere Krea- 
tur, denn es hört einzig und allein auf 
Dein Haustier. Und es will gekonnt er- 
zogen werden, denn Tyke ist Deinem 
Tier in einer Vielzahlvon Wettkämpfen 
hilfreich. Du kannst Tykes Entwicklung 
ausschließlich über Deine Kreatur 
beeinflussen: Das kleine Hähnchen 
macht alles nach, was der große Boss 
tut, welcher wiederum alles das nach- 
macht, was Du anstellst. 

Tykes Aufzucht ist nie leicht. Schon 
seine Schöpfung ist ein haarsträu- 
bend komplexes Unterfangen. Erst 
muss Tykes Ei umständlich vom Baum 
geworfen werden, und danach soll es 
Deine Kreatur in die Vulkan-Gegend 
zum Brutplatz transportieren. Hört 
sich einfach an, aber wenn Dein Tier 
einfach keine Lust mehr auf dasEihat 
undesablegt,geht der ganze Eiertanz 
wieder von vorne los. 

Spielerisch haben die Entwickler 
von Lionhead den Kampf gegen an- 
dere Götter komplett gestrichen - 
Mittelpunkt steht nur Deine Kreatur. 
Trotzdem gilt es, die Dörfer der Insel 
von Deiner Allmacht zu überzeugen, 
denn sie geben Dir mit ihren Gebeten 
schließlich die Macht zu zaubern. Die 


Kampf der Kolossal-Kreaturen: 
= Hast Du den Auftrag eines Tieres 
| erledigt, darfst Du es jederzeit 


BYE 


bewohner: Finde das sagenum- 
wobene Ei und brüte es aus 


1 Die erste Aufgabe der Dorf- 


auf der Auftragsliste der Beschwörer. 
Vergessen darfst Du das Management 
der Dörfer alsonicht, aufübertriebene 
Ausweitung Deines Reiches verzich- 
test Du aber getrost. 

Wer schon immer lieber mit seiner 
Kreatur gespielt hat, verliebt sich be- 
stimmt in die „Insel der Kreaturen“. 

Die Aufträge sind kurzweilig, 

A Zeitdruck gibt es nicht, und 

Küken Tyke macht die Sache 

be noch eine Spur interes- 

ä N santer. Echten Strategie- 

& spielern ist das interak- 

tive Tierheim dann aber 

doch zu langweilig — der 
große Widersacher fehlt. 
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Für Tierfreunde: Schöne Zur 
CD, die Deine Kreatur in den 


Text: Knut Gollert 


Deine Kreatur schleppt das Ei 
in den Krater eines Vulkans — 
nach kurzer Zeit schlüpft Tyke 


r 


” 


Das kleine Küken lernt von Deiner 
Kreatur und muss möglichst schnell 


möglichst klug sein 


as Spielelemente betrifft, so 

halten sich die Neuerungen 
in Grenzen. Trotzdem gibt es eini- 
ge Erweiterungen, die auch das 
Hauptprogramm bei Installation 
der Zusatz-CD erweitern: 
@® Zwei neue Kreaturen bevöl- 
kern die Insel: das verschollene 
Nashorn und das Krokodil. 
@ Neue Wunder erleichtern den 
Umgang mit den Kreaturen. Der 
Geschwindigkeitszauber zum Bei- 
spiel macht Dein Tier viel flotter. 
@ Deine Kreatur kann nun auch 
beim Ausbau von Dörfern helfen. 


Neben dem Krokodil stößt endlich auch 
das Nashorn zur Tierfamilie. Besiegst 
Du das Jedi-gepowerte Rhino im Zwei- 


Mit dem Hochgeschwindigkeitszauber 


„Sieben-Meilen-Stiefel“ verwandelst 
Du Deine noch so lahme Kreatur in 
einen echten Wirbelwind. Nur mit 
diesem Zauber kannst Du die Schild- 
kröte im Wettlauf besiegen 


x 


Tyke ist etwas ganz Besonderes auf 
der „Insel der Kreaturen“. Das gelbe 
Küken lernt lediglich von Deiner 


\ 


Mittelpunkt des Spiels rückt kampf („Benutze die Kraft!“), darfst 


Du es ab sofort an die Leine nehmen 


Kreatur und damit nur bedingt von 
Deinen eigenen Aktionen 


Kreatur-Wunder stehen ganz oben 


Neue Boliden für 

die „WipEout“-Liga. 
Doch Vorsicht: Crashs 
demolieren den Stahl 


0:05. pi 


Der Flug durch Neon-Kanäle erinnert an das Rundum-Rennen „F-Zero“ 


Abfahrt mit Tempo 2000 und Schleuder- 
trauma im Korkenzieher - jetzt hebt 


das Zukunfts-Rennsp 
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Jede der sieben „WipEout Fusion“- 
Welten lockt mit je drei Strecken- 
varianten und drei Spiegelkursen. Im 
Arcade-Modus fährt man mit Gold- 
medaillen eine Strecke nach der an- 
deren frei. Die beiden exotischsten 
Schauplätze -— Australien und der 


Gedrängel in der Box: Energie tanken ae 
kostet kaum Zeit, bringt aber Sicherheit R 


ee ne £ 7 \ 
Links oder rechts? Die Staubfahne des Konkurrenten verbirgt eine alternativeRoute | 


r ureler 


it Space-Design, Techno-Sound 
M Geschwindigkeit hart an 
der Schmerzgrenze feuerte 
„WipEout“ 1995 den Start der ersten 
Playstation an. Nach drei Fortsetzun- 
gen ging das Science-Fiction-Renn- 
spiel in die Generalüberholung. Erst 
jetzt - nach zweijähriger Wartezeit — 
wird die Anti-Schwerkraft-Liga wieder- 
eröffnet. Steig ins Cockpit, wenn Du 
schwindelfrei bist und Dich vor Schall- 
geschwindigkeit nicht fürchtest: Das 
Playstation-2-Debüt „WipEout Fusion“ 
lädt kühne Piloten zu Rennen an sie- 
benOrtenein-aufundunterderErde, 
im Meer und auf dem Mond. 
Zeitrennen, Arcade-Modus und der 
abwechslungsreiche Herausforde- 
rungs-Modus erfreuten schon in den 
Vorgängerspielen. All diese Varianten 
wurden um ein umfassendes Medail- 
lensystem erweitert (siehe Bildserie 
rechts). Neu sind die AS-Liga sowie 
Zone- und Ausdauer-Modi;beide schal- 
testDu erst durch Rennerfolgefrei-wie 
übrigens fast alles in „WipEout Fusion“: 
Am Anfang wählst Du zwischen nur 
vier Teams, drei Modi und einigen 
Rennen aufsimplen Strecken, die rest- 
lichen 90 Prozent des Spiels musst Du 
Dir Stück für Stück erkämpfen. 


Der Liga-Modus ist geradlinig. Du 
punktest in je drei Rennen (ab der vier- 
ten Liga in fünf), um in die nächste 
Klasse vorzustoßen. Neben Medaillen 
kommt hier Geld ins Spiel:Gegen Bares 
kannst Du pro Team zwei Fahrer bezie- 
hungsweise ihre Boliden individuell 
verbessern, Seitenstabilität,schub und 
vier andere Parameter tunen. Verdiene 
Dir eine starke Konfiguration, dann fal- 
lenDir Zeit-und Arcade-Rennenlleichter. 

Nurin die Herausforderungen darfst 
Du Deinen Superflitzer nicht mitneh- 
men: Jedes Team stellt sechs Aufga- 
ben. Im vorgegebenen Firmenwagen 
musst Du Zeiten knacken, Gegner mit 
der Bordwaffe vernichten oder einfach 
nur drei Runden durchhalten. In den 
letztgenannten Fällen ist die Energie- 
Boxengasse geschlossen. 

Auf den 42 Streckenvarianten gibst 
Du Dich dem Spiel der Beschleuni- 
gungs- und Fliehkräfte hin. Du legst 
Dich mit zwei Luftbremsen scharf in 
die Kurven und achtest auf „Pads“ auf 
der Strecke: Überfährst Du eine bunte 
Raute, erhältst Du je nach Farbe eine 
begrenzte Waffe, ein Schutzschild oder 
einen Turbo-Lader. In der Statusleiste 
hat nurein Extra Platz,trotzdem schaf- 
fen es Profis, bis zu drei Power-Ups zu 


, Mond - sind zu Beginn gesperrt. Sie 
‚ öffnen sich, sobald Du die anderen 
\ fünf Welten geknackt hast. 


- == 2 = zer 
Mandrashee: Ein Inselparadies mit sonni- Cubiss Float: Erst harmloser Gletscherritt, Alca Vexus: Im Regenwald über Sümpfe 
gen Highways und Open-Air-Steilkurven der mit Schwindel erregender Abfahrt endet und Maya-Monumente brettern... 
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kombinieren, indem sie zum Beispiel 
hintereinander Schild, Autopilot und 
Waffe einsacken. 

Noch wichtiger als die Power-Up- 
Rauten sind blaue Pfeile, die kräftig 
schubsen.Je mehr Du erwischst, desto 
schneller wird die Fahrt, bis sie sich zum 
Überschall-3D-Rausch steigert. Manch- 
mal verbreitert sich die schmale Fahr- 
bahn: Riesige Höhlen und weite Sumpf- 
landschaften reizen die 16 Piloten zu 
tollkühnen Überholmanövern, plötzlich 
geht alles drunter und drüber. Spätere 
Kurse lassen sich nur mit Strecken- 
kenntnis meistern:ImGegensatzzuden 
Vorgängern sind alle sieben Welten 
mit Abkürzungen und Alternativ- 
Routen gespickt -beobachte die CPU- 
Favoriten, um neue Wege zu finden. 

Anfangs wirkt „WipEout Fusion“ 
nicht schnelleroder wilder als die Play- 
station-Spiele,doch nacheifrigemFrei- 
schalten geht das Update plötzlich ab: 
Buckelpisten, Amok-Serpentinen, Kri- 
stallhöhlen in denen Eispartikel ums 
Cockpit wehen-das PS2-Spielisttech- 
nisch nicht perfekt und manchmal zu 
hektisch und wirr, aber aufregend wie 
kaum ein anderes Rennspiel! 

Bei zwei berühmten Konkurrenten 
haben sich die „Fusion“-Programmierer 


Vohl Square: Neon-Kurs durch Moskau - 
die Fliehkraft klebt Dich an Betonwände 


Mit schnellen 
Mädchen 
wie Pascal (l.) 


oder Natascha 


startest Du 
erst nach ein 
paar Siegen 


mit Erfolg bedient: Rotierende Perspek- 
tive und Kopfüber-Fahrten auf dem 
MonderinnernansRundum-Chaosvon 
„F-Zero“, bei der Modi-Vielfalt unddem 
enormen Gebrauch von Bronze, Gold 
und Silber stand „Gran Turismo“ Pate. 

Doch spendierte Sony seinem 
„WipEout“-Update auch Elemente, die 
den genannten Spielen fehlen: Nach 
Crashs ist die Karosserie verbeult, der 
Flügel geknickt, die Schnauze schwarz 
verrußt. „WipEout Fusion“ ist ein um- 
fangreiches und krasses Sci-Fi-Renn- 
spiel, dem allerdings neben einem 
Zweispieler-Splitscreen auch ein Link- 
Modus gut getan hätte. 
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Schneller, schöner und kom- 
plexer als die Playstation-Vor- 
gänger-schnall Dich gut an! 


Florion Height: In Nevada warten 360°- 
Loopings, Schanzen und staubige Täler 


aeit-herauscorderung 


7 ” 
4 
austragungsart: cubıss eicat 


SErEche: strecke ı rüchuirts 


kelinehmer: ı 
Wagfen-Dads: unbrauchbar 
runden: ı 


herausforderung ı 
herausforderung @ 
herauscorderung 3 
herausforderung 4 
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„mehrmals Gold, und Du hast Dich 


Jedes Team stellt Dich vor Prüfungen. 
‚für eine neue Superwaffe qualifiziert 


Hol im Herausforderungs-Modus... 


Bewährte Piloten schütteln die 4 „.oder schicken ein Schwarzes Loch 
Bahn mit einem Erdbeben aus... über die Piste. Da rumpelt’s! 


? 


Temtesh Bay: Durch einen australischen Katmoda: Auf dem Mond steigt die Schwer- 
Steinbruch und die Achterbahn unter Tage kraft aus, Du springst und fällst meilenweit 


Text: Winnie Forster 


ReeRr ers 5. NEHL ERS SEIEHTESRN: 


NN 
PlayStation. 


Denn du weißt nie, wer im 

 @) @) Dunkeln auf dich lauert. 
Monster vielleicht oder 

— wenn du Pech hast — 

kleine ungezogene Kinder. 

Aber keine Angst. Auch 

die können sich mal richtig 

gruseln. Natürlich nur, 

wenn du mit deinen beiden 

Monsterfreunden Mike und 


Sulley die Gruselausbildung 
im Monsterland machst. 


7 


Auch als PlayStation.2-Version 
erhältlich, als Limited Edition 
mit „Making of”-Büchlein zum 
Kinofilm und Monster-Postkarten. 


PlayStation. 


Dfanzp PIKAR PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.scee.com www.ThirdPlace.de BR 


"and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 8: a trademark of Sony Corporation. © 2002 Disney/Pixar. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


Er ist nicht schön, 
hat aber Muskeln: 
Sam Stone liebt es, 
Aliens zu vermöbeln 


'e Idee aber auch: Ein Flammenw 


Diese Drohne ist nicht ohne 


B 
{ 


Der zweite Obermotz, die Techno- 
= Drohne, ist hart, aber zu schlagen 


Allerdings tankt sie bei Bedarf 
= Lebensenergie. Verhindere dies... 


3 ‚indem Du alle Generatoren an 
= den Wänden schrottreif schießt 


It’s seriously serious! Sam Stone freut sich in seinem 
zweiten Privatkrieg über neue Wummen und Levels. 


enn die Spiele-Industrie einen 
W:- für intelligentes Design 

und neuartige Spielideen ver- 
geben würde, stünde „Serious Sam“ 
nicht mal auf der Liste der in Frage 
kommenden Spiele. Denn der 3D- 
Shooteraus dem Hause Take2-erbaut 
vom kroatischen Programmierteam 
Croteam - ist schnell, hart, umfang- 
reich und direkt. Gegnerintelligenz, 
taktischer A ch und stimmungs- 
volle Story gehören ganz sicher nicht 
zum Repertoire von „Serious Sam“. 
Dies ändert sich auch in der aktuellen 
Variante mit dem Hilfsnamen „The 
Second Encounter“ nicht.Ein paar neue 
Waffen, Gegner und eine wunder- 
schön weiterentwickelte Grafikengine 
sind Aushängeschild genug. 

Sam Stone, Einzelkämpfer und 
Ganz-oft-„Serious“-Sager, stürzt mit 
dem Alien-Raumschiff aus dem ersten 
Teil ab. In Südamerika. Und schon ge- 
schieht das, was Du schon aus dem 
Original kennst. Mit allen möglichen 
Waffen, immer genug Munition und 
unglaublich spendabel aufgebauten 
Medipacks macht sich Sam auf, so viele 
Angreifer wie möglich zu zerblasen. 

Die diversen Kanonen, Raketenwer- 


teilhafte Sniper-Gewehr sind neue, 
interessante Ergänzungen. 

Die drei verschiedenen Welten sehen 
gut aus, die Texturen wirken detailliert, 
und die Effekte rauben dem Spieler mal 
wieder den Atem. Eingestreute Ideen 
(wie Räume mit wechselnder Schwer- 
kraft) und Mini-Rätsel sorgen zwar für 
etwas Abwechslung, täuschen aber 
nicht über die himmelschreiende Ba- 
nalität des Spiels hinweg. Hier wird 
nur geballert, nie gedacht. Auf Dauer 
unerträglich tumb, aber immer voller 
Action: „Serious Sam: The Second En- 
counter“ ist wie der Vorgänger ein 
knackiger Action-Shooter für zwischen- 
durch - nicht mehr, nicht weniger. 
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Text: Knut Gollert 


50 Feinde zugleich und keine 


fer und Laser wurden schon inTeil eins 
abgefeuert.Der nette lFammenwerfer, 
die rasante Kettensäge und das vor- 


In den riesigen Außenlevels bleibt 
Dir nur selten Zeit, die famos detail- 
lierte Architektur zu bewundern 


Mit der neuen, extrem durchschlags- 
kräftigen Sniper knackt man selbst 
dicke Gegner aus der Entfernung 


Deckung: Dieses Spiel packt 
Dich, nervt Dich, packt Dich 


2 


Achtung, Rätsel: Stell alle 
Kisten in die passende 
Vertiefung, um das Grab 
zu öffnen (PC) 

ET 


IA DES 


Prüfung bestanden: 
Das knuffige Monster- 
Duo wird mit Medail- 
len überschüttet (PS) 


Typisch: Kleine Kinder 
erschrecken, aber 
selbst ganz schnell die 
Hosen voll haben... 


in Pärchen mit drei Augen: 

Die Freunde Sulley und Mike 

haben ein großes Ziel - als 
Profi-Erschrecker bei der 
„Monster AG“ zu jobben. Doch bevor 
sie den Arbeitsvertrag in die Tasche 
stecken können, heißt es erst fleißig 
Schulbank drücken: Auf der Monster- 
Akademie, Standort: Schreckens-Insel, 
lernen Sulley und Mike wichtige Über- 
lebensregeln, um im harten Kinder- 
zimmer-Dschungel zu bestehen. Nur 
wenn sie alle Aufgaben meistern und 
die Prüfung mit Auszeichnung beste- 
hen, dürfen die beiden für die 
„Monster AG“ ausrücken. Und 

Du sorgst dafür, dass dabei 


we nichts schief geht... 


Nach einem kurzen Ein- 

s führungslevel beginnt Sulleys 
und Mikes Ausbildung. Vor 
jeder Mission entscheidest 
Du Dich für einen der 

beiden Charaktere - 

‚x spielerische Auswir- 
“= kungen hat die Wahl al- 
lerdings keine. Deine Aufgabe 


Wüste und Antarktis alle Kinder-Robo- 
ter („Nervies“) und erschrecke sie, bis 
ihre Schaltkreise durchbrennen. Dabei 
benötigst Du Monster-Schleim, um den 
unterschiedlichen Nervies auch rich- 
tigeinzuheizen.Den wabbeligen Mun- 
termacher sammelst Du in Dosenform 
ein und füllst damit Dein Erschre- 
ckungs-Barometer auf. 

Sobald fünf Nervies ausgeschaltet 
sind, hast Du die Mission bestanden - 
als Belohnung erhält Dein Zweier- 
team eine Bronzemedaille und Du 
amüsierst Dich über einen kurzen 
Filmschnipsel. Streber suchen in je- 
dem Level noch nach zehn versteckten 
Münzen und drei weiteren Nervies.So 
heimsen sie auch eine Silber- und Gold- 
medaille ein. Dazu benötigst Du aber 
meist die Hilfe von Extras (Trampolin, 
Beschleunigungsstreifen oder Schleu- 
derkugel). Und die werden erst nach 
einer gewissen Anzahl verdienter 
Bronze-Auszeichnungen aktiviert. 

Nach jeder Welt fordert Dich Erz- 
feind Randall zum Rennduell: Erreiche 
vor dem lila Wurm das Ziel und sammle 


ü 2" Pa tr Duke Bi in den zwölfübersichtlichen3D- während der Rutschpartie noch eine 


Blaue Nervies erschreckt Sulley (r.) fast ..muss der Schleim-Balken (1.) da- ? er ; : : u : 
problemlos. Für die roten Roboter... gegen komplett gefüllt sein! (PS2) we Levels ist einfach: Such in Stadt, bestimmte Anzahl an Münzen ein. 


ver Michael Stapf 


Kind'im Monsterland: 
Anpassungsprobleme 


Erschrecken für Fortgeschrittene 


Vor dem kleinen See findest Du einen im Boden 2; „und die farbigen Blätter auf dem Wasser beginnen 3 Merk Dir die Kombination und hüpf anschließend in 
= 


 eingelassenen Schalter. Spring auf die Steinrune. 


ea 


Immer fehlerfrei: die exakte Steue- 
rung. Dank Doppelsprung erklimmen 
die Monster Kisten, an schmalen Fels- 
vorsprüngen hangelnsiesich geschickt 
entlang. Rücken dem Duo Schlange, 
Spielzeug und Schneemänner aufden 
Pelz, plättest Du sie mit Bauchplat- 
scher und Drehkick. 

Optisch erreicht nur die Playstation- 
Version von „Die Monster AG“ das 
Klassenziel - die lieblosen PC- und 
PS2-Umsetzungen enttäuschen mit 
blassen Texturen und schlichten Le- 
vels. Auch der Sound bietet wenig 
Monströses: Die Effekte sind unspek- 
takulär, dieSprachausgabe enttäuscht 
für Disney-Verhältnisse sogar. Wenigs- 
tens entwickelt die Musik im Laufe des 
Abenteuers Ohrwurm-Charakter. 

Nach dem urkomischen „Ein König- 
reich für ein Lama“ und dem span- 
nenden „Atlantis“ dümpelt „Die Mons- 
ter AG“ nur im spielerischen Mittel- 
maß: Der Humor kommt zu kurz, knif- 
flige Sprungeinlagen sind selten und 
knackige Rätsel bleiben komplett 
außen vor. Nach knapp fünf Stunden 
siehst Du den kurzen und unbefriedi- 
genden Abspann - weitere Spielmodi, 


Die magische Pyramide überrascht Dich auf jeder Außenseite | 
E: mit Schlangen, Feuerbällen oder WEgprechenden Steinen (P 


erspielbare Extras oder Boni haben 
sich die Entwickler gespart. 

Jungen Disney-Fans schmeckt die 
faire, aber nie fordernde Jump&Run- 
und Rätselkost. Der Rest geht lieber 
ins Kino und kauft sich vom gesparten 
Geld eine extra große Tüte Popcorn. 


1 _ 
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Grafik {A Sound 
PC und PS2: Simples Action- Ad-| 
venture von der Stange mit lie- 


ben Helden, aber liebloser Optik 
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PS: Durchweg solides, aber 
viel zu kurzes 3D-Abenteuer 
 fürjungeDisne-farnrs N Disney-Fans 


in einer bestimmten Reihenfolge zu blinken 


Der aktivierte Beschleunigungsstreifen | = 
katapultiert Dich zügig nach vorne (PS) | 


m der gleichen Weise auf die schwimmenden Blätter 


Vorsicht, Kopf einziehen: Die mechanischen Piranhas springen 
{ durch kleine Öffnungen aus dem vereisten Teich (PS) 
ee —— = Bene 


Nach jedem Level bekommst Du einen] 
| kurzen ERIK oheitE zu sehen mie 


|| 
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lereien sind die einzig netten Spielszenen 


ann erhält eine ziemlich dumpf- 

backige Detektivserie überhaupt 

gute Einschaltquoten? Wenn die 
Detektive stimmen! Im Falle von „VIP“ 
haben die meist weiblichen Schnüffler 
immer ganz, ganz hübsche Gesichter, 
enge Sachen am Leib und im Fall von 
Chefin Pamela Anderson unüberseh- 
bare weibliche Reize. 

Das dazugehörige Spiel bewegt sich 
auf demselben anspruchsfreien Level wie 
die Serie - punktet dazu aber nicht mal 
mit reizvollen Akteuren. Die schnörkel- 


Bereits erhältlicht 


0 


Bereits erhältlich! 


a 


„Bähwatch“: 
Die Serie hat 
trashig-albernen 
Charme, 
das Spiel ist 
noch viel 
‚schlimmer. 


Sweety, dein 
Rock! Pamela 
Anderson 
spielt die 
Hauptrolle in 
„VIP“ 


a) 


nn Z 


und detaillose „VIP“-Optik lässt nämlich 
kein wohliges Gefühl zu: Die 3D-Figuren 
bewegen sich vor billig gerenderten 
Hintergründen, und Dir wird angezeigt, 
welche Tasten Du zu drücken hast. Bei 
richtiger Reihenfolge kickt Deine derzei- 
tige Heldin den Gegner weg. Manchmal 
darfst Du auch schießen, wobei das 
Fadenkreuz einfach über die Gegner be- 
wegt und abgedrückt wird. Abwechs- 
lung fehlt immer, der Schwierigkeitsgrad 
definiert sich über die Länge der Tasten- 
kombis. Nur für eingefleischte Pam-Fans. 
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Bereits erhältlich! 


„Bitte die Knöpfe in dieser Reihenfolge 


drücken.“ Die Spielzüge sind ähnlich 
anspruchslos wie die Dialoge in der Serie 


Zweifelhafter Motivator: Freispielbare 
Pam-Bilder machen Lust auf mehr 


WORLDS* 


x 


Bereits erhältlich! 


Bereits erhältlich! 


n1 Spieler 
® unterstützt Dual Shock, Memory Card 


Einige freispielbare Fotos von Pamela 
Anderson, ordentliche Schießsequenzen 


70» Dummes Tastendrücken nach Vorgaben, 


2 schlimme Grafik, dauerhaft öde 


An den blonden Haaren 


herbeigezogen: Dieses Spiel 4 


hat absolut nichts Prickelndes 


bereits erschienen für GBC / geplant für GBA 


Erhältlich ab: Februar 2002 
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Text: Knut Gollert 


" In einigen Missionen bewegst Du, ganz 
8 klassisch, einen Erdhaufen... 


einmal kommen: In „Power Diggerz“ 

tuckerst Du als Baggerfahrer über 
Baustellen und beförderst große Haufen 
Erde von A nach B. Das hört sich einfach 
an, wird unter Zeitdruck aber zu einer 
recht fummeligen Angelegenheit: „Arm 
" ausfahren, Schaufel absenken, Erde auf- 
" nehmen, Arm einfahren, Bagger drehen, 
Schaufel kippen.“ 

Keine ganz leichte Sache, diese Wühl- 
arbeit! Dass Du trotzdem nicht vor Frust 
in das Joypad beißen wirst, liegt an dem 
sehr N N Mit Erdhau- 


A uf so eine Spielidee muss man erst 


ses 


Erhältlich ab: Februar 2002 


Erhältlich ab: Februar 2002 


Wer baggert so 
spät noch am 
aggerloch? Spiel 


„.unter Zeitdruck wird später ein Straßen- 
kreuzer in Grund und Boden gebaggert 


fen beschäftigst Du Dich nur in der Lern- 
phase. Später werden die Aufgaben im- 
mer abgedrehter: Du fischst mit Deiner 
Schaufel Schildkröten aus einem Tüm- 
pel, spielst Baggerbowling mit Riesen- 
kegeln oder schüttest Suppe in Teller. 
Für jede gelöste Aufgabe gibt's einen 
Erfolgsbonus. Ist genug Geld gespart, 
kaufst Du einen bessere Baumaschine, 
die noch größere Ladungen bewegt. Das 
alles bringt kurzweiligen Baggerspaß, 
den nur eine spärliche Präsentation 
dämpft - Grafikfehler und Dudelsound 
hat ein Held der Arbeit nicht verdient. 


eg 


2 
1 
3 


Erhältlich ab: Februar 2002 


Erhältlich ab: Februar 2002 


Mit dem Schaufelarm bedienst Du die Registrierkassen und musst so einen vor- 


gegebenen Endbetrag erreichen 


Für den ganz großen Bagger-Hunger: 
scharfe Soße auf den Riesenteller! 


a is, 


Erhältlich ab: März 2002 


Pe 


een 5 

| Power Diggerz 

| Geschicklichkeitsspiel für Fortgeschrittene 
a.25€ JS Taitoirgin [1-2 Spieler 
« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


Originelles Spielprinzip, witziges Level- 
design, brauchbarer Editor 


TR. Miese Übersetzung, krumpelige Grafik, A 
2 gewöhnungsbedürftige Steuerung 
Ulkiger Buddel-Simulator, der 
technisch ein paar Schaufeln 
mehr vertragen hätte 


-_ 


Erhältlich ab: März 2002 


e edle Infrastruktur 
Massen an! 


Neue Palmen braucht das 
Land! Mit dem „Tropico“- 
Add-On erschaffst Du 

eine sonnige Prachtinsel. 


Neu im Dschungel: Eine Zitadelle 
wird zum ausbruchssicheren Knast 


Die Ruhe nach dem Sturm: Tropische 
Hurricans machen Kleinholz 
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Moment, an dem sein Volk Zicken 

macht. Das Kroppzeug trödelt bei 
der Arbeit im Steinbruch, bastelt 
heimlichBomben undführt loseReden. 
Jetzt bloß nicht die Zügel schleifen 
lassen, sonst ist es mit der bequemen 
Alleinherrschaft vorbei. Da kommt das 
erste Add-On für Take 25 netten Insel- 
simulator „Tropico“ gerade recht. 

In der Mission-CD „Paradise Island“ 
finden ehrgeizige Leuteschinder neue 
Instrumente der Macht: Ein Militär- 
camp mitten im Elendsviertel, und die 
Bewohner sind schnell wieder auf Vor- 
dermann gebracht. Sollte das nicht 
genügen, dann kannst Du immer noch 
ein Gefängnis mit Hochsicherheits- 
trakt bauen. Deine Revoluzzer ver- 
schwinden auf Nimmerwiedersehen 
im Kerker- und Du hast Ruhe. 

Hast Du Skrupel vor soviel Gemein- 
heit? Keine Bange, auch Deine weiche 
Seite wird bedient.So kannst Du zwölf 
neue Gebäude bauen und es Deinen 
Schutzbefohlenen richtig gemütlich 
machen. Minigolf- und Tennisplätze 
locken Touristen ins Inselreich, schicke 
Strandbungalows und neue Luxus- 
appartments erfreuen die Augen der 
Beteiligten. Frische Einnahmequellen 
tun sich mit Duty-Free-Shops und 
neuen Industrieanlagen auf. 


F jeden Diktator kommt der 


Damit Du als Diktator bei so viel 
Möglichkeiten keinen Höhenflug be- 
kommst, drohen in „Paradise Island“ 
auch jede Menge Natur- und andere 
Katastrophen. Stürme zerbröseln die 
Infrastruktur, gefährliche Krankheiten 
raffen den Viehbestand dahin. Zusätz- 
lich kannst Du Dich an 23 durchweg 
knackharten Missionen versuchen und 
vorgegebene Wirtschaftsziele erfüllen. 

Ein echter Sonnenstrahl im Karibik- 
paradies ist der neue, einstündige 
Soundtrack. Flotte Reggae- und Ca- 
Iypso-Klänge umschmeicheln das 
OhrdesHobby-Fidel-Castros.,Tropico“- 
Fans gönnen sich diese prima Zusatz- 
CD und vergnügen sich für Wochen in 
ihrer digitalen Bananenrepublik. 


| Ay, Caramba! Scharfer Futter- 
| Nachschlag für ausgehungerte 


Text: Volker Weitz 


Willkommen 
im Paradies: 
Gäste bringen 
# fette Devisen 
ELARRRE, a 
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Und die Menge jubelt: Bei den „X Games“ spornt Dich das Publikum zur Höchst- 
leistung an. Bob Burnquist genießt es und zeigt einen „Tuck Knee“ in der Halfpipe 


piade der Extremsportler. Gerade 

über die Skateboard-Events wird in 
den Medien immer häufiger berichtet. 
Jetzt kannst Du selbst aufs Board stei- 
gen und bei den Playstation-2-,X Games“ 
kräftig mitmischen. 

Als einer von acht Profi-Fahrern ver- 
gnügst Du Dich in der Halfpipe oder im 
Skatepark. Dort versuchst Du, die ande- 
ren Fahrer durch jede Menge Tricks aus- 
zubooten. Mit ein bisschen Übung fällt 
das aber nicht besonders schwer. Zum 
Glück gibt es da noch die typischen Ar- 


ee 


1] ie „ESPN X Games“ gelten als Olym- 


Schwing die Hufe! 

Ubi Softs sympathischer 
Propellerkopf versucht 
sein Glück beim anstren- 
genden Marathonlauf. 


Vorsicht, Falle: Auf den Rennstrecken sind 
böse Überraschungen versteckt (PS2) 


BE der lockerste Jump&Run-Held 


braucht seinen Ausgleichssport. 
Springwunder Rayman versucht sein 
Glück in der Leichtathletik und wetzt 
sich dort mit ein paar Gleichgesinnten 
die Sohlen ab. Zwölf reguläre und fünf 
Bonus-Rennstrecken wollen dabei im 
Lauf der Handlung bezwungen werden. 
Du gehst jeweils allein oder mit mehre- 
ren Mitspielern an den Start, freie Plätze 
werden mit Computerbots aufgefüllt. 
Reichlich auf den Strecken verteilte 
Turbo- und Sprungfelder, Extras und 
Fallen sollen für Spannung sorgen. Lei- 


cade-Levels ä la San Francisco, in denen 
Du Highscores jagst und levelspezifische 
Aufgaben erfüllst, etwa Checkpoints ab- 
fährst. Die Steuerung scheint aber speziell 
auf die Halfpipe ausgelegt zu sein: 
den Arcade-Levels reagiert Dein 

recht träge und ignoriert Deine Befehle 
auch mal gänzlich. 

Wer den Genrekönig „Tony Hawk’s Pro 
Skater 3“ schon durchgezockt hat, ver- 
treibt sich mit den „X Games“ kurz die 
Langeweile. Alle anderen greifen zu „Tony“. 
Der bietet mehr Levels, mehr Tricks und 
macht deshalb entschieden mehr Spaß. 


Wer zu zweit spielt, der muss mit einem 
geteilten Bildschirm leben (PS2) 


der bleibt es aber beim guten Vorsatz — 
prickelndes Rennfeeling kommt weder 
in der PS2-Version noch beim PC-Renner 
auf. Rayman und Konsorten tapern so 
gemächlich und spröde durch die un- 
spektakuläre Optik, dass Deine Geduld 
auf eine harte Probe gestellt wird. 
Etwas frischer geht's im angeglieder- 
ten Action-Teil zur Sache. Hier sammelst 
Du Bonus-Gegenstände und schockfros- 
test Deine Widersacher mit einer Eis- 
kanone. Gleichwohl: Wer Rayman schon 
aus den sehr schönen Jump&Run-Spielen 
kennt, wird insgesamt enttäuscht sein. 


Konami lässt die Bretter 
klappern: Zeig den besten 
Skatern der Welt, wo’s 

in der Halfpipe langgeht. 


aM \ 


Der Radar unten rechts hilft Dir, Dich in 
den Arcade-Levels zurechtzufinden 


Steinalt: Auch ein Urzeit-Museum mit 
Dino-Skeletten dient als Boarderpark 


Im Action-Modus bekämpfst Du die 
Gegner mit einer Eiskanone (PC) 


Mit ’nem Doppelsprung weicht der Läufer 
klebrigem grünem Schleim aus (PC) 


Klingt gut, 


spielt sich aber 
zäh: PS2-Profis 


beäugen die 
„X Games“ 


eher skeptisch 


Trotz namhaftem Lizenzgeber 
nur ein mittelmäßiger „Tony“- 
Klon ohne Besonderheiten 
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Grafik 03 


Durchschnittlicher Renn- und 
Action-Cocktail, bei dem die 
Spielspaß-Initialzündung fehlt 


Text: Volker Weitz 


Beckham steht bereit - um einen Freistoß 
hl 


* 
“ * 
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Konami schafft einen Hattrick: 
Auch Teil drei der spielerisch 

einzigartigen „Pro Evolution“-Serie 
beglückt die alte Playstation. 


„ISS Pro Evolution“ spielte sich Ko- 
nami auf Anhieb in die erste Liga. 
Und während die Konkurrenz oft ins 
Straucheln gerät,kannte auch „Pro Evo- 
lution 2“ keine Konditionsprobleme.Um 
Verwechslungen mit der hauseigenen, 
viel actionlastigeren Reihe „ISS“ („Inter- 
national Superstar Soccer“) zu vermei- 
den, hat Konami nun Teil 3 leicht um- 
benannt: Ab sofort kickst Du in „Pro 
Evolution Soccer“ um die Meisterschaft. 
Unverändert blieben die zahlrei- 
chen Spielmodi: In der packenden 
Meister-Liga kämpfst Du mit einer 
von 24 Vereinsmannschaften um die 
Fußball-Krone in Europa. Für jeden 
Sieg und erzielte Treffer kassierst Du 
Prämienpunkte, die sich auf dem 
Transfermarkt gegen neue Topspieler 
eintauschen lassen! 


FF vom anderen Stern: Mit 


_ Dein Stürmer behält die Lufthoheit - 
die gesamte Verteidigung ist geschlagen 


ROWART  RORNIE, 
ui 


SEEN... j Zusätzlich unterhalten sechs Tur- 

“ ERREREER. Pe niervarianten (wahlweise im Grup- 

En f nr pen- oder im K.o.-System), eine ein- 
F % = stellbare Liga, Freundschaftsspiele 

et en 03 und das Elfmeterduell. Vereinsmann- 

IS en ey schaften stehen nur in der Meister-Liga 

“ ER EN Fi zur Verfügung, in allen anderen Spiel- 

4 Modi wählst Du zwischen 56 National- 


teams. Lediglich der Trainingsmodus 
enttäuscht leicht: Es fehlen fordernde 


Mit einer harten Grätsche trittst Du 
dem Gegner mächtig auf die Socken 


END 
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Rechtzeitig aus dem Kasten geschickt, 
vereitelt der Torwart klare Chancen 


„PES“ bietet 
mehr spielerische 
Möglichkeiten als 
jede andere Fuß- 
ball-Simulation 


Übungsprogramme und einstellbare 
Sparringspartner auf dem Platz. 

Im Match offenbart „PES“ seine 
große Stärke: Die Steuerung ist bis ins 
letzte Detail ausgereift - nicht grund- 
los fühlen sich viele Entwickler von 
Konamis Vorzeigetitel inspiriert... Mit 
einfachen Tastenkombinationen voll- 
führst Du raffinierte Doppelpässe und 
trickreiche Dribblings.Hohe oderflache 
Zuspiele landen entweder direkt beim 
Kollegen oder werden in den freien 
Raum gepasst.MitdemrichtigenTiming 
hebelst Dusokomplette Verteidigungs- 
reihen aus! Schüsse regulierst Du wie 
zuvor über Kraftbalken und Steuer- 
kreuz - hier entscheidet das Finger- 
spitzengefühl, ob der Ball ins Tor geht 
oder gegen den Pfosten kracht. 

In der Verteidigung wählst Du zwi- 
schen behutsamem Körpereinsatz und 
harter Grätsche.Oder ein computerge- 
steuerter Kollege springt in dieBresche: 
Halte © gedrückt, um einen Mitspie- 
ler auf den ballführenden Gegner zu 
jagen. Greifst Du zusätzlich mit dem 


von Dir gesteuerten Akteur an, er- 
zeugst Du eine vorteilhafte Überzahl- 
situation.Aber daswarnochnicht alles: 
Mit ® sprintet Dein Torwart aus dem 
Kasten, um zum Beispiel einen langen 


m u 


= Teamwork: Du schirmst den Brasilianer innen 
ER abund rufst mit © Unterstützung herbei 


5 


1 Am Strafraum lauert Dein 
in günstiger Position. Halte 


, va 
se 


Sn 


+ 


“ 3 „‚ankommende Leder, sondern spielt es 
” direkt weiter in den Lauf Deines Stürmers 


Die Animationsvielfalt von „Pro Evolution 
Soccer“ bleibt auf der PS konkurrenzlos 


Pass vor dem heraneilenden Stürmer 
abzufangen.Das geht aber auch oft ins 
Auge: Spurtet der Keeper zu spät aus 
dem Tor,wird er kurzerhand mit einem 
eleganten Heber überlupft. 

Vor jedem Match legst Du Deine 
Aufstellung und Strategie fest. Profis 
editieren zusätzlich die einzelnen Spie- 
lerpositionen, ernennen den Elfmeter- 
schützen und wählen zwischen Raum- 
und Manndeckung. Sind alle Vorberei- 
tungen abgeschlossen, speicherst Du 
die Aufstellung in einem Profil ab. 

Wie im Vorgänger sicherte sich Ko- 
nami auch diesmal die FIFPro-Lizenz. 
Alle Spieler laufen mit Originalnamen 
auf-nur die Fußballer aus Südamerika 
bleiben aus rechtlichen Gründen ano- 
nym. Abhilfe schafft hier der komplexe 
Editor, in dem Du vorhandene Spieler 
bearbeitest und nach Wunsch eigene 
Sportler erstellst. 

Keine großen Experimente machten 
die Programmierer bei derTechnik:Sie 
peppten die 15 Stadien leicht auf, ein 
paar Fotografen tummeln sich hinter 
den Banden, mehr Flaggen wehen auf 
derTribüne. Dienochmals verbesserten 
Bewegungen der Spieler sorgen für 
Freude am Gamepad: Du erkennst die 
Sportler zwar nicht an Gesicht und 


! 


5 Verteidiger nur hinterherlaufen. Du nimmst 
den Ball kurz an, zielst auf das gewünschte... 


Frisur (Ausnahme: Zidanes Glatzen- 
ansatz), dafür zelebrieren sie Fußball 
mit grenzenloser Animationsvielfalt. 

Besitzer des Vorgängers können 
sich die Ablöse für „PES“ sparen - zu 
geringfügig sind die Verbesserungen. 
Füralleanderen FansdesrundenLeders 
gilt: Wer eine Playstation unter dem 
Fernseher stehen hat, sollte einen der 
letzten 32-Bit-Höhepunkte aufkeinen 
Fallverpassen. ‚Pro Evolution Soccer“ 
setzt den Rasensport so lebensecht 
um wie kein zweites Fußballspiel. 
Und das auf einer sechs Jahre alten 
Konsole - sensationell! 


j —————[D 
| Pro Evolution Soccer 
Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 

nn a 

Trn.€ | Konami 1-4 Spieler 
® unterstützt Memory Card, Dual Shock, 


u 

Herrliche Animationen, realistisch, kom- 

plexe Steuerung, spannende Meister-Liga 
IR. Eintönige Musik, schwacher Trainings- 
2 modus, ermüdender Kommentator, 


Das ist Fußball: packend und 
turbulent, realistisch und viel- 
fältig- ohne perfekt zu sein 


bereits getestet für PS2 @d 


es) 


Grenzenlose Freude: 
Könamis,„Pro Evolution 
Soccer ist der beste Kick 
fürdie Playstation 


u Deine Gegner schwindlig 


= 


2 .„.und passe den Ball mit & zum frei stehen- 
den Kollegen. Dieser stoppt nicht erst das... 


man Eam UMERS<Em u 


ieler (or) 
gedrückt... 


Von dieser rasanten Kombination über- 
rascht, können Dir die drei gegnerischen... 


a 


& „Eck und schiebst das Leder am vergeblich 
herausstürmenden Torwart vorbei ins Netz 


FI: 


Text: Michael Stapf 


8 


Gelandet: Ganz zu Beginn arbeitest 
Du lediglich als Transportsklave 
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Das tödliche 
Trio? Kollegin 
Eva, Dein Lan- 
degleiter und 
der Schützen- 
Panzerwagen 


Weg mit den Terroristen! 
In 50 Jahren räumst Du als 
Pilot der Friedenstruppe 
„UPF“ endgültig mit 
Gesetzesbrechern auf. 


Der Konvoi, den Du schützen soll- 


D ie Mission ist so gut wie erledigt. 


In Kasachstan gilt’, eine Übermacht an 9 Biss, 
feindlichen Flugzeugen zu bekämpfen Ja rn 


Eu 


Jagd auf angreifende Helis aus dem 
Raketenturm eines AA-Panzers 


test, hat sein Ziel erreicht und Du 
drehst gemächlich ab. Doch plötzlich 
blinken alle Warnlampen auf einmal. 
Mehrals zehnfeindliche Fliegertauchen 
am Horizont auf, die Raketen sind fast 
aufgebraucht, unddie Panzerung hängt 
schon in Fetzen von den Tragflächen 
Deines Jägers. Wirst Du auch diese Be- 
drohung abwenden können? 

Die Wahrscheinlichkeit ist gering. 
Denn „Dropship“ ist richtigschwer. Als 
Pilot der „United Peace Force“ („Ver- 
einte Friedenstruppe“) beteiligst Du 
Dich am Krieg gegen ein korruptes Re- 
gime, das weltweit Terror verbreitet. 
Hat man sich in vier Trainingsmissionen 
mit der komplexen Steuerung des 
Luftschiffs vertraut gemacht, geht es 
ins Einsatzgebiet. Zu Beginn liegt es in 
der Wüste Afrikas. Bald schon wirst Du 
aber in Südamerika, Kasachstan und 
China eingesetzt, um das weltweite 
Netz des Gegners zu zerschlagen. 

In den meisten Fällen steuerst Du 
einen schwer bewaffneten Flieger, der 
auch schweben kann, über die Schlacht- 
felder. Du beschützt Konvois, greifst 
feindliche Basen an oder sorgst für 
feindfreien Luftraum. Verschiedene 


Auf der Flucht 


Motorschaden hinter feindlichen 
= Linien: Mit dem Panzerwagen... 


2 ..fliehst Du mit Vollgas durch 
= Feindgebiet und Minenfelder 


Kate zurück zum Bargungspunkt. 
Era} Guter Seren mon Fra 


SERRTERTT = 


Dann greift der Feind an. Aus 
= dem Turm verteidigst Du Dich 


Raketen und ein Bord-MG helfen bei 
der Verteidigung. In einigen Fällen sitzt 
Du aber auch am Steuer eines Schüt- 
zen-Panzerwagens oder eines echten 
Panzers. Auch in einen Geschützturm 
wirst Du verbannt, aus dem Du dem 
Angreifer mit stets genügend vorhan- 
dener Munition aufdenBlechleibrückst. 

Die insgesamt 20 Missionen setzen 
sich fast immer aus mehreren Teilab- 
schnitten zusammen. Sie sind entspre- 
chend lang und schwer zu meistern. 
Typisch: Hast Du die vermeintlich letzte 
Angriffswelle gerade so überstanden, 
tauchen garantiert neue Gegner auf 
und geben Dir den Rest. So strömt vor 
allem bei unerfahreneren Piloten viel 
Frust durch die Triebwerke, und das 
Spiel hört auf, Spaß zu machen. 

An Atmosphäre und Abwechslung 
ist der taktisch angehauchte Action- 
Simulationseintopf aber kaum zu 
überbieten. Wer sich in „Dropship“ ver- 
beißt, hat tagelang Freude am Fliegen. 


Grafik 2 Sound 5 Dauerspaß 2 


Text: Knut Gollert 


Simulation für den Krisen- 
freund: prima manövrierbar, 
nie langweilig, immer schwer 


NORA EAN ESEL NEBHEN ANGE 


Fahrwerk rein, Nachbrenner 


an, Raketen scharf: 
Die beste Flugsimulation 


für die Playstation 2 ist da. 


en 4 


Flammendes Inferno: Ein feindliches 
Tanklager geht in Flammen auf 


er Krieg ist erfunden, deswegen aber 
Di weniger gefährlich: Auf dem 

Kontinent Eugea wird schlimm ge- 
kämpft und als junger Pilot steckst Du — 
wie immer - mitten drin. In 20 Missionen 
hältst Du Dein Flugzeug streng auf Ab- 
fangkurs. Dabei neutralisierst Du sowohl 
Hunderte feindlicher Jäger und Bomber 
als auch Bodenziele, etwa Flughäfen, Öl- 
raffinerien und Kriegsschiffe. 

Das Handling ist denkbar einfach und 
nicht mit einer PC-Flugsimulation zu ver- 
gleichen. Du gibst Gas und bremst mit 
zwei Knöpfen, steuerst via Analogstick 


u AU EESSEZB UN 


aan 
Die Grafik sieht dank überragender Tex- 
turen nicht nur im Replay gigantisch aus 


und feuerst auf Knopfdruck entweder 
das Bord-MG oder die jeweiligen Rake- 
ten/Bomben ab. Für Abschüsse erntest 
Du Punkte, aus diesen wird daheim Geld, 
für welches man bis zu 20 verschiedene 
Jäger und Waffen kaufen kann. Macht 
Spaß und sieht höllisch gut aus! 

Der Mangel an Realismus (50 Raketen, 
unbegrenzter Treibstoff...) stört selten. 
Die Aufträge sind kurzweilig, die Schwie- 
rigkeitsgrade zahlreich. Wer nur ansatz- 
weise gerne mit seiner PS2 fliegt, kauft 
sich das vierte „Ace Combat“, unange- 


fochten der König der Lüfte. 


ET en aeiin. 


Im Arcade-Modus rollst Du das 21 Mann starke Fahrerfeld immer von hinten auf 


nach der PS2-Premiere tunt Namco 

seine Motorrad-Simulation - und 
schickt „MotoGP 2“ mit frischen Fahrer- 
und Saisondaten auf die Piste. 

Den größten Kritikpunkt des ersten 
Teils hat sich Namco zu Herzen genom- 
men - und flugs die Anzahl der Strecken 
auf zehn verdoppelt. Diese entspringen 
nicht den kreativen Köpfen der Entwick- 
ler,sondern beruhen auf sorgfältig nach- 
gebauten Originalschauplätzen — unter 
anderem in Japan, Spanien und Deutsch- 

hat 


A ufzur zweiten Runde: Knapp ein Jahr 


BSR ENE 


Namco ein wenig verbessert, nach leich- 
ten Karambolagen setzt Dein Pilot seine 
Maschine nun nicht sofort in den Sand. 

Neben der Saison motiviert der Her- 
ausforderungs-Modus auf Dauer: Meis- 
tere alle 70 Aufgaben und weck dadurch 
versteckte Fahrer aus dem Winterschlaf. 

Die rasend schnelle Optik flimmert 
zwar leicht, dafür sehen die Motorräder 
zum Einölen gut aus. Die aufwendigen 
Streckenbauten sind schick, die rasanten 
Wiederholungen packend geschnitten. 
Nur das dumpfe Techno-Gestampfe geht 
einem schnell auf die Nerven. 


se 


ENFHY 


ich nähere michutgen 


Träge, dicke Transporter - selbst mit 
dem Bord-MG eine leichte Beute 


— 


Die gezeichneten Zwischensequenzen 
erzählen die Geschichte eines Jungen 


Grafik [:: Sound 2 Dauerspaß L 


lastige Flugsim mit viel Spaß 


und Kurzweil statt Realismus 


EISEN AIG 


OFFICIAL GAME OF MotoßP 


Arcade-Fans warten auf ein 


neues „Ridge Racer“, aber 


Namco fährt lieber schnelle ‚£? 


Bikes — auch nicht schlecht! 


Nach dem Rennen zeigt die Wiederholung 
nochmal den packenden Zieleinlauf 


Schlechte Sicht bei Regenwetter: In der Ego- 
Perspektive fallen Tropfen auf Dein Visier 


un Ehre 


Knackig schwere Motorrad- 
Simulation mit Luxus-Optik 


und einwandfreiem Handling 


I 
j 
i 
j 


Text: Knut Gollert 


Michael Stapf 


Micha -GoRF BE ALLE REOON EEETIEN x UND"DAFKEDX LOGO SIND ENTWEDER 
TRABENE =E : MIESUEBFT CHRFORATIBN IN DENWUSA UND/ÜDER ANDEREN LÄNDERN 
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Leben und Sterben in L.A.: 
Sega-Held Jack Wade jagt 
die Verbrecher der Organ- 
handel-Mafia jetzt auch 
auf der Playstation 2. 


Schalter, Knöpfe, Zahlencodes: Die Puzzles 
sind noch simpler als in „Resident Evil“ 


Für den Motorrad-Ritt bekommst 
Du Fertigkeitspunkte, die Dich... 


2. 


..Im virtuellen 
des „LEILA“-Instituts einschreiben 


Ausgetrickst: Dem hart- 
näckigen WachpersonallegtJack .\@ 
Bewegungsminen in den Weg 


Be 
m 


[ie 


ö Be _ E 
Angela (r.) beauftragt b 
Jack Wade mit der Mör- 
dersuche, greift aber 
auch selbst zur Waffe 


N ka 


x we 


Trainingsprogramm 


Löst Du vier Missionen, erhältst Du 
s eine neue Lizenz und bessere Waffen 


Ganz vorsichtig und langsam schleichst 
Du Dich an - dann schlägst Du zu! 


opfgeldjäger stellen keine Fragen. 
Schon gar nicht, wenn eine sexy 


Blondine wie Angela Stern an die 
Tür klopft. Ihre Bitte: Du sollst die Mör- 
der ihres Vaters dingfest machen. Als 
Jack Wade fegst Du sofort mit Deinem 
400-PS-Ofen durchs Los Angeles der 
Zukunft und startest die Suche. 
Wichtige Gebäude wie Kaufhaus, 
Hafen und Bankgebäude blinken auf 
Deiner Karte, während Du die Asphalt- 
hölle abklapperst.Steigt Jack vom Mo- 
torrad, ist Gefahr in Verzug. Als Schur- 
ken auftauchen, wird gleich der erste 
Tankstellen-Stop zum flammenden 
Inferno: Eine Zapfsäule explodiert, Du 
hechtest hinter eine Kiste und ver- 
ballerst im Sprung Dein Magazin. Der 
Alarm schrillt, Dein Radar leuchtet rot: 
Der Tumult lockt weitere Ganoven an! 
An anderen Orten befreist Du Gei- 
seln,triffst Informanten oder duellierst 
Dich mit Ramirez und dessen mecha- 
nischen Killer-Spinnen. Wie in „MGS“ 
schleichst Du durch Gänge und suchst 
hinter Bürotischen Schutz vor feindli- 
chen Blicken und Salven. Lehnst Du 
Jack mit dem Rücken zur Wand, späht 
er vorsichtig ums Eck. Per ID-Karten 
knackt Dein Held Sicherheitssysteme, 
mit Manneskraft verschiebt er Kisten 
und kraxelt über Geländer. Die Puzzles 
sind meist simpel: Wenn Jack eine 
Münze findet, steht der dazugehörige 
Automat ineinemder nächsten Räume. 
Dein Radar zeigt Position und Blick- 
richtung der Feinde. Bist Du entdeckt, 
ruft die Wache Verstärkung - visiere 
sie mit MG und Neurostunner an. 
Leider reagiert die Zielerfassung in 
hitzigen Gefechten zickig: Statt des 
Mannes erwischt Jack nur eine Ratte. 
Vom mangelhaften Zielsystem und 
der lahmen Kameraführung abgese- 
hen begeistert das Undercover-Kon- 
zept von „Headhunter“. Das Szenario 
um unfreiwillige Organspenden und 
profitgierige Syndikate ist düster, die 
englische Sprachausgabe cool. 


mm 


Headhunter 
‚Action-Adventure für Fortgeschrittene u. Profis 


I ca.60 € f Sega/Sony [1 Spieler 


« unterstützt 8-MB-Card, Dual Shock 2, 
60-Hz-Modus 


18 Beklemmende Atmosphäre, Missionen 
2 sind umfangreich, aber immer speicherbar 


Unzuverlässige Zielerfassung, lahme 
Kameras und Puzzles zum Gähnen 


Wie „Metal Gear“, nurohne 
Überraschungen und Top- 
© Technik des Konami-Vorbilds 


bereits getestet für DC 


Text: Frank Michaelis 
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en + 


DRAG HICH TENSION 


& I planted a garden! 


| Disney’s Tarzan Fr 


= 


„NEUE ZIE En 
er 


Mechs, katastrophale K 


Bass Strike 


ischenprodukte müssen nicht unbe- 
dingt schlecht sein, sie werden nur 
nie zu Verkaufsschlagern. Deshalb ist es 
mutigvonTHO, „Bass Strike“ in Deutsch- 
land auf den Markt zu bringen. Denn 
das Fischen des amerikanischen Breit- 


or Re 


ar Iycom 


Wirtschaftssimulation für Einsteiger 


o richtig befriedigend ist die Auto- 
bauerei nicht. Du schiebst zwar stän- 
dig neue Modelle auf die Fließbänder, 
aber zu sehen gibt’s kaum was. Deine 
mühsam zusammengebastelten Wä- 


gelchen tuckern in 5-Cent-Größe durch 


eride 


Jump&Run für Einsteiger 


M: Disneys Dschungelheld begibst Du 
Dich auf Erkundungstour durch den 
Urwald. Eine böse Filmcrew macht Dir 
dabei das Leben schwer. Ob Du kletterst, 
hangelst oder über Baumstämme 
rutschst - schnell ist die Hüpferei alle- 


Hioigan Bros. Episode One 


B; Brüder Hoigle und Moigle sind wie 
Dick und Doof: Nur dass Letzterer bei- 
de Eigenschaften vereint. Und weil jener 
Moigle nun auf die Idee kommt, in der 
Garage an einem „geheimen Projekt“ zu 
entwickeln, ist Bruder Hoigle gefragt. 


Gundam Battle Assault 
Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 

| Blechsärge: Als Mech-Pilot 
schlägst Du in Bandais „Gundam 

Battle Assault“ anderen Kampfrobotern 


die Sicherung aus dem Panzer. Der 
stählerne 2D-Fighter bedient sich bei 


Genre-Größen wie „Street Fighter“ und 


Di... 


Meya Race 3 


Rennspiel für Einsteiger 


BD: ist ulkig: Eine der 33 Rennstrecken 
von „Mega Race 3“ führt Dich gerade- 
wegs in das Innere eines Mäusemagens. 
Der Darm pulsiert und die Blutgefäße 
blubbern, dass es eine wahre Freude ist. 


Du machst dort miteinem von zwölfun- 


maul-Barsches passt nicht ins Repertoire 


deutscher Petrijünger.Wer trotzdem auf 
flotte Ruten und flinkeWobbler steht, ist 
mit „Bass Strike“ ganz gut bedient. 

Der Turniermodus motiviert etwas, 
die fünf Seen sind abwechslungsreich, 
das Fischer-Duell ist lustig. Ohne Vor- 
kenntnisse kommt der Digital-Angler 
aber nicht allzu weit - die Barsche 
beißen nur auf ausgewählte Köder, der 
Drill ist schwer. Fans machen die Ruten 


klar, alleanderen ignorieren „Bass Strike“. 


die Bildschirmstadt. Das war’s, mehr op- 
tische Belohnung gibt es nicht. Schade, 
denn die vielfältigen wirtschaftlichen 
Hürden eines Autobauers sind sauber 
ausgearbeitet und spielerisch umge- 
setzt. Biedere Optik und ärgerliche Pro- 
grammabstürze trüben den Wirt- 
schaftsspaß leider erheblich. Auch, dass 
man sich den in der Anleitung beschrie- 
benen Multiplayer-Teil umständlich per 
Patch besorgen muss, ist eines Vollpreis- 
spiels nicht würdi 


mal! Leider musst Du manche Stellen 
auswendig kennen, um in den Levels zu 
bestehen. Zwischendurch springt Tarzan 
mit einer Bungee-Liane den Wasserfall 
runter oder läuft auf dem See Wasserski. 
Dein Freund Terk stellt Dir im zweiten 
Spielmodus Sonderaufgaben: Spiele die 
Levels auf Zeit odergehe auf Punktejagd. 

Die Grafik ist ordentlich, lockt aber 
keinen Schimpansen vom Baum. Dis- 
neyfreunde vergnügen sich eine Weile. 

geplant für NGC 


ua 


Du steuerst die schlaue Hälfte des 
amüsanten Pärchens und hilfst dem 
trottligen Moigle, sieben Teile für seine 
Maschine zu finden. Um die Rätsel im 
Cartoon-Abenteuer zu lösen, interagierst 
Du mit Deinem Bruder: Mache ihn wü- 
tend, underschleudert Dich entzürnt auf 
eine Plattform, die Du sonst nicht er- 
reicht hättest. Dazu gesellen sich kurze 
Mini-Spiele (Krähen verjagen). Das sieht 
gut aus und macht Spaß. Nur hast Du die 
benötigten Teile ruckzuck zusammen. 


N & Nettes Thema, peppiger 50er-Jahre- 


- Unterstützt: \M, VGA-Box 
I cat (28 sous 2Foauerszıs #37 


1 ES Englisch, sehr sehr kurz 


Unterstützt: 8-MB-Card 


Nette Wasser-Optik, fünf 3D-Seen, 

verschiedene Wetterbedingungen 

Fu, Gewöhnungsbedürftiges Handling, 
ES nur mit Vorkenntnissen bezwingbar 


Text: Knut Gollert 


u Fast wie echt: Auch ohne 


.} Min.: Pentium II 300, 64 MB RAM, Win 95, 
-; 900 MB HD. Empf.: Pentium Ill, 128 MB RAM, 


Win 95, 900 MB HD, 3D-Karte = 
Soundtrack, übersichtliche Bedienung 


#9, Multiplayer-Modus nur über Patch mög- 
= lich, viele Bugs, trockener Spielverlauf 


Text: Volker Weitz 


Weitgehend witzfreie und 


technisch untermotorisierte 
Autobausimulation 


Unterstützt: 8-MB-Card 


Viele abwechslungsreiche Levels, 
Figuren sehr nah an der Filmvorlage 


E Oft nur mit Glück oder vielen 
“Ss Versuchen zu schaffende Stellen 


Text: Daniel Blank 


5 Nettes Jump&Run für zwische 
# durch, das wegen geringem 


Tiefgang nicht lange fesselt 


Witziges Brüder-Pärchen, nette 
Dialoge, gute Zeichentrick-Optik 
“8, Hakelige Steuerung, komplett auf 


Text: Michael Stapf 


Auf den Rätsel-Spuren von 


‚sam & Max“: Amüsantes, aber 
viel zu kurzes Cartoon-Adventure 


„King of Fighters“: Du kickst und schlägst 


wild um Dich, flinke Tasten-Kombinatio- 
nen entlocken dem Mech starke Special- 
Moves. Gegnerische Attacken blockst Du 
ab oder weichst per Side-Step aus. 

Wirre Anime-Schnipsel verbinden die 
Kämpfe in der Story-Variante, alternativ 
vermöbelst Du Kumpels im VS-Modus. 
Die Spielmechanik wirkt behäbig und 
unausgereift, der Sound klingt blechern 
und die fleißig zoomende 2D-Sprite- 
Grafik setzt schon Pixel-Rost an. 


terschiedlichen Renngleitern die Einge- 


weide des Nagers unsicher und strebst 
nach dem Sieg. Konkurrenten werden 
mit Laserschüssen von der Strecke ge- 
blasen, Turbos und Schildextras bringen 
entscheidende Vorteile. Erfreulich, dass 
auch der Rest der Bahnen optisch spek- 
takulär ausgefallen ist. 

Leider kann der Streckenbau da nicht 
mithalten. Ein paar spärliche Kurven 
und Abzweigungen sind deutlich zu we- 


nig für einen ausgewachsenen Renner. 


. «25 träger Ablauf, unübersichtlich 


Zurück in die Schrottpresse: & 


MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 128 MB 
.| RAM, Win 95, 260 MB HD, 3D-Karte 


CT) EG) EEE) 


Unterstützt: Memory Card, Dual Shock 


2D-Fighter der alten Schule - mit 
teilweise bildschirmfüllenden Mechs! 


#3, Nur zwei Spielmodi, technisch veraltet, 


Text: Michael Stapf 


Ideenloser Mech-Fighter im 


Gundam-Universum 


Min.: Pentium Il 400, 64 MB RAM, Win 95, 30 


Unterschiedliches Fahrverhalten, prä- 
sentable Optik, viele Extras und Waffen 

#0» Gegner nicht besonders clever, keine 

“> Herausforderungen im Streckenverla 


Text: Volker Weitz 


© Ansehnlicher Sci-Fi-Raser, der 


leider zu wenig Abwechslung 


im Streckendesign bietet 


Moto Racer 3 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 


imulationsstandards wollte „Moto 
Racer“ noch nie genügen. Vielmehr 
standen stets Action und Spielbarkeit 
im Vordergrund. Bei einem Motorrad- 
| Rennspiel sehr vernünftig. Bei „Moto 
| Racer 3“ waren die französischen Ent- 


 Sgrabble 


Denkspiel für Fortgeschrittene und Profis 


u knackst jedes Kreuzworträtsel und 
bist ein wandelndes Lexikon? Dann 
ist „Scrabble“ das Richtige für Dich. Mit 
sieben zufällig ausgewählten Buchsta- 
ben bildest Du sinnvolle deutsche Wör- 
ter und sackst dafür Punkte ein. Multi- 


USA Rase 


Rennspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


er erste Teil war trotz spielerischer 
Leichtbauweise ein Knaller auf dem 
deutschen Markt: Mit dem „Autobahn 
Raser“ gelang den holländischen Ent- 
wicklern Davilex der ganz große Wurf. 
Denn auf deutschen Autobahnen heizt 


Wer wird Millionär Junio 


Quizspiel für Einsteiger 


Was bekommt man vom Zahnar. 
schief wa 


ie Fragen in Günther Jauchs beliebter 
Rateshow „Wer wird Millionär“ sind 
ganz schön happig. Dank Eidos bekom- 
men jetzt auch junge Ratefüchse ohne 
Hochschuldiplom und zweifachen No- 
belpreis eine Chance. Zumindest wenn 


Worms World Party 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 


in Konsolenspiel als Partyknüller? 
Geht das? Im Falle von „Worms“ darf 
die Frage ausdrücklich bejaht werden. 
Denn die Klopperei der kleinen Würmer 
mit Dutzenden abgedrehten Waffen 
machtallein Spaß, im Pulk mit Freunden 


Zorro - Der Schatten 


Action-Adventure für Fortgeschrittene 


rmer Zorro.Der edle Menschenfreund 
kämpft nicht nur gegen die komplet- 
te spanische Besatzerarmee, sondern 
auch mit einer komplett verkorksten 
"| Steuerung. Gesprungen wird mit Verzö- 
| gerung, geklettert nur nach mehreren 


wickler von Delphineanscheinend unter 


+ Min.: Pentium II 400, 64 MB RAM, Win 95, 560 
MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 128 MB 
RAM, Win 98, 560 MB HD, Geforce-Karte 

Kurzweilige Spielmodi, vor allem Trial- i 
und Verkehrs-Modus, detaillierte Grafik 


70 Keine einstellbare Steuerung und Grafik- 
ES auflösung, unausgefeiltes Handling 


heftigem Zeitdruck. Die schönen Ideen 
wurden nämlich nur mangelhaft umge- 
setzt. Neben Superbike-, Cross-Rennen 
und Stunt-Shows fährst Du durch einen 
spannenden Trial-Wettbewerb. Hier gilt 
es, unglaublich haarige Aufbauten zu 
überwinden, ohne abzusteigen. Im Ver- 
folgungsmodus heizt Du durch ver- 
kehrsbelebte Innenstädte - spaßig! 
Leider stören die schäbige Umset- 
zung und die billige Steuerung. 


Text: Knut Gollert 


| Ein Wunder der Abwechslung 
auf zwei Rädern - leider rund- 
herum schlecht verarbeitet 


ca 25 €/30 € 
PC: Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 700 


1 MB HD. Empf.: Pentium 11,64 MB RAM, 700MB 
HD, PS: Unterstützt: Memory Card, Multitap 


ae GL sous BBDauerepas 2) 


Einfache Bedienung, netter Hilfsmodus, 
clevere Computergegner 

70 Nervtötender Sound, wenig aufregende 

Co Präsentation der Knobelei 


plikatorfelder auf dem Brett erhöhen 
den Score. Fällt Dir zu Deinen sieben 
Buchstaben nichts ein, dann macht das 
Programm netterweise ein paar Vor- 
schläge. Getüftelt wird abwechselnd 
mit bis zu vier menschlichen Knoblern 
oder Computergegnern. 

Sechs Brettdesigns sorgen zwar für 
minimale optische Abwechslung, trotz- 
dem geht’s auf dem Bildschirm arg lang- 
weilig zu. Den nervigen Dudelsound 
kannst Du guten Gewissens abschalten. 


Text: Volker Weitz 


3 Buchstabengetreue Umsetzung r 
1 des Brettspiels mit fordernden 
- efüc 


Otto Normalverbraucher einfach viel zu 

gern. Da nimmt man dumme Gegner, 

eine schlampige Steuerung und Mini- 

malphysik in Kauf. Beim mittlerweile 
sechsten „Raser“-Teil hat sich nicht viel 
geändert: Die Grafik ist etwas schöner, 
die Gegend ungewohnt (weil US-ameri- 
kanisch) und die eingebauten Autos 
abwechslungsreich. Für Mittagspause- 
Fahrer optimal. Wenn’s denn läuft, denn 
aufeinigen Rechnern verweigert derRa- 
ser schlichtweg seinen Dienst. 


Min.: Pentium II 400, 64 MB RAM, Win 95, 100 
MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 128 MB 
| RAM, Win 98, 300 MB HD, Geforce-Karte 


BE) METER) ed 


Interessante Strecken, abwechslungs- 
reiche Fahrzeuge, grafisch nett 

1 Ga Fehlerhafte Grafik, dumme Gegner, auf 
4 8 einigen Rechnern nicht lauffähig 


Text: Knut Gollert 


Unkomplizierte, nie anspruchs- 
volle Spritztour durch die 
Staaten - wenn's bei Dir läuft 
sie die PC- oder Playstation-Version von 
„Wer wird Millionär Junior“ spielen. Die 
insgesamt 1000 Fragen sind auch vom 
kleinen Bruderlocker zu schaffen und sor- 
gen für ein intellektuelles Hochgefühl. 
Was dagegen richtig auf die Nerven 
geht, sind die schrumpeligen Grafik- 
animationen des Studios. Die werden 
nach fast jeder richtigen Frage abge- 
spielt, lassen sich nicht abbrechen und 
sind völlig überflüssig. Nur für ganz jun- 
ge Fans der Quizshow interessant. 


PC: Min.: Pentium 166, 162 MB RAM, Win 95, 
| 70MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium II, 32 MB 
RAM, 450 MB HD. PS: Unterstützt: Multitap 


Angenehme Moderatorenstimme, Fragen 
auch ohne Uni-Abschluss zu schaffen 


ID Der Gewinn wird leider nicht auf das 
> eigene Bankkonto überwiesen 


Text: Volker Weitz 


Original-Umsetzung der Fern- 
\ sehshow mit simplen Fragen. ; 
N Leider fehlt der finanzielle Anreiz 


aber erreicht „Worms“ fast den Mehr- 
spieler-Kult-Charakter von Hudsons 
„Bomberman“. Die Playstation-Fassung 
des knapp ein Jahr alten „Worms World 
Party“ spielt sich denn auch ausgespro- 
chen flüssig, die Grafik passt und die 
Pad-Steuerung ist eingängig. Allerdings 
sind die Änderungen zu „Worms: Arma- 
geddon“ äußerst minimal. Und Letzte- 
res gibt es für knapp 15 Euro in der Grab- 
belbox. Nur Wurmfans greifen zu. 

bereits getestet für PC ®&,DC & 


Unterstützt: Memory Card, Dual Shock, 
Multi-Tap 


EU Cat BE soun (2Foauerspas 2) 


Geniales Spielprinzip, abwechslungs- 
reiche Waffen, gutes Tutorial 


30 Sehr wenige spielerische Neuheiten, 
SV nach wie vor magere Grafik 


Text: Knut Gollert 


Mit drei Kumpels immer noch 
der Hit, aber Neuheiten sucht 
der Wurmfreund vergebens 


Versuchen. Damit nicht genug, wenn 
der Gegner anrückt, schaut die Kamera 
meist in die falsche Richtung. Hier hilft 
nur mühsames Nachjustieren mit der 
Maus. Inzwischen ist Zorro längst im Ku- 
gelhagel niedergesunken. 

Doppelt ärgerlich, denn thematisch 
und optisch hätte „Zorro-Der Schatten“ 
einiges zu bieten. Die Story istspannend 
und unverbraucht, die Figuren hübsch 
animiert. Aber so kommt Zorro nur ganz 
weit hinter Vorbild Lara Croft ins Ziel. 


| Min.: Pentium Il, 64 MB RAM, Win 95, 85 MB 
HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill 700, 128 MB 
RAM, Win 95, 580 MB HD 


CHE) MEET) Keen 


N Gelungene Atmosphäre, weiche 8 
Animationen, netter Kampfmodus 


| GEB Verkorkste Steuerung, träge 
SS Kameraführung, viele tote Winkel 


Text: Volker Weitz 


Die unerträgliche Steuerung ist 
der Todesstoß für das edle 
F| Mantel-und-Degen-Thema 


(GBA 'GBC 


Jackie Chan ‚Adventures. L 


ER. ara SEN NENNEN 


(üb Rayman 7 9 | Figttspiet für Einsteiger 
Forever | | Du bist ein Fan der Jackie-Chan-Comicserie auf Pro Sieben? 


| Activision liefert die GBA-Keilerei zum Hongkong-Helden. 


ca.40 € Ubi Soft 1Spieler D 


Die Kon Aelichenseanpräen 
illustrieren die witzige Handlung 


Mehr Kletterrätsel: = re 2° 
suchst Du Zauberkerne und Käfige 


ette die Toons vor Admiral x ö 6 ! se 

Klingenbart und seiner Pira- . a re ? In der Fabrik vermöbelt Jackie Chan 
tenbande: 36 Wald-,Höhlen-und ] a Roboter und weicht dabei Lasern aus 
Schifflevels prüfen Dein Timing i 
mit kniffligen Sprüngen, Du er- x 
klimmst Bäume und hangelst Dich 
über Schluchten. Bei den vier tak- 
tischen Bossduellen braucht es 
Mut, aufder Suche nach 800 Zau- 
berkernen Grips. Der Schwierig- _ 
keitsgrad ist ideal fürs junge Pu- 
blikum, die wenigen Gegner ver- ° 
möbelst Du mit fliegender Faust. - | RERREN Annzar 
Ein spätes Highlight für den GBC! 


Gelungen: Spannendes, nicht 1 
frustrierendes GBC-Hüpfspiel 


die Gegner, wirbelst Besen undSonnen- | 
schirm durch die Luft und schlägst 
Fenster und Blumenkästen in Stücke. 
Doch trotz Rundum-Zerstörung und 
Extrawaffen liefert „Jackie Chan Ad- 
ampfsport-Clown ventures“ weniger Abwechslung als 
K Jackie Chan reist Capcoms „Final Fight One“: Statt fünf } 
um die Welt, um Helden gibt es nur einen, und dessen |} 
acht Schriftrollen mit Martial-Arts-- Technik kennst Du nach einer Stunde 
Geheimnissen zu finden. Dabei ver- auswendig. Man vermisst einen Zwei- 
Mit dem Besen trifft Dein Held gleich- möbelt er die Verbrecherbande „Dark spieler-Modus, um gemeinsam mit | 
# zeitig Gegner vor und hinter sich Hand“, die sich ebenfalls weiterbilden Freunden die Gangster zuvertrimmen. | 
möchte. Du sprintest mit dem Helden 
durch zehn Levels, überraschst Deine 
Gegner mit Flickflack und Rolle und 


(ss6 Resident Evil £ = 4 A ) \ . mischst ie u Handkante, Tritt und Grafik Sound Sound 03 Dauerspaß 


Sprung-Kick auf. 


| AV ac Jede Schriftrolle lehrt Jackie eine 
Gaiden | SEG 


Spezialattacke: Superschlag und Wat- 


BE EN ee ‚chenhagel lassen sich mit anderen 


Manövern zu spektakulären Kombos 


irgi > RE EHe ktakulärer Fight-Scroller, bei 
& er ee ; : verbinden. Filmreif wird die Keilerei demTische und Stühle fliegen. 
5 PPFrFeeelEe || Obermotz-Duell:Dergroße Punkblockt durch den Miteinbezug des Mobiliars Nur ein Zweispieler-Modus fehlt 
= Schläge und hüpft geschickt zur Seite Du schleuderst Alten und uns auf E 

cn = 
> DeaPr77. 
= IS 
FF VLLLIEEE 4 zug : an BEER s EE 

; vun aa ir. — für TE _ for 


5 Ein Klassiker der Geschicklichkeit feiert sein Comeback: 
Bei Berührung der Nonister wird | SI “6 Ze Ders 
indenKampfmodusgewechslt it ., Sega verbessert „Columns“ mit königlicher Schatzsuche. 


ombies auf Kreuzfahrt: Barıy teine fallen von oben in einen Abenteuer stürzen: Dann sucht und | 
Burton durchstöbert ein ver- ° Topf, Du musst sie flink ordnen: tauscht Ihrdie magischen Juwelen der 


seuchtes Schiff sammelt Notizen Einsteigerhilfe: Leuchtende Kästen 


markieren alle möglichen Reihen Die „Tetris“-Nachahmung Segas Prinzessin, die sich in Survival-, Duell- # 


und Hinweise auf die Bio-Waffe. : : macht so viel Spaß wie das Original. und Zeit-Modus verstecken. 
Die Gegner werden aus der Ego- 6 £ In „Columns“ sortierst Du farbige 
Perspektive bekämpft, aber nur i Edelsteine.Je drei fallen als senkrechte 
rundenweise- Zombie-Fans ver- i iz | Kette. Dein Knopfdruck verändert die 


missen Action. Das simple Ad- 1 - | Farbenfolge:Bilde gerade oder schräge arır 08 


Sound LEITZENENN 
venture fordert zwar mit Such- 2 We F Reihen, damit diese verschwinden. Mit un 2 zul 


und Schlüsselrätseln Grips, ist » Fe | : Zaubersteinen lässt Du gegnerische 

aber wedersonderlichspannend _ | Zu E =  Steineschnellerfallen oder stoppst sie. 

noch gruselig. Alle Figuren und { ; : Damit Du im Glitzer-Wirrwarr nicht 

Symbole sind zu klein, schnell ' a A A Bil ‘den Überblick verlierst, ‚markieren Schillernder,Tetris“-Klo Far 
schmerzen die Augen. Freigespielte Edelsteine lassen sich im leuchtende Felder alle Lösungsvor- dernde Puzzelei mit magischen 
Fader „RE“-Ableger: Ort und 1, ; Duell-Modus als Zauberextra nutzen schläge.Mit nureinem Modul können Attacken aufs feindliche Spielfeld 
Handlung passen nicht zur Serie E - - 


sich zwei Spieler dank Linkkabel ins 


48 


An terhorde: Erwehr Dich der vielen 
| Angreifer mit der Schrotflinte 


Das fliegende Beholder. Auge gehört 
zu en EATONRIeER ee 


Ncaz, 


Bi j: 

DE anmuen. 
Der Gegner versteckt sich im Hof: Wirf 
Handgranaten aus dem Fenster 


Verschanz Dich in den Feuergefechten 
1 zwischen Kisten und Containern 


I Volltreffer: Im am au. up ‚treffen 
Deine Würfe den Gegner härter 


Deine Kontrahenten flüchten: Wechsle 
A schnell zwischen den Abseits-Spielern 


— für Fortan 


Activision stößt das Tor zur Hölle auf: Mit Flinte, Panzer- 
faust und Motorsäge flüchtest Du vor den Monstern. 


ter kommt für den Advance: Die 
PC-Vorlageschmort aufdem Index, 
die Handheld-Fassung (mit grünem 
statt rotem Blut) ist frei ab 16 Jahren. 
Du ballerst aus der Ego-Perspektive 
auf Minotaurus oder Zombies und 
suchst Schlüssel, dieTorezum Ausgang 
öffnen. Die Optik ist pixelig, aber flott. 
Gruselige Digi-Sound-Brüller und 
Schockmomente zerren an den Ner- 
ven: In den 24 Bunkern und Tempeln 
hört man Dämonen schon von weitem 
grunzen, im Rücken des Helden öffnen 
sich Tore, aus denen Untotetaumeln... 


E iner der erfolgreichsten 3D-Shoo- 


SPRURERE er ar ar Me 


— für Ener 


Modus, in dem zwei Partner die Levels |} 
gemeinsam durchspielen oder bis zu : 
vier Widersacher zum Deathmatch an- ? 
treten. Nur eine Statistik fehlt. 


ee | 


Sound 2 Dauerspaß Hi: 


u Levels, die das Gruseln lehren... 


2) 


Eine Handlung, zwei Perspektiven: Entscheide Dich 
zwischen Held Ecks und Bösewicht Sever! 


oder der Verbrecherin Sever durch 

zwölf Lagerhallen, Hochhäuser 
und Hinterhöfe. Je nach Figur ändern 
sich SWAT-Gegner und Extras. 

Die Level-Architektur beeindruckt: 
Du durchstöberst mehrstöckige Ge- 
bäude und hüpfst auf Container, um 
die Gegner von oben zu überraschen. 
Anders als im verzwickten „Doom“ (5.0.) 
sind die Levels geradlinig. Dafür wech- 
selt die Aufgabe: Klettereinlagen und 
Zeitlimit bringen frische Abwechslung. 

Besser als im GBA-„Doom“ ist der 
Mehrspieler-Modus: Neben dem Death 
match PEN Du im Kreuzfeuer nach 


B=+: Dich mit Ex-FBl-Agent Ecks 


— für Einsteiger 


Bomben. Grafisch protzt das Spiel mit 

hoher Auflösung, mies ist dagegen der } 
Sound: Die „Piff-Paff“-Pistole klingt | 
lächerlich, und Musik fehlt. R 


12 souna_ CB BDauerspar 2 


rdentlicher Shooter mi mit auf- NER 
wendiger Level- Architektur und 
MEN ell 


Teamsport mit Comic-Grafik und fetten Specials: 
Bei Völkerball wird scharf geschossen! 


Schule: Vier Feldspieler und drei 
Abseits-Schützen gewinnen, in- 
dem sie alle feindlichen Feldspieler 
mit dem Ball „abschießen“, nur der 
Strohmann muss dreimal getroffen 
werden. Auf dem Game Boy fehlt der 
Strohmann, jeder Spieler hat mehrere 
Lebenspunkte.Das macht den simplen 
Sport plötzlich taktisch, mit 50 Spe- 
zialmanövern, Multiball und Zickzack- 
Wurf überraschst Du Deine Gegner. 
Die Computerintelligenz lässt sich 
einstellen. Kein Karriere-Modus, kein 
Training, kein Spieler-Transfer - das 
en TgeBen „ Mangshatlen zockt 


V+:' kennen fast alle aus der 


man an einem Abend durch, danach | 
stellt Dich nur der Zweispieler-Modus 
vor neue Herausforderungen. Dafür 
sind zwei Module notwendig. 


E 


EEE TEN TREE 


Sound 2 Dauerspaß 3 


Gratik_ 2 


an - 
Die Spaß-Alternative zur NBA: 
Dynamischer Teamsport ohne 
ige Fouls oder Strafwürfe 
en 


.@ Tony Kawies 


@ em Palmer‘ u 


Pro Snowboarder 


ca.35 € Activision 1 Spieler E 


Alles gleich öd: Orientiere Dich an 
den wenigen Schildern und Büschen 


a. Dich aufs Snowboard 
und brettere über Schanzen 
und Geländer. „Shaun Palmer“ 
spielt sich wie das Game-Boy- 
„Tony Hawk’s“ - mit einem wich- 
tigen Unterschied: Du fährst 
immer in die gleiche Richtung. 
Es gibt zwar Abzweigungen, 
aber oben oder unten macht 
spielerisch keinen Unterschied. 

Die Grafik erzeugt Gähnen. Nix 
Schneemänner und Eiszapfen: 
Die Piste isteinfach nur weiß,der 
Hintergrund blau oder schwarz. 


Snowboarder mit fader Optik {A 
und wenig Bewegungsfreiheit 


Pro Skater 3 


ca.35€ Activision 1Spieler 


TRICK 
SCORE 


Nicht übersteuern! Mit Balance- 
Balken grindest Du auf Rails 


D: Fahrer der PS-Liga skaten 
in GBC-exklusiven Parks und 
Missionen: Du steuerst Tony aus 
der Vogelperspektive nach rechts 
oderlinks,aufden Rampen kurvst 
Du nach oben oder unten. Das 
bremst, und Du musst für jeden 
Buchstaben und jedes Extra eine 
passende Wendemöglichkeit su- 
chen. Dafür gehen die Trick- 
Kombos locker von der Hand. 
Beim Sound hat man gespart: 
Das Skateboard rauscht, beim 
Hüpfer klackert es, Musik fehlt. 


Flottes Fahrgefühl und Kombos, 2 
aber umständliche Steuerung 
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Text: Oliver Ehrle 


Bleifuss Rally 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Sa vier Jahre hat „Bleifuss Rally“ 
schon auf dem Buckel, trotzdem er- 
scheint es jetzt erneut in Virgins Budget- 
Reihe „White Label“. Klar, dass die da- 


mals grandiose 3D-Grafik mit heutigen 
Spielen nicht mehr mithalten kann - Be 


Eultures Gold 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


ie sind genauso nett, klein und fleißig 
wie Blue Bytes „Siedler“ - die Vikinger 
aus „Cultures“ haben aber noch etwas 
mehr in petto: In dem Aufbau-Strategie- 
spiel von Funatics gehst Du noch stärker 


In der Kaserne bildest Du Soldaten aus auf ihre persönlichen Bedürfnisse ein als 


ie Rollenspiele der „Final Fantasy“- 

Reihe garantieren seit Jahren Unter- 
haltung auf höchstem Niveau. Auch der 
neunte Teil bildet da keine Ausnahme. 
Auf vier prall gefüllten CDs entfaltet sich 
eine saftige Fantasy-Geschichte, die Dich 
für Wochen in Atem halten wird. 

Die obergemeine Königin Brahme 
strebt nach der Weltherrschaft.Zwischen 
ihrunddiesem unlauteren Zielstehenacht 
Helden. Die werden von Dir gesteuert 
und ziehen jeweils in Viererteams in die 
Schlacht. Im Lauf der Handlung päppelst 
Du Deine Schutzbefohlenen mächtig auf 
und machst sie zu fast unbezwingbaren 
Recken. Dann werden in den runden- 
weise ablaufenden Kämpfen gewaltige 
Zauber entfesselt und vernichtende 
Schwerthiebe geführt. Als Dreingabe 
gibt's massenweise Nebenaufgaben und 
originelle Mini-Spielchen. 

Eine Unzahl an Gegenständen und 
prächtigen Zwischensequenzen macht 


„Final Fantasy IX“ zum Highlight fürjeden 
Rollenspiel-Begeisterten.Beidiesemgüns- 
tigen Preis muss man einfach zugreifen! 


sitzern älterer Pentium-Rechner kann 
dennoch zum Kauf geraten werden. Das 
Rennspiel glänzt nämlich mit schönem 
Handling, knackigen Gegnern und recht 
viel Abwechslung. 

Rallye-Fans mit Realismus-Vorliebe 
vermissen einen echten Rallye-Modus 
gegen die Uhr sowie ein glaubwürdiges 
Schadensmodell. Doch wer eingängige, 
rasante Arcade-Flitzer mag, sitzt hier am 
richtigen Steuer - auch wenn das Spiel 
grafisch natürlich von vorgestern ist. 


in den „Siedlern“. Ehepartner und dazu- 
gehörige Wohnungen finden fällt mit in 
Deinen Aufgabenbereich. Nebenbei sor- 
gen Deine Leute für Rohstoffe, bauen 
nach Deinen Anweisungen die Basis aus 
und stellen Handelsgüter oder Waffen 
her. Letztere nützen im Kampf gegen 
feindlich gesinnte Nachbarn. 

„Cultures“ und das Add-On „Die Rache 
des Regengottes“ (eine neue Kampagne) 
gibt es als „Cultures Gold“ für nur 15 Euro. 
Jeder Aufbau-Strategie-Fan schlägt zu. 


GUT & BILLIG > GUT & BILLIG ® 


Sehr hübsch: Die Rollenspiel- Welt wird 
aus der Vogelperspektive dargestellt 
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S 
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= 
IE 
SI 
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Begeisterndes Rollenspiel- 
Erlebnis zum Schnäppchen- 
preis. Die Devise: Einkaufen! 
ca.8€ Virgin 1-4 Spieler 
+4 
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Damals Grafikpracht, heute 
Pixelsaft: Flottes Arcade-Rallye- 
Spiel für kleine Pentiums 
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Charmantes preiswertes Auf- 
bauspiel für alle, die „Die Siedler“ 
nicht mehr sehen können 


2 


Die aktuellen Billig-Spiele im Überblick 


Titel Preis Note 


ca.25€ 


Genre 


System Vertrieb 


Ace Combat 3 Action-Flugsim. Sony 


Aladdin: Nasiras Rache Jump&Run PS Sony ca.25€ 23 
Baldur's Gate 2: Epos PEN Rollenspiel PC Interplay cad€E @) 
2 


Caesar Ill Strategiespiel P Sierra ca.10€ 
[ColimMeRaeRally2 Rennspiel PC Codemasters calde (MD) 
Crash Bash Actionspiel Sony ca. 25€ )| 
Dark Project 2 ca.10€ 
Diablo Il: Battle Chest ca.30 € 
Dino Crisis 2 ca.25€ 
ca.15€ 
Disney/Sony ca.25€ 
ca. 10€ 
ca.25€ 


Eidos 


Blizzard 


Action-Adventure PC 
Action-Rollenspiel PC 
Action-Adventure PS Sony 
Driver Rennspiel 

Jump&Run PS 


Rollenspiel 


Infogrames 
Ein Er für ein Zen 
Interplay 
Final nn ul 


Rollenspiel 


Sony 
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Titel Genre 


Frontschweine 
Gran Turismo 2 Rennspiel 


Half-Life: Gunmen Chronicles Actionspiel 


ISS Pro Evolution 
Metal Gear Solid-Bundle 


Serious Sam 


Starcraft DVD Echtzeit-Strategie PC 
Tony Hawk’s Pro Skater 2 Sportspiel 
X Gold Space Shooter 


Strategiespiel 


Action-Adventure PS 


Note 


21 
1] 
2] 


Preis 

ca.25€ 
ca.25€ 
ca. 15€ 


System Vertrieb 
Infogrames 


Sony 


Sierra 


Hostile Waters Actionspiel PC  KochMedia ca.15€ @)| 
Insane Rennspiel PC Codemasters ca. 15€ 2] 


Sportspiel 


ca.25€ 
ca.30 € 


Konami 


1] 
11 


Konami 


Planescape Torment Rollenspiel PC Virgin ca.20€ 2J 


Railroad Tycoon Il Platinum Simulation 
3D-Shooter 


Take 2 
Take 2 
Vivendi 


ca. 25€ 
ca. 15€ 
ca.15€ 
ca.25€ 
ca. 10€ 


2] 
2] 
1] 
11 
2] 


Activision 


N 


379, 
ch nicht auf der Verliererstraße? TRIX verwandeln Dich in Sieger, Steuerkünstler, Überflieger! 


Liebst Du Boliden und Ger 


=] 


Return to Castle Wolfenstein 
Welches dunkle Geheimnis verbirgt der 
Clan der Wölfe? Findet es heraus (ab 5. 52) 


Empire Earth (Teil 2) 
Die Trix schleusen Euch durch Weltkriege 
und die Schlachten der Zukunft (ab 5. 58) 


Soul Reaver 2 (Teil 2) 
Raziel reist durch die Zeiten, um seinem 


p Schicksal zu begegnen (ab 5. 62) 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Teil 1) 


Der Skaterkönig grindet wieder - SCREENFUN 


liefert die nötigen Tricks (ab S. 68) 


Tonic Trouble (Teil ı) 
Vollversion auf der SCREENFUN-CD: 
So meistert Ihr die ersten Levels (ab 5.74) 


MadTV2 
Vollversion auf der SCREENFUN-CD: 
Macht Euren eigenen TV-Kanal (ab 5.76) 


D [D Alle Spiele 

X \ alphabetisch 
Empire Earth 
Etherlords 
Mat Hoffman’s Pro BMX 


Return to Castle Wolfenstein 


& PLAYSTATION 2 


ArcticThunder 
Batman Vengeance 
Le Mans 24 Stunden 


® NHL Hitz 20-02 


Smuggler’s Run 2 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 


Donald Duck Advance! 
Earthworm Jim 
GT Advance Championship Racing 


Sabrina Simsalabim: Zapped! 


Y ’ Par 
IRIX PER FAX 


NALAALLUDLLLLELKRR TA LLC 


Alle TippS 


getestet! 


sscodes & Cheats im Heft 


Aifen überprüft und funktionieren 


wurden ü 


vo TRIX VORSCHAU ir näengen 
Zu |; Metal Gear Solid 2, Tony Hawks d, 


Black & White: Insel der Kreaturen 


und vielen weiteren Spielen! 


BEN pas Heft €) erscheint am 20. Februar 
Raiden schleichen Heft 

=> püale) Pnpats & 
Hilfen zu über 


ı 600 Spielen! 


— 27 TRIX ee KOMBLET 
BETURN TO CASTLE 


Schaurige Experimente im Militärlabor. Zeig Deinem 
Geheimagenten B.J. Blazkowicz, wo’s langgeht und 


wie er den stahlharten „Clan der Wölfe“ besiegt. 


Die Wachen der unteren Etage ballern 
einen Fluchtweg in den Boden 


Teil 1: Dein Abenteuer als B.. 
beginnt im Kerker. Schnapp Dir die 
Pistole Deines leblosen Wächters 
und sprinte durchs Labor in den 
Burgturm. Hüpf dort aus dem Fens- 
ter und lande vorm Hauptgebäude. 

Im Inneren ist der Tisch reich ge- 
deckt - bedien Dich! Entschlüpfe 
danach durch das Loch im Boden ®. 
Hier geht’s zum Ausgang. 


Se nn ll Toy rare en es eerTer Tr IE nen; 


Dunkle Geheimnisse 


Die Scharfschützen zeigen sich nur für 
wenige Sekunden am Fenster 


Teil 1:Die „Paranormale Divi- 
sion“ schändet eine Gruft. Folg den 
Verbrechern auf den Friedhof, ohne 
dabei Zivilisten zu verletzen! 

Im Dorf triffst Du einen Verbün- 
deten, der Dir die MP mit Schall- 
dämpfer schenkt. Achte in den Stra- 
ßen auf die Scharfschützen an Fen- 
stern und auf Balkonen ®. Schnapp 
beim Friedhof das Dynamit hinter 
der Gruft und spreng den Eingang. 


Teil 2:\n den Katakomben 
kämpfen die Soldaten mit Zombies. 
Warte auf das Ende des Gefechts 
und nimm Dir vor, was übrig bleibt. 


52 


Beine Errshre 


Die Brücke zum Kontrollraum wird 
schwer bewacht 


Teil 2: Den Weg zur Seilbahn 
versperren Türen, die Du mit Schal- 
tern öffnest. Vier Wachen warten 
gleich zu Beginn und weitere Wa- 
chen alarmieren Kollegen, sobald 
sie irgendwelche Schüsse hören @. 

Bekämpf diese Gegner und deak- 
tiviere dann die Sirene am Alarm- 
kasten - durch Knopfdruck oder 
einen gut gezielten Schuss. 


Sprinte im Kreis um den Feuerzombie 
herum und ballere auf seinen Kopf 


Wenn die Munition knapp wird, 
läufst Du an den Zombies vorbei. 

Du kommst zu einer Grube mit 
Stacheln. Spring auf die andere Seite 
und drück den Schalter. Hüpf wie- 
der zurück, und Du entdeckst einen 
zweiten Schalter. Dieser lässt die 
Stacheln verschwinden und öffnet 
eine neue Tür in der Grube. 

Nach der Wendeltreppe durch- 
löcherst Du alle Zombies. Im nächs- 
ten Raum bewachen Soldaten einen 
Tisch mit dem gesuchten Notiz- 
buch. Im letzten Raum wirst Du ein- 
gesperrt: Aus dem Lagerfeuer steigt 
ein Feuer spuckender Zombie ®! 


een. Sesam 


TLÄSIHNIE 


Der Schuss muss sitzen: Die Turmwachen 
schaltest Du mit dem Karabiner aus 


Teil 3: Sprinte durch die erste £ 


Tür links und aktiviere den Schalter, 
damit die Seilbahn Strom bekommt. 
Mit der Bahn kommen zwei Wa- 
chen - beseitige sie. Steig ein und 
fahr zum Zwischenturm ©. Über 


die Leiter gelangst Du zu einem ; 


zweiten Stromschalter im Inneren. 
Fahr ins Tal und flüchte durch den 
Luftschacht über dem Stahlkäfig. 


Der Nebel im Gang mit dem runden 
Symbol verbirgt eine tödliche Grube 


Teil 3: Halte Dich auch in der 
Gruft aus den Gefechten zwischen 
Soldaten und Zombies heraus - der 
Feind vernichtet sich gegenseitig. 

Aus einem Raum führen drei 
Gänge -eile durch das linke Tor mit 
dem runden Symbol. Spring über 
die Grube ®, drück den Schalter 
und hüpf zurück, bevor die Mauern 
Dich zerquetschen. 

Im zweiten Gang (Auge) musst 
Du einer Stachelklappe ausweichen, 
die von der Decke herabschwingt. 
Um den Schalter im Gang mit dem 
Kreuz zu passieren, umgehst Du 
einfach die Bodenschalter. 


g gut gepanzert. 
# Knack einen Teil 
» der Rüstung 


FAZ 


durch das Loch 


Die dicke Helga schleudert Geister, die 
Dir die Sicht nehmen 


Teil #3 ın der Kirche lauern Dir 
weibliche Elitesoldaten auf: Die Da- 
men verstecken sich hinter Säulen 
und Kisten und greifen im Rudel an. 
Spurte an den Mauern entlang, da- 
mit Du nicht ins Kreuzfeuer gerätst. 


Teil 5: Helga von Braun mutiert 
zum Superzombie und fordert Dich 
in der Kirche zum Duell. 

Weich ihren Geistern aus @ und 
schleudere Handgranaten. Das 
Scheusal kann nur schlagen, nicht 
schießen. Halte es auf Distanz. Wenn 
die Granaten verbraucht sind, greif 
zur Maschinenpistole. 


ge sind ? 


5 und schieß dann 5 


STE EEE LASEREIETEIG = 


Vergeltungswaffen | 


Der Soldat mit der schwachen Blase 
führt Dich zum Scharfschützengewehr 


Teil 1: Schleiche in die Raketen- 
basis: Der Level besteht aus zwei 
Schluchten, die durch einen Tunnel 
verbunden sind. 

In der ersten Schlucht wachen 
Soldaten in zwei Häusern, auf einer 
Brücke und auf zwei Türmen. Besei- 
tige die im ersten Haus und schlei- 
che immer rechts bis zum Tunnel. 
Nimm den Seitenausgang, damit 
Dich die Wachen nicht entdecken. 

In der zweiten Schlucht gibt's 
eine MG-Stellung, einen Turm und 


dem Scharfschützengewehr 


Teil 1:Eile dem Panzer voraus 
und verteidige ihn gegen lauernde 
Grenadiere ®. Achtung, im Kirchen- 
turm sitzt ein Scharfschütze! 

Vom Panzerfahrer kommt ein 
neuer Befehl: Um den Wissenschaft- 
ler zu retten, musst Du durch die 
feindlichen Linien stürmen. Besei- 
tige zuerst die Soldaten nahe beim 
Forscher,dann die Nachhut und den 
Kämpfer mit dem Flammenwerrfer. 


Ne” 


Ge fährliche Ge 


Du findest den Selbstzerstörungsknopf 
auf der Konsole neben dem Fenster 


das Lager. Schleiche vom Tunnel- 
ausgang nach rechts über den Berg, 
verfolge den Soldaten in die Bü- 
sche ® und schalte ihn aus. Hol das 
Scharfschützengewehr und besei- 
tige alle Wachen. Klettere durch ein 
Fenster ins Lager, schnapp Dir das 
„Snooper“-Gewehr und räum auf. 

Lass die letzte Wache vor der 
Raketenbasis am Leben - sie öffnet 
Dir später das Tor. Versteck Dich im 
Laster und lass Dich ungesehen in 
die Basis kutschieren. 


m > 


‚Auf der Terrasse gegenüber vom Dach- 
boden findest Du den Ausgang 


Teil 2: Achte in der Fabrikruine 
auf gefährliche Scharfschützen. 
Klettere anschließend durch die 
Tür neben dem Panzerwagen in 
die erste Etage hinauf. 

Hüpf über Mauern und Dächer: 
Die gesuchten Unterlagen findest 
Du im Dachstuhl des Nachbar- 
hauses, den gesuchten Ausgang aus 
dem Level danach auf der Terrasse 
gegenüber ®. 


stalten 


Mit einem Zeitzünder kannst Du Dich 
vor der Explosion in Sicherheit bringen 


Teil 2: Dein Gegner will eine 
V2-Rakete starten. Du musst binnen 
zwei Minuten in den Kontrollraum 
und den roten Selbstzerstörungs- 
knopf @ drücken. Die Explosion zer- 
bricht einTor:Eilein deroberen Etage 
zum ersten Raum und klettere in 
den Schacht über dem Laster. 


Teil 3: Vorsicht, sobald der er- 
ste Schuss fällt, kommt ein Lastwa- 
gen mit Soldaten. Die Radaranlage 
lässt sich nur mit Dynamit @ zer- 


nd 


Verzwickter Bunker: Hinter jeder Säule 
und Kiste lauert eine Wache 


Teil 3: Ballere Dir den Weg ins 
Hauptgebäude frei und durchsuch 
dort alle Räume @. Manche Türen 
musst Du zuvor mit Schaltern öff- 
nen. In der ersten Etage findest Du 
über dem Aufzug eine Abdeckplat- 
te-schieb sie beiseite, um auf diese 
Weise an den gesuchten Strom- 
schalter zukommen. 


Vorsicht, Falle: Sobald Du aufs Dach 
steigst, landen Fallschirmjäger 


stören. Drei Sprengladungen liegen 
im Keller des Nachbarhauses. 


Teil #: Stürm den Hangar der 
Kobra! Um den Flieger startklar zu 
machen, betätige die Schalter in 
der Reihenfolge Gelb, Rot und Grün. 
Einer davon ist aber kaputt. Klettere 
deshalb auf das Gerüst auf dem 
Dach und dreh die Kurbel. Im Hof 
landen daraufhin Fallschirmsprin- 
ger @- versuche, die Gegner in der 
Luft zu erwischen. 


Spring von der mittleren Brücke auf die 
Terrasse unter dem Kontrollraum 


Teil #: Der Weg strengt an - 
spring über Kisten am Kran in die ers- 
te Etage. Erwehr Dich der Versuchs- 
zombies mit der Giftspritze oder 
dem Fallschirmspringergewehr. 

Der Schalter im Kranraum hebt 
die Brücke zum U-Boot-Hafen. 
Spring von der mittleren Brücke auf 
die Terrasse unter dem großen Fens- 
ter @,stürme den Kontrollraum und 
erfahre „Schädels Ziel“. 


Nur.auf dem 
Schlachtfeld 
glücklich: 
Nicht mal beim 
Tauchen legt 
Dein Held B.). 
die Waffe aus 
der Hand 
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Ba me 


Der Spielplatz des Schädels 


ind if \ Li ala 
Nimm die gepanzerten Soldaten mit der 
Giftspritze aufs Korn 


Teil 12 Um das Labor zuerreichen, 
stürmst Du den U-Boot-Hafen und 
drei Schleusen. Neben den Scharf- 
schützen machen Dir gepanzerte 
Soldaten mit Giftspritze zu schaffen: 
Wähl die gleiche Waffe und ziel auf 
ihre empfindlichsten Stellen @. 


Teil 2: \m Labor warten Kampf- 
roboter, die mit Giftspritze und Pan- 
zerfaust ballern. Konzentriere Dein 
Feuer auf ein Rüstungsteil und zer- 
störe es, dann triffst Du auch die 
geschützten Innenteile. 


en, 


u 4 


Die Teslaspulen-Zombies muss man mit 
Jeweils einer Salve erledigen 


Klettere in die erste Etage ins 
Labor. Monster brechen aus®@, brut- 
zeln die Soldaten und brechen ein 
Loch in die Tür - hol Dir die Projekt- 
unterlagen vom Schreibtisch! 

Klettere wieder in die erste Etage 
und spring über die gesperrten Räu- 
me ins Erdgeschoss. Tauch durch den 
Wassertunnel zum letzten Laborab- 
schnitt, wo Du in einer Halle gegen 
zwei Roboter kämpfst. Sie kommen 
aus der Schleuse zum Ausgang ®. 
Eile die Treppe hoch und nimm sie 
einzeln ins Visier. 


Wenn Du den Hebel umlegst, stürmen 
die beiden Roboter aus der Schleuse 


Teil 3: Bekämpf auf dem Weg 
zum Testlabor weitere Soldaten. 
Knifflig ist die Kombination Roboter 
und gepanzerter Soldat mit Flam- 
menwerfer: Knack dieses Duo mit 
der Panzerfaust. 

Im Testlabor hetzt Dir Dr. Schädel 
den „Übersoldaten“ aufden Hals.Das 
Monster hat alle wuchtigen Waffen 
eingebaut @. Ballere mit Panzer- 
faust und Giftspritze und halte viel 
Abstand, um seinen Schüssen aus- 
weichen zu können. Dann verfolge 
Schädel zur Startrampe. 


Sobald Du dem Übersoldat auf die Pelle 
rückst, deckt er Dich mit Blitzen ein 


sn 
? Vorsicht: Die 
schwarzen Elite- 
soldaten sind 
| auch auf große 
i Entfernung exzel- 
i lente Schützen 


Die Gasflaschen fliegen in die Luft und 
machen dabei den Weg zum Aufzug frei 


Tesill 12 Mit dem Scharfschützen- 
gewehr holst Du die Wachen vom 
Damm. Warte ab, dann ertönt der 
Alarm, und weitere Wachen laufen 
in Deine Falle. Klettere im Anschluss 
daran über die Leiter unter dem ers- 
ten Turm in den Damm. 

Du gelangst in eine Sackgasse. 
Schieß auf die Gasflaschen - sie 
sprengen den Aufzug frei@. 

Kriech durch den Luftschacht im 
Wachhaus zum Ausgang. Öffne das 
letzte Tor nach Bamburg mit dem 
Schalter in der Hütte daneben. 


E 


Beobachte die Marschrouten der Wachen 
und überrumple sie oder umgeh sie 


Teil 2: Dieser Level weist kaum 
Abzweigungen auf. Wegen- der 
Alarmanlagen darfst Du nur mit 
Schalldämpfer schießen. 

Beobachte die Wachen, um sie 
von hinten zu überraschen oder 
an ihnen vorbeizuschleichen @. Be- 
lausch ihre Gespräche - die Stim- 
men verraten, wie viele hinter der 
nächsten Ecke stehen. 

Die fünf Anführer der „Paranor- 
malen Division“ warten in ihren 
Häusern. Wenn sie Verdacht schöp- 
fen, verschanzen sie sich. 


vu 
Durchs Dachfenster beseitigst Du die 
Wachen von General Schubert 


Teil 3: Vom Weinkeller aus ge- 
langst Du in den Innenhof. Durch- 
quer ihn, eile in die erste Etage und 
steig über die Treppe im Innenhof 
aufs Dach. Durch die Fenster nimmst 
Du einige Wachen aus Korn ®. 

Hüpf aufs Bücherregal und spurte 
in den Raum mit dem Kaminfeuer: 
Hinter der Tür links versteckt sich 
der gesuchte General Schubert. 


Teil #:Die Zeremonienstätte 
wird wieder von der weiblichen 
Spezialeinheit bewacht: Mach kurz 


Erst sprengen, dann durchlöchern: 

Die Supersoldaten lauern hinter Säulen 
auf Dich aufmerksam und versteck 
Dich gleich wieder hinter Mauern 
oder im Haus. Wenn eines der Un- 
geheuer um die Ecke biegt, nietest 
Du es gezielt um®. 

Achte auch auf die Bäume - in 
einer Krone hat sich eine Scharf- 
schützin auf die Lauer gelegt. 

Im Tempel knackst Du die Panzer 
der beiden Supersoldaten mit der 
Bazooka. Greif anschließend zur 
Giftspritze. Nach dem Sieg öffnet 
sich die Steinplatte in der Mitte des 
Tempels und weiter geht's. 
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| Geheimgang: Ballere auf die Tonne vor 
| dem versiegelten Tor ; 


Mit der Teslaspule trifft Du gleichzeitig 
den erweckten Heinrich und Zombies 


Teil I: Folge der Schlucht und 
spreng das versiegelte Tor mit einem 
Schuss auf die Tonne @. Hüpf ins 
Loch dahinter, um den Soldaten in 
der Höhle in den Rücken zu fallen. 

Hinter einer bröckligen Stein- 
mauer entdeckst Du den Ausgang: 
Tritt ihn gleich auf! 


Teil 2: Deck die gepanzerten 
Soldaten mit Teslablitzen ein, weil 
sie das Feuer dann nicht erwidern 
können. Öffne das Tor im Burghof 
mit dem Hebel im Raum daneben: 
Klettere auf die Mauer und über 
die Leiter von oben in den Raum. 


gETuUSY Tu CASTLE 


ollansjein 


uferstehung 


Emma: 


Anzünden und abwarten: Flambiere die 
Zombies nach allen Regeln der Kunst 
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Endspurt: Schick Heinrich mit dem Scharf- 
schützengewehr in seine Zeit zurück 


Tesil 3: Obermotz Heinrich I.und 
seine Hexe stellen sich zum Finale. 
Achte nicht nur auf die Zombies ®, 
es kommen immer neue ®: Erle- 
dige die Hexe und ballere mit der 
Panzerfaust auf Heinrich. Bricht 
die Rüstung, kannst Du auf Gift- 
spritze oder Teslaspule wechseln. 
Umkreise Heinrich, lass Dich nicht 
ansaugen und weich den Hieben 
des Monsters aus. Sind Deine Bat- 
terien leer und die Patronengurte 
leergeschossen, flüchte auf die an- 
dere Seite der Arena und nimm 
Heinrichs Schädel mit dem Scharf- 
schützengewehr ins Visier @. 


Die Soldaten mit 


dem Flammen- 
werfer sind ge- 
panzert. Ballere 
den Helm runter 
und schick einen 
gezielten Schuss 
hinterher 
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Text: Martin Metzler 


Empire Earth 


Wie Ihr die Kampagnen schlagt, habt 
Ihr in dieser und der vorangegangen 
SCREENFUN erfahren. Hier erhaltet 
Ihr wertvolle Schummeltipps für die 
Zufallskarten. So fällt der Einstieg in 
die Geschichtsstrategie leichter! 

Achtet in den Zufallskarten-Optionen 
darauf, dass die „Cheat-Codes“ aktiviert 
sind. Die Schummeleien tippt Ihr dann 
im Chat-Fenster ([ENTER]) ein. 


1000 Einheiten Nahrungsmittel: 
boston food sucks 


1000 Einheiten Holz: 
you said wood 


1000 Einheiten Stein: 
rock&roll 


1000 Einheiten Gold: 
atm 


1000 Einheiten Eisen: 
creatine 


Keine Ressourcen: 
the big dig 


100.000 Einheiten aller Ressourcen: 
all your base are belong to 
us 


Karte aufdecken: 
asus drivers 


100.000 Einheiten aller Ressourcen 
und Karte aufdecken: 
my name is methos 


Spiel verlieren: 
ahhhcool 


Spiel gewinnen: 
somebody set up us the 
bomb 


Bau aller Gebäude sofort fertig 
stellen: 
coffee train 


Energie der ausgewählten Einheit 
auffüllen: 
ihave the power 


Alle Einheiten auf Level 10 bringen: 
the quotable patella 


Flugzeuge im Flug betanken: 
friendly skies 


Einzelspieler-Optionen 


Szenario spielen 
EL RBETEE 


Spiel Inden 


Ubungs-Szenarien 
LET: 
$ Hauptmenü 
Die Cheats funktionieren nur auf den 
Zufallskarten von „Empire Earth“... 


„„achtet im Zufallskarten-Setup darauf, 
dass die Cheat-Codes aktiviert sind 


56 


Mit [ENTER] öffnet Ihr ein Chat-Fenster 
und tippt einen Cheat ein 


all your base are belong to us: Mit 
100.000 Einheiten jeder Ressource fällt 


coffee train: Kein Plattenbau, trotzdem 
dank Cheat schnell errichtet 


ihave the power: Ist Molly Ryan vor 
lauter Kriegsgeschrei ganz schlapp, 
hilft eine ordentliche Energie-Injektion 
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friendly skies: Ist der Sprit zu teuer, be- 
nutzt die wundersame Flugbetankung 


Von der Antike 
bis weit in die 
Zukunft: In 
„Empire Earth“ 
erlebt Ihr die 
Menschheits- 
geschichte 


GHAIEATS 


Etherlords 


Für das Strategiespiel im Stil der „He- 
roes of Might & Magic“-Reihe findet 
Ihr im Folgenden eine ganze Reihe 
nützlicher Schummeleien. 

Die Eingabe hängt vom derzeitigen 
Fenster ab (siehe Liste). Zum Eintippen 
öffnet Ihr die Konsole mit der [ö]-Taste. 
Um die Cheats zu aktivieren, müsst 
Ihr vorher EtherRevelation tippen und 
anschließend bestätigen. 


Mission gewinnen: 
win 


Mission verlieren: 
lose 


Kriegsnebel aufdecken: 
open_fog 


Kriegsnebel wieder zudecken: 
hide_fog 


Jeweils 15 Ressoucen zusätzlich 
(außer Äther): 
give all 


Gefecht gewinnen: 
win 


Gefecht verlieren: 
lose 


Gesundheit des Helden auf Wert 
setzen: 
change health 


Ätherpool des Helden auf Wert 
setzen: 
change mana 


Ätherkanäle des Helden auf Wert 
setzen: 
change links 


Alle von Kreaturen und 
Zaubersprüchen anzeigen: 
view spells 


Kreatur erzeugen: 
add creature 


Zauberspruch hinzufügen: 
add spell 


Mit [ö] öffnet Ihr im Spiel die Konsole. 
Tippt dann EtherRevelation ein und 
danach einen der Cheats 


open_fog: Klare Sicht dank Schummelei... 
Was macht der Feind denn gerade so? 


I Ye En. \ 
view spells und add creature CCLP: Der 
frisch gezeugte Zyklop beäugt die Lage 


. yi 
2I0000,0009 
# Hi 


RE RETR RE 
change health 2000000000: Der Feind 
kann kommen - mit so einer starken 
Gesundheit ist man gut gewappnet 


Mat Hoffman's Pro BNX 


Auch für den BMX-Roller gibt es eine 
Reihe praktischer Cheats. Pausiert das 
Spiel mit der [ESC]-Taste, haltet dann 
[SHIFT] gedrückt und drückt die fol- 
genden Tasten. Achtung: die Angaben 
gelten nur für die vom Spiel vorgege- 
bene Standardbelegung. Die Zahlen 
beziehen sich auf den Ziffernblock. 


Level „The School“: 
[SHIFT]+(648W) 


Level „The Warehouse“: 
[SHIFT]+(648A) 
Level „Burnside“: 
[SHIFT]+(648D) 
Oma freischalten: 
[SHIFT]+(6485) 
Perfekte Balance: 
[SHIFT]+(4AWD) 


Dicke Reifen: 
[SHIFT]+(5665) 


Acht Minuten mehr Zeit: 
[SHIFT]+(4W62) 


Spezialbalken immer voll: 
[SHIFT]+{AS86WAS4) 


Punkte mal zehn: 
[SHIFT]+(466wWss) 


Punkte durch zehn: 
[SHIFT]J+(SSW664) 


Bildschirmanzeige abschalten: 
[SHIFT]+(4AW8) 


». „=PAUSED> 


CONTINUE 
RETRY 
SOUND LEVELS 
END-RÜN 


Pausiert das laufende Spiel, um einen 
Cheat einzutasten 


[SHIFT]J+(6485): Kniestrümpfe statt 
Knieschoner - Oma hat's drauf 


[SHIFT]+(4W62): Die Zusatzzeit gibt 
Euch genügend Spielraum zum ent- 
spannten Punkte sammeln 


[SHIFT]+(4AWD): Dank perfekter Balance 
ist Umkippen gar nicht so leicht 


Return to 
Castle Wolfenstein 


Wird B.J. Blazkowicz den Clan der Wöl- 
fe auf die Schliche kommen? Mit den 
streng geheimen Cheats bestimmt! 

Fügt in der Verknüpfung im Start- 
menü oder auf dem Desktop (dazu 
auf „Eigenschaften“ gehen) den Zusatz 
+set sv_cheats ı dazu. Jetzt das noch 
das Spiel starten... 

In der Burg Wolfenstein angekom- 
men, öffnet Ihr die Konsole mit [*], um 
die Geheimnisse einzugeben 


Alle Konsolenkommandos zeigen: 
Icmdlist 


God-Modus: 

/god 

Durch Wände gehen: 
Inoclip 

Panzerung auffüllen: 
/give armor 


Gesundheit auffüllen: 
Eh: 


fo Castle Wollenstein\WolfSP. set sv_cheals 1 


Fügt bei der Verknüpfung den Zusatz 
+set sv_cheats ı hinzu... 


..im Spiel öffnet Ihr dann die Konsole 


mit [*] und tippt einen Cheat 


/god: Dieser Offizier wird gleich ganz 
dumm aus der Uniform schauen... 


/notarget: „Ja, was geht? Jungs, ich steh’ 
doch direkt vor euch!“ 


/cg_fov 200: Röhren sehen? So macht 
der Trip nach Wolfenstein auch viel Spaß 


Mit dem /give-Befehl könnt Ihr Euch 
auch noch ein paar nützliche Gegen- 
stände herbeizaubern. z 


Erste Hilfe- groß: 
large health 7 


Thompson: 
thompson 


/give flamethrower: Wenn Euch die 
Einrichtung nicht gefällt, dann schafft 
mit dem Flammenwerfer Platz für neue 


Preisgekrönte 
Familienplanung ... 


BestSeller 


SERIES 


Große Spiele zum kleinen Preis! 
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Vom Keulenhieb zum Atomschlag: Das 
hammerharte Historik-Strategiespiel 
verlangt quer durch die Zeiten taktisches 


ach der Notlandung machen sich 
die Kampfflieger von Richthofen 
und Holck bei den Bauern ®beliebt. 
Sobald die Gattin gerettet ist, hacke 


m die Seewege für Deine Frachter 
zu sichern, brauchst Du genug 
Schlachtschiffe (gegen Feindfregat- 
ten) und U-Boote (gegen feindliche 


=d. BERN: 


Geschick. Zum Abschluss: die Deutschen 


mit den dankbaren Berdverken eine 
Schneise durch den Wald®. 

Es gilt, vier russische Stützpunkte 
zu fotografieren ®, anschließend 


Schlachtschiffe). Bau in Deinen Städ- 
ten (O@&,®®) Häfen und Docks. Er- 
richte zur Verteidigung Deiner west- 
lichsten Stadt@eine größere Menge 


wech das Geschehen zum deut- 
schen Stützpunkt ®. 

Bau nun eine starke Armee mit 
reichlich Artillerie auf, damit sich 


von LütlabwWehr-Kanonen. Konzen- 
triere Dich bei den Seewegen für Dei- 
ne Frachter zuerst aufs Aufräumen 
der Nordroute ®, hier ist die Gegen- 


m] M::: Gold und Eisen brauchst 


Du in dieser langwierigen Mis- 
sion. Sichere die Rohstoff-Felder ® 
vor feindlichen Angriffen. 

Fort Vaux@zerdepperst Du leicht 
mit dem Spezial-Zeppelin. Steuere 
den Zeppelin an der Luftabwehr 
vorbei übers Fort und klicke ein be- 
liebiges Gebäude an - kawumm. 

Vergiss bei Deiner Offensive die 
Flugplätze ® im Westen nicht. Mit 


“ Artillerie und Bombern schaltest Du 
1 feindliche Türme aus und erreichst 
4 schließlich Douaumont ®. Zerstör 
unterwegs alle blauen Gebäude und 
heile Deine Infanterie mit Offizie- 


die russischen Stellungen zerstören 
lassen ®. Jetzt können Manfred F 
von Richthofen und Holck das Zelt 
im Stützpunkt erreichen. 


wehr geringer. Die Südroute wird | 
mit riesigen Flotten verteidigt ©. W 
Jetzt ist es nur eine Frage der Zeit, 
bis 20 Frachter durchkommen. 


ren.InBras®kannst Du auch Deine # 

Fahrzeuge heilen, dann wird Sou- # 

ville® angegriffen. = 
Als Nachspiel gibt es 2 

eine Luftattacke auf N 

Manfred von Richt- 

hofen. Lass ihn ein- 

fach in eine Ecke Ze 

fliegen, in der Luft- we 

abwehr-Kanonen 

stehen. Noch einige 

Jäger dazu, schon 

werden die Attentä- 

ter wieder auf den 

Boden der Tatsachen 

zurückgeholt. 


« 


in Zeitlimit macht die Eroberung 

fast zur „Mission: Impossible“. 
Pausiere,wenn Du länger über einer 
Aktion brütest, und speichere oft. 


Bau in Deinem Hauptquartier eine 
riesige Armee auf ® (das Stadion 
hebt die Einheiten-Obergrenze an). 
Pack Flak-Panzer als mobile Luft- 


: Deiner Basis hast Du jede Men- 
ge Ressourcen ® - aber nur, bis 
Du vom Feind entdeckt wirst. Halte 
Dich deshalb anfangs mit Erkun- 
dungen zurück und verprasse die 
Frei-Knete für Einheiten und Up- 
grades. Du brauchst im Missions- 
verlauf mehrere Flughäfen. Jäger 
und Luftabwehr-Geschütze bremsen 
die gegnerische Bomber-Inflation. 
Du selbst solltest auch auf Bomber- 
Geschwader setzen, um einige gut 
geschützte Ziele zu zerstören. 

Bau nach einem Anfangsangriff 
auf Deine Basis einen Hafen am 
Fluss @, um Truppen überzusetzen. 


abwehr dazu. Erstes Angriffsziel ist 
Polen: Die Gegenwehr ist schwach 
und Du brauchst dortige Eisen- und 
Goldvorräte. Sobald Du im Diplo- 
matie-Menü die Allianz aufkündigst, 
marschier ein. Errichte ein neues 
Zentrum in der Hauptstadt ®, 
schick Deine Truppen nach Hause 
und rüste weiter auf. 

Der Rohstoffe wegen empfiehlt 
sich nun der Angriff auf Dänemark/ 
Norwegen. Bau eine kleine U-Boot- 
Flotte auf, welche Schlachtschiffe® 
versenkt. Jetzt können Deine Trup- 
pen relativ einfach durchmarschie- 
ren. Errichte ein neues Zentrum in 


au zu Beginn massig Luftab- 

wehr-Geschütze im Stützpunkt 
bei Paris®. Hier gibt's alle wichtigen 
Ressourcen und einen Flughafen. 

Deine zweite Stellung ® besitzt 
Hafenanlagen, in denen Du U-Boote, 
Schlachtschiffe und Kreuzer produ- 
zierst. Die Kreuzer sind auf Luftab- 
wehr spezialisiert. In einem weiteren 
Hafen ® wird das Schlachtschiff 


„Bismarck“ gebaut, dann brauchst % 


Du ihn nicht mehr. 

Zu Spielbeginn kannst Du Deine 
drei Start-U-Boote auf Frachterjagd 
schicken, um Dir so Extra-Ressour- 
cen zu verdienen. 


ie letzte Invasions-Mission spen- 

diert Dir eine Fertig-Armee. Zu- 
dem verfügst Du über Flugplätze an 
vier Positionen (®,®,®,®). 

Befördere die Truppen zu Deinem 
Hafen im Osten ® und bau ein hal- 
bes Dutzend Transporter. Während 
die Verstärkung eintrifft, besuche 
mit Deinen Bombern zunächst die 
Landungsstelle ®, um nacheinan- 
der Luftabwehr, Radar, Flughafen 
und Türme einzudampfen. 

Vor dem Übersetzen solltest Du 
ein paar Einheiten zurücklassen, 
um später für gelegentliche Über- 
fälle der Franzosen gerüstet zu sein. 


Vorsicht, am Südufer befinden sich 
viele Luftabwehr-Stellungen. 

Du musst jeweils in Peronne ®, 
Roye@ (in der rechten unteren Ecke 
der Karte) und Montdidier ® das 
Zentrum zerstören und dort eine 
Kaserne bauen. Höchsten Vorrang 
besitzt die Vernichtung der beiden 
Flughafen-Pärchen in Roye und | 
Montdidier - im Zweifelsfalle viele 
Bomber bauen. i 

Vernachlässige auch die Vertei- 


digung nicht: Kurz vor Eroberung WE 


der dritten Stadt gibt es einen Über- 
raschungsangriff auf Deine bereits 
eroberten Stellungen. 


der Hauptstadt ® und schick Zivi- 
listen zum Eisen-Abbau. 

Rüste erneut auf und greif Frank- 
reich/Benelux über den Nordwest- 
Zugang ® an, um die Fabriken zu 
zerstören und das Grenzfort südlich 
zu umgehen. Wichtig: reichlich Flak- 
Panzer und patrouillierende Jäger, 
damit die Artillerie geschützt ist. Du 
wirst Bomber-Unterstützung brau- | 
chen, um hurtig Platz für ein eige- 
nes Stadtzentrum ® zu schaffen. 

Falls in der Zwischenzeit englische 
Schiffe Dein Zentrum in Norwegen 
zerstört haben, bau es schnell mit 
ein paar Arbeitern wieder auf. 


Schippere dann mit Deiner Flotte 
rund um England und schalte dabei 
sämtliche Hafenanlagen und Stadt- 
zentren aus (damit keine neue Hä- 
fen gebaut werden können). 

Sobald die englische Luftabwehr 
ausgedünnt ist, holst Du Bomber zur |} 
Unterstützung nach. Im Atlantik @ 
befindet sich der Großteil der engli- 

schen Marine, die immer wieder 

mal ein Flöttchen zu Dir rüber- | 
schickt. 


Dickes Rohr: 
Die Artillerie # 
schießt weit 


Kein falscher Respekt vor der 
Monarchie: In England zerstörst Du 
den Buckingham-Palast @. Schip- 
pere Zivilisten rüber und bau an 
seiner Stelle ein Stadtzentrum. 

Greif mit den Spionen englische 
Fertigungsanlagen an, die Dir da- 
durch in die Hände fallen. So er- 
hältst Du die Möglichkeit, dort neue 
Einheiten zu produzieren. 

Die amerikanische Flotte im 
Westen ® greifst Du mit Schiffen, 
Artillerie und Bombern an. Ist alles 
versenkt, werden nur noch die letz- 
ten amerikanischen Gebäude von 
der Landkarte entfernt. 
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rigor auf der Flucht: Hüte Dich in 

Voronezh vor den Patrouille und 
schnapp Dir den LKW im Getreide- 
feld @. Damit kannst Du Grigor 
durch das Tor schleusen, ohne eine 
Kontrolle zu riskieren. 


TPpc MPG, 


In Volgograd @ angekommen, 
produziere schleunigst Diploma- 
ten, um Verbündete in Saratov ®, 
Rostov@ und Donetsk © zu gewin- 
nen. Die Wachtürme beschießen 
Deine Diplomaten zwar, aber wenn 


AD ETTELÖSUNG 


sie in Bewegung bleiben, weichen 
sie den Böllern aus. Sobald Du eine 
Festung erreicht hast, nennt Dir die 
Stadt ihre Bündnisbedingungen. 
Überweise im Diplomatie-Menü 
den gewünschten Tribut. Die neuen 


Wie Grundlage für den Sieg 
ist der Bau der beiden Wunder. 
Das medizinische Zentrum hat die 
gleiche weit reichende Heilwirkung 
wie der Zeus-Tempel, und die Grigor- 
Statue stärkt alle Mauern. 

Lass immer ein paar Panzer zu 
Hause, um gegen Überraschungs- 
angriffe gewappnet zu sein. Von 
Deinem Hauptquartier ® aus 
greifst Du als Erstes die Rebellen 
im Südosten ® an, um sie von der 
Karte zu putzen. Nächstes Ziel ist 
Kiew ®, nicht sonderlich stark ver- 


teidigt und auf dem Landweg be- 


| n dieser ziemlich leichten Mission 
startest Du bei Position ® und 
klapperst nacheinander alle elf 


= Garnisonen ® ab, die auf der Karte 


eingeblendet sind. Dabei sammelst 
Du immer mehr Einheiten. 

Grigors Herzflattern wird im Süd- 
westen beim Tempel @ behoben. 
Heilung ist wegen der vielen Kran- 
kenhäuser kein Problem. 

Mit Deinen in den Garnisonen 
gesammelten Truppen dringst Du 


in | ins Zentrum@ von Moskau vor. Ver- 
= nichte so lange gelbe Gebäude, bis 


alle Verräter ausgeschaltet sind. 


Freunde helfen Dir, die Vorstöße der 
Voronezh-Truppen abzuwehren. 

Dann heißt es in die Offensive 
gehen: Bau ein Rollkommando mit 
reichlich Panzern (Luftabwehr nicht 
vergessen) und Artillerie auf. Durch 
die Zerstörung des Kapitols @ ge- 
winnst Du die Mission. 


Aller Laster Anfang: Der Kartoffel-LKW 
ist Grigors einzige Fluchtmöglichkeit 
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quem zu erreichen. Eine Mischung 
aus Panzern, Anti-Panzer-Einheiten 
und Artillerie hat wenig Probleme, 
das dortige Kapitol zu zerstören. 

Danach bekommst Du Deine 
erste Cyborg-Einheit, einen Kampf- 
roboter namens Rostov JKı. 

Jetzt musst Du nur noch ein wei- 
teres Kapitol zerstören, wahlweise 
in Oslo ® oder Kopenhagen ®. Da 
die Luftabwehr nicht gerade be- 
rühmt ist, bekommst Du ein Ge- 
schwader problemlos durch. Ein 
einziger Treffer mit einem Atom- 
bomber beendet diese Mission. 


Rache ist Blutwurst: So wie die Offensive 


flutscht, hat es sich gleich ausgeputscht 


eu en 


U 


ief im Feindesland machst Du es 

Dir in Baotou ® gemütlich, wo 
Du nur die Tempel kontrollierst. Lass 
Deine Cyborg-Buben alle Univer- 
sitäten zerstören und zieh sie dann 
zurück. Du willst nicht, dass wert- 
volle Gebäude beschädigt werden, 
die Du konvertieren kannst. 

Die Tempel nutzt Du zur Priester- 
Produktion. Die Hochwürden-Crew 


ie Invasion beginnt auf der Insel 

Hispaniola ®. Bau seelenruhig 
Deinen Stützpunkt aus und räum 
die Garnison @ im Westen der Insel 
ab. Bereite von hier aus Deinen Ein- 
marsch in Kuba vor. 

Atom-U-Boote sind sehr nützlich: 
Dank der Reichweite ihrer Raketen 
können Sie die feindlichen Stellun- 
gen an der Küste ® verringern. Mit 
Boot oder Hubschrauber setzt Du 
Deinen Landungstrupp ab. Darun- 


D: beiden Zeitreisenden erleben 
eine böse Überraschung. Grigor | 
hockt bereits in einem Bunker in 
Volgograd und wird vom nachgereis- 
ten Blechtrampel Grigor Il bewacht. 

Zunächst bist Du mit dem Auf- 
rüsten Deiner Basis in Voronezh ® 
beschäftigt. Bau vor allem mehr 
Luftabwehr-Geschütze. Schick Molly 


oder Molotov zum Kapitol nach 


kann jetzt die drei Cyborg-Fabriken 
konvertieren und geht dann im 
Westen (bei den Kornfeldern) auf 
Zivilisten-Jagd. Du kannst keine 
Arbeiter in dieser Mission bauen 
und bist deshalb auf konvertierte 
Kräfte angewiesen. 

Es gibt viel zu tun: Rohstoffe sam- 
meln, Lasertürme errichten und vor 
allem die Flugabwehr ausbauen - 


ter müssen sich fünf Zivilisten be- 
finden, die dort ein neues Stadt- 
zentrum errichten. 

Bau auf Kuba nur die Gebäude, 
die die Missionsbeschreibung aus- 
drücklich fordert. Später wirst Du 
nämlich die Seiten wechseln und 
musst hierher zurückkehren. Alle 
Gebäude, die Du jetzt bei Dir auf- 
baust, gehören dann dem Feind - 
autsch. Übertreibe es also nicht mit 
der Infrastruktur und lass besser 


Donetsk ®@, um auf diese Weise die 
Ukraine als Verbündeten zu gewin- 
nen. Die netten Nachbarn schieben 
Dir dann regelmäßig Ressourcen- 
Überweisungen aufs Konto. 

Als Nächstes errichtest Du ein 
Spionage-Zentrum, um in Saratov® 
und Rostov@Technologie zu klauen. 
Dein Gegner ist Dir einige Epochen 


voraus — Du schließt die Lücke, in- 


Chinesische Atombomben-Abwürfe 
können einem den Tag verderben. 
Um das Technologie-Zentrum in 
Xi’an@ auszuspionieren, braucht es 
nicht unbedingt Militärgewalt. Mit 
Glück kann sich Molotov allein durch- 
wuseln,da das Tor ständig von durch- 
gehenden Arbeitern geöffnet wird. 
Mit dem erbeuteten Wissen kannst 
Du in die Nano-Epoche aufsteigen. 


auch den amerikanischen Stütz- 


punkt in Florida in Ruhe. 

Kämpfe Dich so lange nach Wes- 
ten vor, bis Du das Kapitol in Ha- 
vanna ® zerstörst, mit Artillerie 
geht alles besser. 

Sobald Du an Stelle des Kapitols 
ein neues Stadtzentrum auf dem 
blauen Feld errichtet hast, über- 
schlagen sich die Ereignisse. Als 
Robot-Regent Grigor II den Massen- 
mord an unschuldigen Zivilisten 


dem Du Spione an gegnerischen 
Fabriken fummeln lässt, vor allem 
Cyborg-Fabrik, Cyborg-Labor, Nano- 
Flughafen, Nano-Panzerfabrik und 
Nano-Belagerungswaffenfabrik sind 
die begehrten Ziele. 

Wenn die Verteidigung steht und 
Du die geklaute Technologie einset- 
zen kannst, knöpf Dir Grigor Il in 
Volgograd ® vor. Dieser Roboter 
hat tonnenweise Hitpoints, die er 
dummerweise auch noch langsam 
regeneriert. Du musst deshalb ver- 
suchen, ihn in einem konzentrier- 
ten Schlag zu vernichten. Artillerie 
ist eine große Hilfe. Du solltest beim 
Abwurf von Atombomben aber auf- 
passen, dass Grigors Bunker dabei 
nicht zerstört wird. 

Wenn Grigor Il endlich zerdep- 
pert ist, schick Molly oder Molotov 
in den Bunker, um bei der Konfron- 
tation mit Grigor | die haarsträu- 
bende Zeitreise-Story abzuschließen. 
Du hast es geschafft! 


Bevor der Zeitmaschinen-Count- 
down ausgelöst wird, solltest Du 
die restlichen Cyborg-Fabriken be- 
setzen. Dazu musst Du Tianjin ® 
mit einem gut gemischten Roboter- 
Heer erobern. Zerstöre vor allem 
Flughäfen und Abwehrstellungen, 
dann Universitäten. Ist die Luft rein, 
schick eine Priester-Gruppe rüber, 
um die restlichen Cyborg-Fabriken 
zu konvertieren. 

Sobald Du acht Fabriken kontrol- 


lierst, musst Du Molotov hurtig zur # Ei 


Zeitmaschine nach Peking ® steu- 
ern. Ares-Cyborgs sind ideale Reise- 
begleiter, da sie Geschütztürme ri- 
sikolos ausschalten. Dringe beim 
Nordwest-Tor in die Basis ein, fege 
die Verteidigerwelle weg und beför- 
dere Molotov zur Zeitmaschine. 


befiehlt, hat Molotov die Nase rich- 
tig voll - das hat man nun davon, 
wenn der Arbeitgeber nur ein bes- 
serer Taschenrechner ist. 

Auf wundersame Weise kann 
Molotov zu den Amerikanern über- 
laufen. Jetzt hockst Du in einer neuen 
Basis in Florida®@und musst wieder 
zurück nach Kuba, denn nur dort 
(muss wohl am schönen Wetter 
liegen...) kann die Zeitmaschine er- 
richtet werden. 

Bauen ist nicht schwer, das Ver- 
teidigen umso mehr. Errichte defen- 
sive Stellungen und rechne auch 
mit Raketenangriffen von Atom-U- 
Booten - Quicksave ist in dieser 
Situation Dein bester Freund. 

Nach Ablauf der Frist springt die 
Zeitmaschine endlich an, und es |} 
geht nahtlos mit der letzten Mis- 
sion dieser Kampagne weiter. 


Das Ende naht: Um das Robo-Mistvieh 


Grigor Il zu knacken, ist jedes Mittel recht 


Ein Blick 
in die 
„Legacy 
of Kain“- 
Zukunft: Kain 
mit dem mate- 
rialisierten 
Soul Reaver 


U ämpf Dich weiter Richtung Nor- 
Aden durch, bis Du das Häuser- 
viertel wieder verlässt. 

Wenige Meter später hast Du es 
mit einem Monster zu tun, dessen 
Barriere Dir den Weg versperrt. 

‚Hast Du es ausgeschaltet, gelangst 


"Du von neuem in eine Höhle voller 
| Feinde @.Bei diesem Kampf solltest 
Du immer wieder Deine Position 
hseln damit Du nicht vonallen 


chlag nach dem ent die 

Kreatur nieder und lauf gerade- 
aus zum Zeitstromgerät ®. 

Sprinte nach der Sequenz Rich- 
tung Osten und auf dem gewohn- 
ten Weg zum Save-Punkt. Lauf den 
nördlichen Weg entlang. Nach der 
kurzen Sequenz kletterst Du die 
Wand hinauf, passierst den Check- 
point und betrittst Uschtenheim. 


I auf zur westlichen Seite der Höhle 
und spring dort auf den Felsvor- 
sprung. Die Wand, die Du nun hin- 
aufklettern musst, wird von zwei 
Fackeln beleuchtet @. 
Schlag Dich bis zum Ende des 


Gangs durch und klettere hier die 
Wand hinauf. Oben wirst Du von 
zwei weiteren Monstern bedroht, 


die Du en mit geschi 


pring von der Klippe und nimm 

Dich der Feinde dort unten an. 
Ist der Bereich sicher, erklimmst Du 
die Wand links des Wasserfalls. Ein 
Stück weiter musst Du zwei Dämo- 
nen besiegen @, um die Energie- 
blockade auszulösen. 

Lauf in der nächsten Höhle links 
die Rampe hinauf und folge dem 
Weg bis zum Stadttor. 


Hl inter dem Checkpoint siehst Du 

Beine Sequenz mit Kain.Spring ins 
Wasser und schwimm links zum 
Licht-Becken. Lauf die kurze Rampe 
hinauf und spring auf die höhere 
Plattform. Folge schwertschwingend 


‚dem Weg bis zur Kletterwand. 


' Oben hast Du es erstmals mit 


fie iesen Monstern zu ‚tun @: Da sie 


pring am Torbogen hinauf und 

besieg die beiden Wächter. Zieh 
anschließend am Hebel, bis das Tor 
unter Dir geöffnet ist. 

Nach Betreten der Stadt hast Du 
es mit einem grünen Monster zu tun: 
Benutz am besten den Soul Reaver, 
um kurzen Prozess mit ihm zu ma- 
chen. Hinter dem Torbogen etwas 
nördlich gibt’s einen Save-Punkt ®. 


'lettere die nächste Wand empor 
A und lade den Reaver beim dun- 
klen Beckenauf. 

Etwas weiter taucht die nächste 
Monsterschar auf. Solltest Du stark 
verwundet werden, ist der Wechsel 
in die spektrale Ebene nicht tragisch: 
Das blaue Portal befindet sich am 
Fuße der a a @®. Feure 

i & saver-Kugel 


auf eine der Treppen hinauf und 

lade den Reaver am Licht-Becken 
auf.Von der mittleren Plattform aus 
feure auf die leuchtende Säule @. 

Schlüpf in der Spektral-Ebene 
durch dasfreigelegte Tor. Folge dem 
Gang nach rechts, um beim Portal 


5 zu wechseln. Nimm einem Wächter 


} das blaue Schild ab. Öffne damit 
den Haupteingang. 


m Ende der Treppe steckst Du den 

Licht-Reaver in die Öffnung und 
spurtest über die Brücke. Feure in der 
Kammer eine Lichtkugel auf den hel- 
len Punkt und nimm das blaue Herz. 

Kehr zurück zum untersten Level 
der Haupthalle. Wähle den Gang 
mit den blauen Steinen und setz 
am Ende das Herz ins Skelett ein®. 
Der blaue Windtunnel ist aktiviert. 


Bi die dritte Rätselhalle nicht 
über den schmalen Korridor in 
der Mitte. Steig stattdessen links 
über die Mauer,damit Du nicht vom 
Wachauge erwischt wirst. 

Klettere anschließend links zwei 
Ebenen höher © und schieb den 
Dunklen Reaver in die Öffnung. 
Zieh am Ende der Brücke den Stein- 
block zu Dir und warte, bis die 
Brücke wieder verschwindet. 


ufts 


es rue 


ass Dich nach unten fallen und er- 

klettere die Wand mit dem Soul- 
Reaver-Symbol. Öffne am Gang- 
ende das Tor mit dem Reaver. Dahin- 
ter wechselt ein blaues Schild erneut 
den Besitzer und dient als Schlüssel. 

Wechsle in der nächsten Halle in 
die Spektral-Ebene und klettere auf 
die hervorstehende Säule @. Kehr 
oben zurück in die materielle Welt. 


lettere in der Haupthalle die 

Wand mit dem Licht-Symbol hin- 
auf. Öffne erneut die Türen mit dem 
Reaver und mit dem blauen Schild. 

In der folgenden Halle kletterst 
Du auf das Gebilde gegenüber und 
wechselst in die Spektral-Ebene. 
Spring und gleite zur gegenüber- 
liegenden rechten Plattform @, um 
wiederum die Ebene zu wechseln. 


eweg den Block vor die Dunkle- 

Reaver-Öffnung in der Westwand 
und schieb oben den Reaver hinein. 

Postiere Dich neben das Licht- 
Becken und feure mit dem Dunklen 
Reaver auf das Auge®. Wechsle zum 
Licht-Reaver und lauf unter dem 
Auge durch den Gang. Auf der ande- 
ren Seite erklimmst Du das Gebilde. 
Ganz oben gleitest Du zur anderen 
Seite und verfährst wie gehabt. 


tell Dich nun mit dem Rücken 

zum Steingesicht und nutze den 
Rückenwind, um zur anderen Seite 
der Halle zu gleiten. 

Lade dort den Dunklen Reaver 
am Becken auf und zieh dann an 
den Griffen des (inaktiven) Stein- 
gesichts. Nun weht der Wind aus 
diesem Maul @, und Du kannst 
wieder nach Westen gleiten. 


ade den Reaver beim dunklen 

Becken auf und ramm ihn in die 
Öffnung auf der Seite gegenüber. 
Bevor Du über die dunkle Brücke 
gehst, lade ihn im Becken hinter Dir 
mit Lichtenergie auf. 

Sprinte über die Brücke und klet- 
tere auf die oberste Plattform @®. 
Dank des Rückenwindes gleitest Du 
zur dunklen Kammer im Südosten. 


H: Du auch den roten Windtun- 
nel aktiviert, kannst Du auf der 
Windströmung in der Haupthalle 
ganz nach oben schweben. 

Lande auf dem Schlangenmaul, 
und feure mit dem Dunklen und 
dem Licht-Reaver auf das entspre- 
chende Kristall®. Die Luftschmiede 
ist nun aktiviert: Lass Raziel den 
Reaver dort eintauchen, um den 
Luft-Reaver zu erhalten. 


eure oben ander Treppe eine dun- 

kle Reaver-Kugel aufs Wachauge®, 
um ungesehen vorbeizulaufen. 

Am Gangende steckst Du den 
Dunklen Reaver in die Bodenöffnung 
-lass eine Brücke entstehen. Lauf bis 
zu ihrer Mitte und gleite links zum 
Licht-Becken. Lade den Reaver mit 
Lichtenergie auf und wechsle mit 
Hilfe des Steingesichts die Seite. 


ie Prozedur kennst Du: Ein geziel- 

ter Schuss legt das grüne Herz 
frei. Nimm in der Haupthalle den 
grün markierten Weg und aktiviere 
den grünen Windtunnel. 

Benutz in der Haupthalle das 
dunkle Becken, bevor Du die ent- 
sprechende Wand erklimmst @. 
Setz den Reaver und das blaue 
Schild ein, um weiterzukommen. 


DI: Dich nach der Sequenz um 
und schieb den Luft-Reaver in die 
Bodenöffnung vor dem verschlos- 
senen Tor. Gleite mit der Strömung 
nach oben und in die Röhre ®. 
Folge dem Weg, am Checkpoint 
vorbei bis zum Tor mit den Rissen. 
Ein Schuss mit dem Luft-Reaver 
sprengt Dir den Weg frei. Etwas 
weiter öffnest Du mit dem Reaver 
das Tor nach Uschtenheim. 


2102 TRIX 


er Weg Richtung Sümpfe ist be- 

kannt. Speichere im Häuservier 
tel. Denk auch daran, dass Du nicht 
jeden Gegner bezwingen musst, 
um weiterzukommen. 

Durchquere die Sümpfe bis zum 


Ende: Triffst Du auf den letzten N} 
Checkpoint, dreh Dich nach Westen F} 
und Du erblickst das Tor zum Zeit- P 


stromgerät. Ein Schuss mit dem 
Luft-Reaver legt den Eingang frei ®. 


Be ee KONIBLETTLÖSUNG 


Bee» Dich in die Mitte der Halle 
und spurte links die Rampe hin- 
auf. Bei der ersten Abzweigung 
geht's links. Hüpfüber den Abgrund 
zum Luft-Becken. Lade den Reaver 
auf und spring zurück zur mittleren 
Plattform. Lauf geradeaus zu ®. 
Spreng am Ende das Tor mit dem 
Luft-Reaver und halte Dich auf dem 
zugefrorenen See links. 


eh wieder über die Brücke und 

bieg rechts ab: In der hinteren 
Ecke entdeckst Du eine Urne ®, die 
Du am nahen Becken füllst. Lauf da- 
mit wieder zurück über die Brücke 
und durch das eben geöffnete Tor. 

Gieß die Flüssigkeit in das leere 
Becken. Lade den Reaver beim Luft- 
Becken auf und sprinte anschlie- 
ßend die Stufen hinauf. 
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1 urchquere den Sumpf ein weite- 


ein Aufenthalt hier ist nur kurz: 
Aktiviere den Luftstrom, schwebe 
über den Abgrund und folge dem 
Weg zur Zeitmaschine. 
Aktiviere sie @ so- 
gleich, um in die 
Vergangenheit 
zu reisen.Dann # 
marschierst Du 
wieder zurück 
zum Sumpf. 


Uschtenheim 


res Mal Richtung Uschtenheim. #5 f 


Lauf beim Save-Punkt in Richtung 
Norden. Nach der Sequenz sprinte 
zur nördlichen Fackel und steck den 
Luft-Reaver in die Öffnung®.Nutze 
den Auftrieb, um in die Höhle über 
Dir zu gelangen. 

Mit dem Soul Reaver hast Du 
gegen die Serafan-Krieger leichtes 


Spiel. Klettere nach dem Kampf an ! 


der nördlichen Wand hinauf. Den 
weiteren Weg nach Uschtenheim 
kennst Du bereits. 


Dich warten, ziehst Du Dich hoch. 
Steck den Reaver in die Öffnung, um 
den Luftstrom zu aktivieren. 

Schwebe zur Plattform über Dir 
und lass Dich auf die Ebene mit 
dem dunklen Becken fallen @. Lade 
den Reaver auf. Sprinte zurück in die 
Halle und blende das Wachauge 
mit einem Dunklen-Reaver-Schuss. 


Br. D CHE Er) 
gs mit dem Reaver beide Tore 
auf. Aktiviere den Luftstrom auf 
der untersten Ebene und tauch den 
Reaver in das Licht-Becken neben 
der Rampe.Lass Dich nach oben tra- 
gen @ und lauf die Stufen hinauf. 
Stell Dich zwischen die Urnen 
rechts und dreh Dich nach Westen. 
Ein Schuss auf die beiden Licht- 
Symbole lässt eine Brücke hinunter. 


Ganapp Dir die Urne und füll sie 
mit Blut aus dem Becken. Ent- 
leere das Gefäß im Becken über Dir. 
Lauf über die neue Brücke und 
folg dem Weg bis in die nächste 
Halle. Links neben der südlichen 
Rampe lädst Du den Licht-Reaver 
auf. Sprinte die Rampe hoch, dreh 
Dich nach rechts @ und gleite zur 
gegenüberliegenden Plattform. 


H der Brücke findest Du ein 
weiteres leeres Becken. Ist es ge- 
füllt, lade den Dunklen Reaver auf. 
Spurte zurück über die Brücke 
und bei der ersten Abzweigung 
links. Nach einem Schuss auf das 
Auge @ stürme zum Wächter mit 
dem roten Schild und nimm es ihm 
ab. Setz es beim nahen Tor ein, um 
auf ein leeres Becken zu stoßen. 


inter dem Stadtviertel gelangst 
Du auf einen großen Platz mit 
mehreren Serafan-Kriegern. Achte 
nicht auf sie und spring im Nord- 
westen auf die höhere Ebene ®. 
Von da aus klettere die Wand hoch. 
Auch auf Deinem folgenden Weg 


schenkst Du Deinen Feinden keine 
Beachtung. Spring nach der Se- | 


quenz auf das Eis und lass Dich in 
der Spektral-Ebene in eines der 
Löcher fallen. Benutz weiter nörd- 
lich das blaue Portal und schwimm 
bis zum Ende des Tunnels. 


” [er 1.1.7700 * a 
6: auf das Tor mit dem Gesicht 

zu und dreh Dich nach links. Dort 
siehst Du zwei Licht-Symbole an 
Ketten hängen @: Hol mit einem 
Schuss beide Symbole vom Himmel 
und lass so eine Brücke herunter. 

Lauf über die Brücke, um dem 
Wächter das rote Schild abzuneh- 
men. Glücklicherweise passt es in 
die nahe Tür, die Du damit öffnest. 


ast Du es mit Blut gefüllt, lade 
den Reaver beim Luft-Becken 
weiter unten auf. Aktiviere den Luft- 
strom um die Ecke. Schwebe nach 
oben und lauf die Stufen hinauf. 
Geh ein Stück auf das Tor rechts 
von Dir zu und dreh Dich rechts. 
Zerstöre das Luft-Symbol @ - die 
zwei Licht-Symbole erst, nachdem 
Du beim Licht-Becken „getankt“ hast. 


1 Dich runterfallen und lauf zur 
anderen Seite der Halle. Schnapp 
Dir eine Fackel und entzünde sie 
beim Feuer. Die Halle füllt sich mit 
Blut. Spring fix von einer aufstei- 
genden Plattform zur nächsten @, 
damit die Fackel nicht verlischt. 

Am Ende entflammst Du den 
Kessel, woraufhin ein Licht-Becken 
und drei Luft-Altäre erscheinen. 


ast Du die Et res 

lassen, lauf auf das Tor mit dem 
Gesicht zu, bieg rechts und sofort 
wieder links ab. Spring bei der ka- 
putten Brücke über den Abgrund® 
und halte Dich links: Nach dem 
Kampf mit dem Wächter setzt Du 
das rote Schild bei der Tür ein. 

Lauf an der kaputten Brücke vor- 
bei und sieh nach Westen. Handle 
bei den Licht-Symbolen wie immer. 


 — 


_ Feuerschmiede 


enutz den Reaver beim Licht- 

Becken und feure auf den lila 
Kristall an der Decke. Eile zum Luft- 
Becken am Hallenboden und lade 
den Reaver. Wenn sich der Saal mit 
Blut gefüllt hat, schwimm zum nörd- 
lichsten Luft-Altar und aktiviere ihn. 

Lass Dich nach der Sequehz nach 
oben tragen @ und gleite zum 
nördlichen Becken. 


eig Dir eine Fackel, entzünde 
sie im Süden und steck das Be- 
cken im Norden an. Die Luftströme 
sorgen dafür, dass Du dem Blut 
nicht zu nah kommst. Benutz den 
Reaver beim Licht-Becken. 

Stell Dich neben das Feuer im 
Norden. Schieß eine Licht-Salve auf 
den lila Kristall. Entzünde eine Fackel 
und gleite zur anderen Seite ©. 


K: Deinem Weg zum Anfangs- 


punkt Deines großen Abenteuers 
triffst Du auf harten Widerstand: 
Alle Arten von Dämonen wollen 
Dich aufhalten @. 

Denk daran, bei diesen Kämpfen 
auf keinen Fall die [Rı)-Taste zu 
benutzen, da Du Deine Gegner 
nicht lähmen kannst und ü 
auf diese Weise ein ein- 
fach zu treffendes 
statisches Ziel für / 

Treffer abgibst. 


B: der Statue in den unterirdi- 
schen Ruinen wechselst Du mal 
wieder zum Luft-Reaver. Mit Hilfe 
der Strömung des Luft-Altars kannst 
Du auf diese Art auf die Spitze die- 
ser Statue gelangen. 
Oben kletterst Du die Wand hin- 
auf, springst von einer Plattform 
zur anderen @ und führst da- 
nach Deinen Weg fort. 


printe den ganzen \ Weg zurück 

und lauf an der Treppe, die nach 
unten führt, vorbei. Du stößt auf 
eine Tür, die von einem Schildträger 
bewacht wird. Um ihn zu erreichen, 
spring und gleite über die Ecke zur 
anderen Seite der Tür ®. Füll das 
Becken nach dem Kampf mit Blut. 

Hast Du das Becken am Ende des 
Wesgs begossen, materialisieren sich 
die Stufen zu Janos’ Versteck. 


Ein die Feuerschmiede und 
steck nach der Sequenz den Rea- 
verhinein:Du besitzt nun den Feuer- 
Reaver. Banne Deine Mühen am 
nahen Save-Point auf Memory Card, 
bevor Du das Tor am Ende des Korri- 
dors links der Schmiede öffnest ©. 
Nach der traurigen Sequenz 
machst Du Dich auf den langen 
Rückweg zur Festung der Serafan. 


@ 


auf zur östlichen Seite der Fes- 

tung und lade Deinen Reaver am 
Feuer-Becken auf. Stoß danach den 
Feuer-Reaver beim Haupttor in die 
Bodenöffnung. 

Auf einem erhöhten Felsen gegen- 
über siehst Du ein Licht-Becken ®. 
Lade den Reaver auf und feure eine 
Licht-Kugel gegen den rosafarbe- 
nen Stein über dem Haupteingang: 
Das Tor öffnet sich. 


RB: zum Ende des Spiels kannst Du 
nichts falsch machen: Folge dem 
einzigen Weg und bekämpfe ein 
paar Serafan-Krieger, bis Du eine 
Sequenz mit Moebius einleitest. 

Danach besitzt Du den physi- 
schen Soul Reaver und bist unver- 
wundbar. Die Kämpfe gegen Raziels 
einstige Verbündete sind nicht 
schwer, nur langatmig@. Nachdem 
Du Raziel selbst erledigt hast, darfst 
Du dem Abspann folgen... 


Er u“ 
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Wer das Spiel noch nicht kennt und neugierig ist: 
Eine spielbare Demo gibt's zum Download auf 
WWW. sarsenfun.deisouliwereiz 


. 


Rauf aufs Snowmobil und dann geht’s 
ab auf die eisige Piste! 

Drückt dazu die Cheat-Tastenkom- 
binationen aus der Liste im Rennmodi- 
Auswahlbildschirm. 


Erschwerte Bedingungen: 
©8006 sıarr 
Klon-Modus: 
WIEWILIOLO starr 
Unsichtbar-Modus: 
OOORIOO starr 


Super-Boost-Modus mit erhobenem 


Bug: 
OWORIOLZI star 
Keine Gegner: 


O®OOO [Lu J [RU START 


Superboosts: 
ORUEL)O [Rz] start 
Enterhaken und Zufallstreffer: 


OOEIOOMLI sıarr 


Atomare Schneebälle: 


©0900 srarr 
Rooster-Tails: 
KIRIEILLL)® starr 
Schneebomben und Zufallstreffer: 
OO RU) RI) starr 


Zufallstreffer: 


AIRIOO [RI RI start 
Keine Power-Ups: 
PY-YYafeafe) START 


In diesem Bildschirm drückt Ihr die 
Schummeltasten an Eurem Gamepad 


GDEIOMIO str: Sind die 
Gegner zu schwach, fahrt doch einfach 
gegen Euch selbst 


©0800) start: Atomare Schnee- 


bälle sind mächtiger als Schneekanonen 


e 


©OOORIOO® start: Wumms! Dieser 
Gegner wird nie erfahren, von wem er 
ordentlich eins übergebraten bekam 


Batman Vengeance 


Welche schurkischen Pläne heckt der 
Joker gegen Gotham City aus? Kann 
Batman noch rechtzeitig dagegen ein- 
schreiten? Die Tricks helfen Euch dabei, 
es herauszufinden. 

Drückt die folgenden Schummel- 
tasten im Hauptmenü des Spiels. 

Cheats 


Unbegrenzte Bat-Handschellen: 
(SIoI=JoJuEz] a2) 


Unbegrenzte Munition für 
Bat-Werfer (alle Sorten): 


OO900LIRILE)R) 


Unbegrenzte Munition für 
Batarangs (alle Sorten): 


(RL) 
Cheatmenü im Spiel freischalten: 


WIRIEIMIOOOO 


OPTIONEN 


NACHSPANN 


BEENDEN 


EN r 
Im Hauptmenü des Umhangträgers 
drückt Ihr die Cheattasten... 


» Femaıs 
5 
Zuiue 
FOR MATIOWEN 


EA "BERENZI MBRNIOR“ 
AKTVERT 
CHAT "WMBLGRERZT DARGE” AKITWERS 


USICHEARKET 

ACH BAT TER SEHE 

RR CHAT "DBLRENZT LBORSOEREE 
Armen! 


Onlat "HORPETER Schade" wumvent 


CHEAT "BISICHBAR KEN” ARTIVERT 


D Zurück 2 au5wan 


DRIEIRIODOOO: Wenn Ihr 


jetzt das Spiel pausiert, findet Ihr das frei- 
geschaltete Cheatmenü... 


..Wo Ihr Batman mal schnell zum Hans- 
dampf in allen Gassen machen könnt 


LrleAlS 


Le Mans 24 Stunden 


Dieses Rennen fordert Euch bis zum 
Letzten. Warum also solltet Ihr Euch 
das Leben nicht etwas leichter machen? 

Im Hauptmenü wählt Ihr deshalb 
den Meisterschaftsmodus. Dort gebt Ihr 
als Fahrernamen eine der Schumme- 
leien aus der Liste ein. 


Alle Meister- 
schaften: 
NUMBAT 


Alle Strecken: 
SPEEDY 


Alle Wagen: 
AcO 


Vom Hauptmenü braust Ihr über die 
Option „Meisterschaft“... 


NAME EINGEBEN 


ACO und SPEEDY: Auf der Catalunya- 


Strecke könnt Ihr mit einem der vielen 
Wagen direkt Richtung Sonne fahren 


NHL Hitz 20-02 


Wenn Euch Bodychecks und starke 
Gegner zu sehr zusetzen, dann benutzt 
einen der folgenden Cheats. 
Sämtliche Schummeleien werden 
im Match-Up-Bildschirm eingetastet. 
Dabei ist allerdings Eile geboten. 


Großer Puck: 
O®880t 
Riesiger Puck: 
OO08980t 
Bulldozer-Puck: 
oOO800+ 
Tennisball statt Puck: 


O®O8@800} 
Großköpfiger Spieler: 
009> 


Spieler mit Riesenkopf: 
000- 


Großköpfiges Team: 
oO0O@8-+ 


Cheats (Forts. 

Team mit Riesenköpfen: 
@OO08988+ 
Schnee auf dem Spielfeld: 
O®080+ 

Regen auf dem Spielfeld: 
O®OO880+ 


Schnelleres Spiel: 


Unbegrenzter Turbo: 
OO008000> 

Keine Zuschauer: 

o0®- 
Schussgeschwindigkeit anzeigen: 
©Ot 

Mehr Zeit, um Codes einzugeben: 


OOO@ 88000 


Vorigen Code deaktivieren: 


Im Match-Up-Screen werden die Tasten 
‚für die Cheats hurtig gedrückt 


©0®® +:Mit dem Riesenschädel tut 
ein Crash in die Bande so richtig weh 


©8880 +: Li, es schneit! Auch Eis- 
hockeyspieler haben romantische Gefühle 


keiner der Spieler mehr behaupten, er 
hätte den Puck verfehlt! 


Smuggler's Run 2 


Pausiert das laufende Spiel. Im Pause- 
Menü drückt Ihr dann die entspre- 
chenden Buttons am Gamepad 


Zeit beschleunigen: 
Dw+++ 


langsamen: 


SET 


e; Pausiert das Spiel zu zur 1 Cheateingabe 


(Rz) RI): 
So kommt Ihr durch jede Absperrung 


Km ns Flower IT Lv 


2) RL) It tt: Das Wetter wird 
anscheinend schlecht - die LKWs fliegen 
schon wieder so tief 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 


Auch für Tonys Einstand auf der PS2- 
Konsole gibt es knackige Cheats. 

Wählt Optionen im Hauptmenü und 
dann Cheats. Jetzt gebt Ihr noch einen 
der folgenden Codes ein. 


Alle Filme freischalten: 
Peepshow 


T: er, 
nn Den-sKAaren I 
ArKenron 
rurorsaL 


Im Hauptmenü von „Tony Hawks 32 
Skatet Ihr geschickt zu den Optionen... 


& 


SfelsTsislsi>] 
BEREGES 
BESHESE 
BEBSEEIE 
ROSBERE 
ROGHEEE 
 BORBBEE 


„jetzt macht Ihr einen Manual mit einem 
der Codes aus der Liste 


YOHOMIES: Darth Maul Buren was er = 
dem Hoverpad zu bieten hat 


tie create a web page of 


akou ProatamToolTutorial -) N 
Di der neuen Hausa: von $ kriegt es js 


” Test/Heft 65/2001 Testurteil suppergutt What else? >> 
DW: Das Vorhaben gelang, so dass alle zufrieden waren] 


DN.NOCH 


SNOWBOARD: AUS 
Immer SPEZIAL: Aus 
PERFEKTES RAIL: AUS 
SUPERSTATISTIKEN: AUS 


PERFEKTER MANUAL: AUS 
ZWERG: AUS 
MONDPHYSIK: AUS 
EXPERTE: AUS 
FIRST PERSON: AUS 


backdoor: Wenn Ihr nun das Spiel pausiert, 
findet Ihr den Menüpunkt Cheats... 


„so könnt Ihr auf Knopfdruck etwa zum 
Mini-Skater mutieren 


Peepshow: Die Jungs und Mädels von 
Neversoft zeigen Euch, was sie selbst so 
auf dem Board draufhaben 


Beich ‚eher: und eine Stadienaus air 
FINDEN: UNSERE MAUS LEUCHTET BESSER UNDN 
NICHT SOVIEL RUM. Und das sollen die Japaner erst mal nacık.. 


Do yauınsed to escape for some time 


or permanentliy ?iIf so, 


Idendity Swap 


Database might be useful for You. Here 
you will find people wha are prepared 

to loan or permanently Beet 90 ar 
Identities. ! 


‚ew Book "Hacking Windows’ 
and security script CD-ROM -J 
eruround package #1 -) 


F 


Fette fünfzig Aufgaben fordern Dich im 
dritten Teil der begnadeten Skater-Serie. 
Hier erfährst Du im Flug, wie Du auch noch 
das letzte versteckte Deck aufspürst... 


FINDE DAS VERSTECKTE TAPE 


ber der Schaltkabine befindet 


sich ein Vorsprung. Mit einem 
Sprungundanschließendem Grind 
kommst Du hinauf ®. Nimm dort 
in der Quarterpipe Anlauf und 


y  s080 
ETTTE 


hüpf dann auf die linke Plattform 
vor Dir @. Spring an deren Ende 
schräg nach rechts weg und lande 
auf dem großen Balken. Grinde 
hier entlang ©, um das versteck- 


teTape zuergattern. 

In dem Glaskasten, 

den Du im Hinter- 

grund siehst, liegt übri- 
gens auch das versteckte Deck. 


3 2836 
Pam > 


.„.um von dort auf den Balken zu 


Bist Du auch zum Superskater 
geboren? Leg Dich ins Zeug — 
Tony fordert ehrgeizige Spieler 
mit massig Aufgaben heraus! 


Hüpf mit genügend Schwung auf 


die linke Plattform vor Dir... springen, der zum Tape führt 


alte Dich zu Beginn des Levels 

leicht rechts und spring mit 
einem Boneless über die kleine 
Rampe auf den Metallsteg @.Skate 
den Steg bis zum Ende entlang. 
Bieg dann nach links ab und fahr 
inden Glaskasten hinein-hierwar- 
tet das versteckte Deck auf Dich. 

Wenn Du am Anfang nach links 
auf den Steg springst, kannst Du 
an dessen Ende auch einen STAT- 
Punkt einsammeln. 
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an und spring dann mit einem 
Boneless über das Gap hinweg 


nderMitteder Gießereibefindet 

sich die Presse. Um sie anzu- 
schalten, düst Du vom Startpunkt 
aus nach unten und hältst Dich 
halb rechts. Spring über die Half- 
pipe und grinde den langen Steg 
rechts neben der Pressanlage ent- 
lang ®.Den Hebelinder Mitte des 
Stegs legst Du um, indem Du über 
ihn hinwegrutschst. Dadurch ak- 
tivierst Du die Presse und hörst 
ihren schrillen Summton. 


Stifte Chaos in der Gießerei: Wirf 
die Presse durch einen Grind über 
diesen Steg in der Mitte an 


FINDE DAS VERSTECKTE TAPE 


ol gleich zu Beginn in der Quar- 
terpipe hinter Dir Schwung und 


grinde das lange Seil links vom 
Startpunkt bis nach oben. Fahr 
geradeaus weiter und spring vom 


Spring vom Hausdach auf den 
Highway und dann weiter über 
die Holzrampe aufs nächste Dach 


esorg Dir in der Halfpipe vor 

der Lobby durch allerlei Tricks 
eine Menge Schwung.Springdann 
aufder Seite des großen Gebäudes 
nach links aus der Pipe. Mit einem 
Boneless gewinnst Du zusätzlich 
an Höhe. Vollführe nun einen Kick- 
flip @ und lande auf der anderen 
Seite der Lobby in der OQuarterpipe. 

Du wirstwohl ein paar Versuche 
brauchen, bis Du den richtigen 
Absprungwinkel gefunden hast. 


Dach ausaufden Highway @.Hüpf 
von dort über die Rampe auf das 
nächste Hausdach und übers Gap 
weiter. Bieg dann nach links ab@ 
und schnapp Dir das Tape. 


Bin fast da! Fahr über die Rampe und 
grinde sofort danach, da das ver- 
steckte Tape auf einer Rail liegt 


Ist Dein Special-Balken voll, hast Du 
auf jeden Fall genug Speed, um über 
die Lobby springen zu können 


GRINDE AM STROMKABEL 


pring in dem abgetrennten Be- 

reich beim Transformator über 
den Kicker in der Mitte. Halte Dich 
leicht links und lande in einem 
Grind auf der Stange.Kurz danach 
wartet das Stromkabel @. 

Spring am Ende gleich weiter 
über die Rampe auf die Telefonlei- 
tungen und dann auf den kleinen 
Mauervorsprung - über der Quar- 
terpipe dort befindet sich nämlich 
das versteckte Deck. 


u. 
>. 


SKATE dieBuchstaben 
Ventil 


STA, Statistikpunkt 


Erklärung der Symbole 


£ 
FS 5050 Bs 5050 


£ mi 


Grinde das Stromkabel bis zum 
Ende entlang, auch wenn Dir dabei 
die Haare zu Berge stehen sollten... 


GRINDE AM AUFZUG 


uf im Gebäude mit der Nokia- 

Werbungüber derTür miteinem 
Wallride am Knopf den Aufzug ®. 
Fahr damit nach oben. Schwenke 
auf der kleinen Dachterrasse nach 
links und hüpf über das Geländer 
auf das Aufzugkabel @. Grinde 
bis zum Ende des Kabels, um die 
Aufgabe zu erfüllen. 


#- 
In der Aufzug-Lobby findest Du 


den Rufknopf. Ein Wallride öffnet 
Dir die Pforten nach ganz oben 


Bloß nicht die Balance verlieren: 
Auf dem Aufzugkabel musst Du 
einen megalangen Grind hinlegen 


Auf dem High- 
way durch L.A.— 
naja, Tony 
macht einige 

Z Abstecher 


IN f. Transformator 


verstecktes Deck 


verstecktes Tape 
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naar. 


REHGESPIEET 


Das versteckte Deck ist schnell aus- 
findig gemacht: Spring einfach vom 
Dach aus zurück in Richtung Straße 


Benutz die Blumenkästen vor 
der Straße als Rampe, um auf 
die Oberleitungen zu gelangen 


Hüpf rechts vom Kicker auf die Rail 
und grinde über Dächer und Stangen 
zum begehrten Statistikpunkt 


Skaten unterm 
Zuckerhut: In Rio 
findet der erste 


an 


Rundfahrt: Die Rail führt um ein 
Haus herum und durch ein offenes 
Fenster in den Hinterhof... 


..dort hängt zwischen viel frisch 
gewaschener Wäsche auch der 
ersehnte letzte STAT-Punkt 


kate am Anfang des Levels ge- 

radeaus und dreh Dich nach 
den Holz-Rails um. Fahr jetzt zu- 
rück zum Startpunkt und spring 
über die Rampe mit einem Bone- 
less zum Dach. Grinde den Balken 
entlang und fahr dann nach links 
weiter. Auf dem Hausgiebel wet- 
tert der Hahn ®:Springmit einem 
No Comply über ihn hinweg und 
zieh einen 360-Flip. 


aus nach rechts, um die erste 
Schüssel auf dem Container 

zu rammen.Begib Dich dann zum 
Pool im Hinterhof. Rechts vom 
Haus liegt eine Auffahrt, die Dich 


T% hat wohl was gegen die 
vielen Fernsehkanäle. Deshalb 
sollst Du den Satellitenempfang 
I“ in der Vorstadt stören. 
2, Skate vom Startpunkt 


Bei so vielen Tricks 
und Aufgaben 
kann man schon 
mal die Orientie- 
rung verlieren... 


ee 


Diese Satellitenschüssel steht mit- 
ten im Level. Sie ist Dein erstes Ziel 
im Kreuzzug gegen die TV-Sender 


Vom Pool aus schaffst Du es mühe- 
los auf das Hausdach. Fahr dort die 
nächste Antenne zu Schrott 


Wettbewerb statt! 


TRIFF DIE SATELLITENSCHÜSSELN 


Über die Pipe schaffst Du es auf die 
Rail in der Mitte des Levels. Grinde 
nach rechts zum STAT-Punkt 


Gleich hat er ausgekräht: Hinter dem 
Wetterhahn ist ein Gap, über das 
Du den 360-Flip springen musst 


zur zweiten Schüssel bringt 
Spring vom Hof hinter dem Start- 
punkt aufs Hausdach ®. Mach 
hier die dritte Schüssel kaputt - 
die TV-Schlacht ist gewonnen! 


Skate schließlich zurück zum Hof 
hinterm Startpunkt, um auf dem 
Dach die letzte Schüssel zurammen 


m Vorort kannst Du die Buch- 
staben wunderbarin einer Reihe 
abfahren. Das „S“ liegt zu Beginn 
direkt vor Dir auf der Rail. Fahr 


as. 0 
einge- 
sammelt. Fahr dann nach rechts 
weiter, um hier das „A“ zu finden 


5 zur rechten hinteren Ecke 
des Levels. Über der Pipe und 
auf den Telefonleitungen @ war- 
ten gleich zwei Punkte auf Dich. 
Bei der zweiten Satellitenschüssel 
auf dem Dach und beim Wetter- 
hahn findest Du zwei weitere. 
Grinde von der dritten Antenne 
aus zum letzten Statistikpunkt @. 


Grinde auf der Pipe in der Ecke und 
spring dann auf die Leitungen 


Vom Hausdach aus kommst Du auf 
die Kabel und zum Statistikpunkt 


W: Du zu Beginn nach links 
skatest, siehst Du einen gelben 
Baukran. Links und rechts davon 
steht jeweils eine Quarterpipe. 
Mach einen Transfer von der lin- 


Beim Tranfser von einer Pipe zur 
nächsten kappst Du automatisch 
das Seil und plättest den Eismann 


spring auf der gegenüberliegen- 
den Seite von einer Halfpipe zur 
nächsten. Sammle dabei das „K“ 
ein. Etwas weiter rechts über der 


Vom „A“ aus skatest Du hinter die 


Villa, wo sich das „T“ am Pool sonnt. 
Schnapp es Dir und dreh um... 


das Haus, um beim Pool@ das ,T“ 
mitzunehmen. Fahr um den Pool 
herum und zur linken Seite des 
Hauses. Hier findest Du schließ- 
lich den letzten Buchstaben ®. 


„damit Du auf der linken Seite des 
Hauses auch den letzten Buchstaben 
Deines Lieblingsworts findest 


Fi durch den hölzernen Skate- 
park und skate dann Richtung 


Levelmitte. Auf dem Weg dorthin 
findest Du eine Rampe. Spring 
nach oben @ und lande auf der 
Rail dahinter. Grinde darauf ent- 


lang bis zum versteckten Deck. 


Geliebter Stören- 
fried: Tony sorgt 
für mächtig Un- 
ruhe in der stillen 
kleinen Vorstadt 


Spring im Skatepark über die Rampe 
auf die Rail und grinde zum Deck 


ken zur rechten Pipe @. Nimm 
dabeidas Kabel desKransmit.Der 
Kran kracht um und begräbt den 
Eismann unter sich. Damit ist die 
erste Aufgabe schon mal erledigt. 


Ohne Dich um den armen Kerl zu 


sorgen benutzt Du den umgestürz- 
ten Kran als Brücke, die Dich... 


Nimm jetzt von neuem Anlauf 
und hüpf auf den umgestürzten 
Kran @. Fahr das Gerät bis zum 
Ende entlang und sack das ver- 
steckte Tape ein ®. 


..zum versteckten Tape bringt. Mit 
einem beherzten Sprung greifst Du 
Dir die geheime Videokassette 


ronnaucs“ . 
PR ER“ 


ei 


FAHR DIE GERÄTE UM 


D: Bewohner der Vorstadt las- 
sen ihren Müll einfach auf der 
Straße stehen. Fahr die Geräte um, 
damit sie entsorgt werden. Skate 
geradeaus zur Halfpipe. Hier steht 
das erste Gerät.Weiter geht’s über 
den Container @ zum Pool ®. 
Skate von dort zum Startpunkt 
und in den Hinterhof @. Hier war- 
ten die letzten Geräte auf Dich ®. 


Spring über die Rampe auf den 
Container und hau das Gerät um 


Ramm das Gerät hinter dem Haus 
einfach in den Pool hinein 


ua 


Hinter Deiner Startposition findest 
Du zwei Geräte: Eines auf der Pipe... 


Die Jagd geht weiter... 


N: sind längst nicht alle Auf- 
gaben erfüllt! Wie findest Du 
am Flughafen das versteckte Tape 
und wo in Tokio stöberst Du die 
Statistikpunkte auf? Skate mit der 
nächsten SCREENFUN direkt hin! 


Donald Duck Advance! 


Schlapphut-Träger Merlock hat Daisy 
entführt. Kann Donald sie retten, be- 
vor ihm Gustav zuvorkommt? Mit 
Eurer Hilfe und folgender Schumme- 
lei bestimmt. Wählt im Hauptmenü 
Fortsetzen. Gebt dann 2CıLTDI!P ein, 
schon habt Ihr Zugriff auf alle Levels. 


NEUES SPIEL 
FORTSETZEN 
DEMO 
OPTIONEN 
GALERIE 
CREDITS 


Im Hauptmenü von „Donald Duck Ad- 
vance!“ müsst Ihr das Spiel fortsetzen... 


n 


PASSWORT 


Bertrorr 


-BCDFEHIKLMN 
PQRSTVWXYZO 
123456789 x! # 


..um den Code 2CıLTDIP einzutasten 


Im letzten Level muss sich Donald gegen 
einen feurigen Merlock (r.) wehren 


Sahrina Simsalabim: 
Zapped! 


Au weia, Sabrina hat ihr Publikum in 
lauter Tiere verwandelt! Da muss sie 
schnell mit Zauberkater Salem eine 
Rettungsaktion starten. Alle Schum- 
meltricks werden über die Symbole im 
Passwortmenü eingegeben. 


NEUES SPIEL 
* PASSWORT # 


Den Passwort-Bildschirm erreicht Ihr 
über das ET 


Earthworm Jim 


Damit sich Wurm Jim durch die Levels 
schlängeln kann, braucht Ihr die fol- 
genden Schummeleien. 

Pausiert dazu jeweils das laufende 
Spiel (START -Taste) und tastet dann die 
entsprechende Codefolge ein. 


Level „What the Heck“: 

SELECT [RJ)®+ 

Level „Down the Tubes“: 
+LLIH@LRI® 

Level „Snot A Problem“; 

Et seuect CJIERI+ 

Level „Level 5“: 
RILIB®OBBBOLLIILR) 
Level „For Pete’s Sake“: 
>+-RILIOER) 

Level „Buttville“: 
I®SLLRI@LRI® select 


Jetzigen Level beenden: 


>-RIOOLLILLI@OLR) 


DOWDeEEH ® SELECT : Autsch, 
das tut selbst Würmern weh! Der „Butt- 
ville“-Level ist ganz schön stachlig 


Rt setect CL) dw. -:im Bungee- 
Jumping-Wettbewerb muss Jim ein paar 
fiese Tricks anwenden 


Gr EATS 


-DOOD (2) om: Da wird 
der Wurm zum Wolf! Doch gleich erlebt 
Earthworm Jim nach getaner Arbeit eine 
derbe Überraschung... 


GT Advance 
Championship Racing 


Um die Extras freizuschalten, drückt 
Ihr im Start-Bildschirm eine der folgen- 
den Tastenkombinationen. Ein Signal 
sagt Euch, dass es geklappt hat. 


Alle Strecken: 
(CI+ERJ)+t+>+®) 
Alle Tuningteile: 
(COI+ER))+(H+>+®) 
Abspann anschauen: 
(GI+RI)+t+®) 


Extra-1-Modus: 
(CO+ERI)+>+®) 


.. 


= u SSSTERRTGBLTTONG 


asia jweer Im Extra-1-Modus 
könnt Ihr mit Karts über die Pisten flitzen 


Passcode für Level 2-3 


Fereieieh 


Passcode für Level 2-4 


PETE 


Passcode für Level 3-3 


Passcode für Level 4-3 


yere 


Passcode für Level 4-4 


Level 2-4: Erwischt! Diese Robbe sieht 
jetzt nur noch Sterne 


en Obacht! Auf 
der eckigen Barracuda-Strecke bleibt Ihr 
leicht mal an der Bande hängen 


(COI+@J)+(4+>+®):Mit allen Tuning- 
teilen holt Euch so schnell keiner ein 
Um alle Modi (auch Extra 2) und ein 
paar Extras freizuschalten, gebt Ihr im 
Password-Bildschirm den Code 

S/PD Wı/H LÄ8O8 >VbB 
ein. Dabei unbedingt auf Groß- und 
Kleinschreibung achten. 


[Enter]Password] 


S/PD W1/H 1808 >VoB 


S/PD Wı/H L808 »VbB: Den Password- 
Screen erreicht Ihr über die Options. Dort 
dann den Schummelcode aktivieren 


Im Extra-2-Modus heizt Ihr mit Formel-ı- 
Boliden über die Strecken 


& 04 

FrrY 

Level 4-4: Vorsicht bei den Ringen! Wenn 
Sabrina ins Wasser fällt, ist's vorbei 


Ferejelsh 


Wenn Ihr diesen Code eingebt, könnt... 
Music Menu 


> happc-00a 
haphorcsh2 
fanfar 
sab_-boss] 
fumall 
sbr._2surfS 
sbr_zoo_wor1d3 
sbr_betscr4 
titlefare 
newimod 
diddidis 
newdreamt4 
sbr_mall_sraser 


..Ihr die Musik aus dem Spiel anhören 


Text: Martin Metzler 


DIE „CORPORATION“ HAT DIE KONTROLLE ÜBER DAS LAND ÜBERNOMMEN. 
DIE MENSCHEN DEMONSTRIEREN IN DEN STRASSEN. DER NOTSTAND WURDE 
AUSGERUFEN UND ES IST ZEIT FÜR DICH, FÜR DIE FREIHEIT ZU KÄMPFEN! 


STÜRZE DIE STADT INS CHAOS MACH DICH AUF ACTION GEFASST, WENN HUNDERTE PASS AUF DICH AUF — TODESSCHWADRONE DER 
UM DER „CORPORATION“ ZU SCHADEN. DEMONSTRANTEN DEN BILDSCHIRM FÜLLEN — „CORPORATION“ STREIFEN DURCH 
JEDER VON IHNEN REAGIERT UNTERSCHIEDLICH DIE STRASSEN UND SUCHEN NACH ÄRGER. 
AUF DIE GESCHEHNISSE. 


PlayStation.e © VIS 


vo TRIX rc Kenn 


Installation, Setup und Soundprobleme )= 


uerst sollte sich jeder das witzige 

Intro-Video ansehen, das die Hinter- 
grundgeschichte erzählt.Du findest 
es, wenn Du im SCREENFUN-CD- 
Menü in der Rubrik „Spiele“ auf 
„Tonic Trouble“ und anschließend 
auf „Installieren“ klickst. 

Stell vor der Installation des Spiels 
sicher, dass sich die Treiberversion 
„DirectX 8“ auf Deinem Rechner be- 
findet.Im Zweifelsfall installierst Du 
sie noch einmal (aus der CD-Rubrik 
„Specials“). „Tonic Trouble“ wurde 
ursprünglich für „DirectX 6“ pro- 
grammiert. Es funktioniert aber 
auch mit den aktuellen Versionen. 
Am Ende der „Tonic“-Installation er- 


Die Steuerung 
Sich bewegen: [+J[>11t1,1+] 


Springen: [Y] Aktion: 


Ausweichen: 


Extraleben 


Sammelst Du mit 
Ed einen dieser gol- 
denen Köpfe ein, so 
erhältst Du sofortein 
Extraleben. 


Thermometer 


Ed kann einmal öfter 
von Gegnern getrof- 
fen werden, sobald 
Du zehn Thermome- 
ter gesammelt hast. 


Quecksilber (golden) 


Mit Hilfe der golde- 
nen Tropfen füllst Du 

' Dein Lebensthermo- 
meter bis zum Maxi- 
mum auf. 


scheint nur die Meldung „Pfadangabe 


falsch“. Das ist normal, da sich das 
veraltete „DirectX 6.0“ nicht mehr 
auf der CD befindet. Das Spiel läuft 
trotzdem einwandfrei. 


Am Setup-Bildschirm musst Du im 
Normalfall nichts verändern 


Schießen, Schlagen: [Leerzeichen] 
[STRG] 
Status-Bildschirm: [F1] 
Gegenmittel 
Ganze 160 Stück der 
bunten Kringelmuss 
Dein Heldin den ver- 


schiedenen Welten 
einsacken. 


Quecksilber 


Verliert Ed Lebens- 
energie, kann er sie 
durch Quecksilber- 
tropfen langsam wie- 
dergewinnen. 


Bienenkorb 


Manchmal muss der 
Außerirdische sein 
Blasrohr einsetzen. 
Als Munition dienen 
ihm die Bienen. 


Beachte:Die „Talkline“-Software 
kann nicht installiert werden! Du 
startest „Tonic Trouble“ über das 
Icon auf Deinem Desktop. Vorm ers- 
ten Mal erscheint das Setup-Menü, 
in dem Du das Spiel an Dein System 
anpassen musst. Wer einen schnel- 
len Rechner besitzt (Pentium Illoder 
höher), kann die „Resolution“ auf 
1024 X 768 Bildpunkte setzen, dann 
sieht alles noch viel schöner aus. Los 
geht's, wenn Du auf „Ok“ klickst. 

Sollte die Spielmusik sehr leise 
sein, drückst Du im Hauptmenü die 
Tastenkombi [ALT] + [TABULATOR]. 
Wieder zurück am Windows-Bild- 
schirm, klickst Du doppelt auf das 


€: / Rutschpartie 


ie Welt ist aus den Fugen gera- 

ten-undEd,ein kleines lila Alien, 
muss alles wieder richten. Doch bis 
zum Schloss des bösen Grogh ist es 
ein weiter, beschwerlicher und sehr 
abenteuerlicher Weg. 

Gleich zu Beginn gerätst Du in 


| der Rolle Eds ins Rutschen. Aufeiner 


Scheibe sitzend, schlitterst Du wild 
eine Skipiste hinab. Achte darauf, 
nicht gegen Bäume, Zäune oder 
andere Hindernisse zu knallen, 
sonst verlierst Du einen Punkt 
auf Eds Lebensthermometer. 
Schiebe den Schlitten mit der 

} „Springen“-Taste zusätzlich 
an. Wenn Du weni- 

ger als eine Minute 

und 35 Sekunden 

brauchst, um ins Ziel zu 
kommen, winken fünf Ge- 
genmittel als Bonus. 

Aber keine Sorge: 

Bist Du beim ersten 

Mal zu langsam, 


gelbe Lautsprecher-Symbol in der 
Taskleiste unten rechts. Setz den 
„Wave“-Regler nach oben (roter 
Pfeil) und kehr mit Klick auf „Tonic 
Trouble“ (Taskleiste) ins Spiel zurück. 


IT Ionaus | W Im 11 Tonsusı ı) En 
Auf manchen Systemen setzt „Tonic 


Trouble“ die Wave-Lautstärke herunter 


kannst Du den Level anschließend 
beliebig oft wiederholen. 

Sollte Ed in einen Abgrund stür- 
zen, wird er etwas weiter oben wie- 
der aufdie Piste gesetzt.Bis aufden 
Zeitverlust stört so ein Ausrutscher 
also nicht weiter . In den späteren 
Welten verliert Ed bei einem Ab- 
sturz allerdings ein Leben. 

Sammle aus diesem Grund immer 
fleißigdie goldenen Köpfe ein (siehe 
links), damit das Spiel für Ed nicht 
vorzeitig zu Ende geht. 


Kringeljagd: Versuch, alle Gegenmittel 
einzuheimsen, die Du in den Levels findest 


<> Befrei den Doc aus seinem Gefängnis 


er Doc hockt hinter Gittern und 

will so schnell wie möglich da 
raus! Steig also auf die grüne Platte 
am Boden und fahr nach unten. 
Renn um die beiden Killertomaten 
herum und stell Dich vor das Portal. 
Daraufhin wird Ed eingesogen und 
landet in einem kleinen Gang. 

Warte, bis die Geysire damit auf- 
hören, ihren grünen Schwefeldampf 
in die Luft zu spucken. Jetzt lauf 
über sie hinweg. 

Spring von einer roten Plattform 
zur nächsten, aber beeil Dich: Ein 
paar davon lösen sich nach kurzer 
Zeit auf, also schnell weiterhüpfen! 


Popcorn-Rätsel: Schieb den Glaskasten 
unter das Rohr in der Mitte des Raumes 


Ei 


€# Finde die sec 5 ra 


amit der Doc seine Maschine 

fertig stellen kann, benötigt er 
diverse Teile. Als Erstes sollst Du 
ihm sechs Sprungfedern aus dem 
Gemüse-Hauptquartier besorgen. 

Die Wächter vor dem Eingang 
zum Hauptquartier verkloppst Du 
mit Deinem Stab.Schlagauch gegen 
den Baum, um ihn umzuwerfen. 
Nun kannst Du durch das Portal das 
Gemüseland betreten. 

Verfolg die Bohnenstange bis in 
dem runden Raum ® .Jag hier den 
grünen Gesellen um den Krater. 
Drückst Du im richtigen Moment 
auf den gelben Knopf, verzieht sich 


Zeig der Bohnenstange, wer das Sagen 
hat: Verbrenn sie im richtigen Moment! 


die Bohnenstange in den Käfig. 
Jetzt sitzt Dir Ketchup im Nacken! 
Lauf an der Tür zum Käfig vorbei. 
Kaum kommt die Bohnenstange 
heraus, rumpeln die beiden zusam- 
men und stürzen in den Krater. 
Betätige im Käfig den gelben 
Knopf, damit Du draußen die erste 
Sprungfeder einsammeln kannst. 


Im nächsten Raum musst Du 
Dich an den Rillen in der Wand ent- 
langhangeln, um hochzugelangen. 

Fahr nach dem ersten Rätsel 
mit dem Lift nach oben und stell 
Dich vor den Popcorn-Automaten. 
Betätige dort die „Aktion“-Taste. 
Dadurch verwandelst Du Ed in den 
starken Super-Ed und kannst die 
Metallstangen aufbiegen. Pass auf, 
dass Du die Zäune nicht berührst! 


etzt erwartet Dich der erste Geg- 
ner: Der verrückte Maiskolben 
will Dich nicht vorbeilassen. Spring 
auf die erste Plattform und stell 
Dich vor die Zielscheibe. Weich zur 
Seite aus, sobald der Mais sein Korn 
spuckt. Das Geschoss prallt 
von der Scheibe ab undtrifft 
Deinen Widersacher mit- 
ten ins Gesicht. 
Mach's bei den beiden 
anderen Plattformen ge- 
nauso, bis Dein Gegner in 
die Lava plumpst und sich 
in leckeres Popcorn verwan- 
delt. Hüpf über die Blöcke weiter, 


Drückst Du den Knopf an der Wand, 
verpasst Du dem Gebiss eine Maulsperre 


ie Plattform fährt nur, solange 

Du in der Mitte stehst. Tritt an 
den Rand, um zu stoppen. So 
kommst Du durch die Blitze. Drück 
den gelben Knopf an der Wand ®, 
um die Zähne abzuschalten. Jetzt 
kannst Du hindurchfahren und die 
zweite Feder einsacken. 

Spring auf die eckige Plattform 
und setz den Stab als Hebel ein 
Beweg ihn nach links und rechts, 
um quer durch den Raum zu fliegen. 
Hier wartet die dritte Sprungfeder. 
Hüpf nach unten zu den Karotten 
und mach sie als Super-Ed platt @. 
Jetzt kannst Du die vierte Sprung- 
feder aus dem Kämmerchen holen. 

Über die Steinekommst 
Du wieder nach oben. 

Steig von neuem auf die 
fliegende Plattform und 

steuere jetzt nach links 

durch die Schlucht. 
Praktisch: Auf dem Weg kannst 
Du auch gleich noch ein Thermo- 
meter einsammeln. 


Eddy grüßt Indy: Drück Dich in die 
Nischen, um den Steinen auszuweichen 
nachdem Du das Portal durchquert 
hast. Pass dabei gut auf die Flam- 
menwerfer auf! 

Stell Dich bei den Toastern an 
den Rand der Plattform und weich 
aus, sobald eines ihrer heißen Ge- 

schosse angeflogen kommt. 


ast Du die folgende 
Kletterpartie @hin- 

ter Dich gebracht, war- 

tet der Robo-Koffer 

auf Dich. Lauf im Kreis 
durchs Zimmer undlock 

ihn auf diese Weise zu 
der Platte am Boden ®.So- 


enn Du die Gegenstände auf 

dem Ventilator in Deinen Besitz 
bringen möchtest, spring auf eines 
seiner Blätter. Lauf anschließend 
nach rechts zur Bohnenstange und 
zieh ihr zweimal den Stab über den 
breiten Schädel. 

Spring jetzt in das Loch und lauf 
an den Geistern vorbei. Drück den 
Knopf an der Wand, damit die 
gruseligen Karotten verbrennen. 
Daraufhin macht Dir die Statue den 
Weg frei zur fünften Sprungfeder. 


Aye aye, Kapitän Ed! Mit dem Stab als 
Hebel steuerst Du die Plattform 


Zurück im großen Raum: Betätige 
den gelben Knopf, um den Strom 
abzustellen. Spring dann auf 

den Steg vor Dir. 

Im nächsten Raum 
stehen zwei Bohnen- 
stangen Wache. Lauf zu 
ihnen hin, bis sie Dich 
verfolgen, und lass sie 
dann den Stab spüren. 

Hast Du beide beseitigt, 
öffnet sich das Tor. 


bald er darauf steht, hebt sich der 
Käfig über dem Popcorn-Automa- 
ten. Als Super-Ed bringst Du dem 
Koffer jetzt Manieren bei: Mit ge- 
zielten Tritten und Schlägen machst 
Du ihn unschädlich. 

Vor der Tür zu Docs Käfig befin- 
det sich ein Schlitz im Boden. Stell 
Dich davor und drück die „Aktion“- 
Taste. Ed setzt den soeben erwor- 
benen Stab als Hebelein.Diesen be- 
wegst Du zur Seite — prompt 
schwingt die Gefängnistür auf. 

Der Doc freut sich über seine 
Rettung und nimmt Dich mit zu- 
rück zu seinem Haus. 


Lock den Robo-Koffer auf die Platte im 
Boden, um den Käfig hochzuheben 


Noch haben sie gut lachen, aber Super- 
Ed wird die Geister das Fürchten lehren 


ier kannst Du die letzte gesuchte 

Sprungfeder einsammeln. Leg 
einen kleinen Plausch mit der hüb- 
schen Tochter des Docs hin, bevor 
Du durch das Portal schreitest. 

Kaum hast Du dem Docdie sechs 
Teile übergeben, schickt er Dich 
schon wieder los! Bevor Du aller- 
dings die nächsten Besorgungen 
machst, erteilt Dir Agent XYZ eine 
Lehrstunde im Blasrohr schießen. 
Pack das Blasrohr aus und drück da- 
nach auf die „Ansicht“-Taste, um 
besser zielen zu können... 


Ed lässt sich nicht ins 
Bockshorn jagen! Wie 
Du die Rätsel der Pyra- 
mide löst und Grogh 
besiegst, verrät die 
nächste SCREENFUN. 


OÖ Text: Daniel Blank 


Mach Einschaltquote! 
In der Fun-Simulation 
auf der SCREENFUN-CD 


leitest Du als Programm- 
chef einen Fernsehsender. 


u findest „Mad TV 2“ in der Ru- 

brik „Spiele“ des SCREENFUN- 
CD-Menüs. Nach einem Klick auf 
„Installieren“ beginnt der Kopier- 
vorgang auf Deine Festplatte. 

Das Spiel startest Du am besten 
immer über das Windows-Start- 
menü. Bei der Installation wird im 
Ordner „Programme“ das Verzeich- 
nis „Greenwood“ hergestellt.Klicke 
darin auf „Mad TV 2“. 

Die Fun-Simulation wurde ur- 
sprünglich für DOS programmiert. 
Darum erkennt Windows Deine 
Soundkarte nicht automatisch. Vor 
dem ersten Spielstarterscheint das 
„Sound-Setup“, in dem Du mit den 


u den wichtigsten Locations ge- 

langst Du, wenn Du in der Stadt 
die rechte Maustaste drückst. Alle 
übrigen Orte lassen sich wiederum 
über diese Locations erreichen. 


Hier kannst Du Kredite aufnehmen, 
tilgen und Geld anlegen. Der Fahr- 
stuhl bringt Dich zur Wahrsagerin. 


Für einen saftigen Lohn sagt sie Dir 
Bilanz oder Programm eines Konkur- 
renten voraus. Sie berät Dich auch in 
Sachen Filme ersteigern/Senderkauf. 


Aufdem Bazar kaufst Du Serien, Filme 
und Schauspieler für Eigenproduk- 
tionen oder nimmst an Versteigerun- 
gen von begehrten Movies teil. 


Gekaufte Drehbücher lässt Du hier 
in Shows oder Serien verwandeln. 


Über das Studio kommst Du in diese 
Agentur, die Drehbücher für Show- 
oder Serienproduktionen anbietet. 


Hier aktivierst Du Rohrpostweichen, 
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installation und Setup 


Die verschiedenen Orte 


Cursortasten navigierst. Geh auf 
„Digital wählen“, bestätige mit 


[RETURN] und such Deine Sound- 
karte aus. Bist Du nicht sicher, mit 
welcher Karte Deine eigene kom- 


Wähl von Hand Deine Soundkarte 
oder eine, die damit kompatibel ist 


um stets mit aktuellen Nachrichten 
versorgt zu werden. 


In diesem Laden findest Du Monster 
für Eigenproduktionen. 


Ignorierst Du die Altersfreigabe einer 
Sendung, beschlagnahmt man sie. 
Gegen Strafe erhältst Du sie zurück. 


° 
® 


Du scrollst den City-Screen in die jeweilige RES wenn Du mit dern ER den 
entsprechenden Bildschirmrand oder die obere Kante der Info-Leiste berührst 


patibel ist, sieh in deren Handbuch 
nach. Dort steht in der Regel auch 
die Standardkonfiguration, die Du 
anschließend angeben musst (I/O- 
Port,DMA,IRO).Wenn Du auf „Test“ 
drückst und Deine Konfiguration 
korrekt ist, wird ein Sample abge- 
spielt. Hörst Du nichts,musst Du an- 
dere Einstellungen ausprobieren. 

Passt alles, drückst Du „Ok“ und 
stellst unter „MIDI wählen“ erneut 
Deine Soundkarte ein. Ist hier die 
Testmusik zu hören, bestätigst Du 
mit „Ok“ und gehst auf „Beenden“. 
BITTE BEACHTE: Nicht alle Sound- 
karten funktionieren problemlos 
mit „Mad TV 2“! 


Hier gibt's von allem etwas: Billige, 
durchschnittliche und teure Spezial- 
effekte für Eigenproduktionen be- 
kommst Du im S/FX-Laden. 


In Deinem Sender stellst Du die 
Nachrichten zusammen und spei- 
cherst oder lädst einen an tand, 


DIR 


= 


Der Geld-Cheat 


it dieser Schummelei erhältst 

Du genug Kohle, um die Kon- 
kurrenz ein für alle Mal vom Bild- 
schirm zu blasen: 

Begib Dich in die Bank (siehe 
Kasten 3 „Die verschiedenen Orte“) 
und sag dem Berater links, dass Du 
einen Kredit aufnehmen möchtest. 
Lass Dir den vorgeschlagenen Kredit 
auszahlen (drück auf „Auszahlen“, 
dann [RETURN] und „Ok“) und 
sprich nochmal mit ihm. Wähl 
„Kredit tilgen“, klicke auf „Tilgen“, 
gib als Betrag -99999999 ein, 
drück [RETURN] und bestätige mit 
„Ok“.Daraufhin bekommst Du den 
Minusbetrag gutgeschrieben. 


Hier gibt’s Requisiten für Eigenpro- 
duktionen in drei Qualitätsstufen. 


Zum Imbiss geht’s über den Requisi- 
tenladen. Damit Deine eigene Serie 
besonders lebensecht wird, verkauft 
Dir der Imbiss-Besitzer beliebig viele 
Ketchup-Flaschen. 


Die Türe links neben dem Imbiss 
bringt Dich zum Senderhändler. Zu 
Beginn des Spiels musst Du bei 
ihm einen Kanal einrichten. Später 
kannst Du Dein Sendegebiet mit zu- 
sätzlichen Satelliten erweitern. 


Mit Werbung verdienst Du Dein 
Geld. Achte darauf, dass Du die Ver- 
träge einhältst (Anzahl Ausstrah- 
lungen in soundsoviel Tagen, Min- 
dest-Einschaltquoten), sonst musst 
Du womöglich Strafe zahlen. 


Der „Kopfgeldjäger“ besorgt Dir 
geheime Infos, führt Sabotageak- 
tionen bei der Konkurrenz durch 
oder wirbt Darsteller ab. Allerdings 
ist er oft unverschämt teuer. 


Die Info-Leiste 


An der Glotze unten links kannst Du 
zwischen Deinen biszu drei Kanälen 
und den beiden Konkurrenzsendern 
hin- und herschalten. Ein Standbild 
zeigt Dir, was gerade läuft.Willst Du 
die Beitragsart und den Titel der 
Sendung wissen, fährst Du mit dem 
Mauszeiger über den Bildschirm. 


Jetzt geht's los 


I: Beginn entscheidest Du Dich 
im Hauptmenü füreinen der drei 
Sender. Spielst Du „Mad TV 2“ zum 
ersten Mal, solltest Du danach das 
Tutorial auswählen. Beginnst Du 
dennoch ein freies Spiel, musst 
Du Deinem Chef erst vorschlagen, 
einen neuen Kanal einzurichten. 
Dies erledigst Du mit seiner Ge- 
nehmigung anschließend beim 
Senderhändler. 

Im Tutorial ist das bereits ge- 
schehen - Du kannst Dich direkt 
zum Bazar begeben.Dort klickst Du 
auf den Filmhändler und sagst, Du 
möchtest ein Movie kaufen. Such 
Dir dann vier bis sechs interessant 
klingende Filme für unter 150.000 
Dollar pro Stück aus. Hat der Händ- 
ler Deiner Ansicht nach für diesen 
Preis nicht so viele akzeptable Filme 
im Angebot, klickst Du auf ihn, 


Der PDA 


m PDA erledigst Du die Pro- 

grammplanung für die nächs- 
ten fünf Tage. Dein Arbeitstag be- 
ginnt um 17 Uhr, gesendet wird von 
18 bis ı Uhr. Eine Beschreibung der 
Knöpfe siehst Du, wenn Du mit 
dem Mauszeiger darüber fährst. 

Wähle eine Filmart (neben dem 
unteren Fenster), danach einen 
Film und platziere ihn zu einer ge- 
eigneten Zeit im oberen Fenster. 
Auf Blöcke mit blauen Uhrzeiten 
kannst Du nichts mehr setzen, da 
sie bereits abgelaufen sind. 

Klicke nun auf den Button 
„Werbearchiv“ und gleich auf „Pro- 
grammplanung“. Sämtliche Werbe- 
verträge findest Du jetztim unteren 
Fenster.SchnappDireinen,vondem 
Du denkst, dass der eben platzierte 
Film die Voraussetzungen erfüllt, 
und schieb ihn auf den Movie. 


Unter den beiden Geldscheinen in 
der Mitte der Info-Leiste steht Dein 
aktueller Kontostand (sollte nie ins 
Minus sinken), darunter die Uhrzeit. 
Rechts daneben siehst Du Deine 
derzeitige Einschaltquote. Je mehr 
Sendegebiete Du dazukaufst, desto 
höher ist die maximale Quote. 


wählst „Verwerfen“, verlässt den 
Bazar und kommst später nochmal. 

Achte darauf, dass Dir die Kon- 
kurrenz nicht alle Highlights weg- 
schnappt. Zuerst solltest Du Dich 
aber mit günstigeren, mittelmäßi- 
gen Filmen zufrieden geben. Eine 
schlechte Sendung oder die zehnte 
Wiederholung eines Streifens ist 
immer noch besser als ein Testbild. 


In Deinem Senderbüro beginnt das 
Spiel- noch ist der Chef guter Dinge 


zeigen Dir etwa an ihrem Verhalten, wie ihnen die Sendung gefällt 


Der „Personal Digital Assistant“ ist 
ein leistungsfähiger Mini-Computer. 
Er enthält alle nötigen Statistiken 
und Bilanzen. Über ihn erledigst Du 
aber auch die wichtige Programm- 
planung. Das heißt, Du platzierst alle 
Beiträge und Werbungen zu geeig- 
neten Terminen im Programm. 
EEE TE ar 
iz ne, 


Serien bekommst Du ebenfalls 
beim Filmhändler auf dem Bazar. 
Gefällt Dir etwas, steckst Du es in 
die Tasche rechts. Klicke auf den 
Händler, wenn Du mit Deiner Wahl 
zufrieden bist, und drück „Ok“. 
Auch bei den Serien solltest Du an- 
fangs noch sparsam sein. Zweioder 
drei genügen vorerst. 


Begib Dich über das Rechtsklick- 
Menü in die Werbeagentur und 
klicke auf den Fachmann. Wähl 
zwei oder drei Werbeverträge aus, 
die maximal 0,05 Millionen Zu- 
schauer erfordern. Dann nocheinen, 
der etwa 0,13 Millionen verlangt. 
Vergleiche vorher die Angebote 
miteinander.Der Bonus ist das,was 
Du bekommst, wenn alle Werbun- 


Ist der Film angelaufen, kannst 
Du nichts mehr verändern. Es 
kommt also auf Deine Einschät- 
zung an.Je länger Du spielst, umso 
besser wird's klappen. Füllnun noch 
Dein Programm mit Beiträgen und 
Werbespots. Womöglich musst Du 
weitere Sendungen einkaufen und 
Werbungen besorgen. Sei dabei 


be #r ager 


Erfahrene Manager wissen schon 
vorher, wie gut ein Film ankommt 


u Filmen aus eigener - teurer - 

Herstellung solltest Du Dich erst 
hinreißen lassen, wenn Du Deinen 
Sender etabliert und ordentlich 
Kohle gescheffelt hast. 

In der Drehbuchagentur werden 
aktuell erhältliche Konzepte ange- 
boten. Alles, was unter „Anforde- 
rungen“ aufgelistet ist, benötigst 
Du zur Produktion der Sendung. 
Steck ein interessantes Drehbuch 
in Deine Tasche, klicke auf den Ver- 
käufer und drück „Ok“. Öffne nun 
den PDA, klicke auf „Produktions- 
planung“ und fahr mit dem Maus- 
zeiger über die Icons. 

Merk Dir, welche Art Requisiten 
Du brauchst und ob Du männliche 
oderweibliche Darstelleroder Show- 
master einstellen musst. 

Die notwendigen Monster, Re- 
quisiten und Special Effects kaufst 


Filme, Serien und Werbung 


Eigenproduktionen 


Am Sofa-Bildschirm erkennst Du, 
welche Zuschauergruppen sich Deine 
gerade laufende Sendung ansehen. 
Sitzt niemand vor der Mattscheibe, 
interessiert Dein Beitrag keine müde 
Seele, was Du auch an der Einschalt- 
quote erkennen kannst. Im Idealfall 
ist die Zuschauercouch voll besetzt. 
Doch auch zielgruppenspezifische 
Filme (zum Beispiel Erotik oder Hor- 
ror) können gut sein und hohe Quo- 
ten bescheren. 

Generell gilt: Je höher die Quote, 
desto Gewinn bringendere Wer- 
bungen kannst Du einsetzen. Doch 
achte darauf, dass Du Filme mit FSK 
16 nicht vor 21 Uhr und Streifen mit 
FSK 18 nicht vor 23 Uhr sendest.Sonst 
wird Dein Movie beschlagnahmt. 


gen vertragsgemäß gesendet wur- 
den. Die Strafe musst Du bezahlen, 
wenn der Vertrag ausläuft und 
nicht alles korrekt ausgestrahlt 
wurde. Wenn Du beispielsweise 
einen Werbespot in einen Film 
setzt, der die erforderliche Quote 
nicht erreicht, gilt er als „nicht ge- 
sendet“. Im Laufe des Spiels ent- 
wickelst Du aber ein Gespür dafür. 


Fee Gigapenks: 


2 Dürctunesser um exklusiven 
BSE-Liahr: 
Der Wahnisinastoiw auf den Supenpilte 


Nicht immer hat der schleimige 
Werbemensch passable Angebote 


Du in den entsprechenden Läden 
(siehe Kasten 3 „Die verschiedenen 
Orte“). Die Besetzung wird über 
den Personalberater auf dem Bazar 
angeheuert. 

Hast Du alles beisammen, setzt 
Du die Icons auf die Anforderungs- 
felder im PDA. Das fertige Dreh- 
buch wirfst Du im Studio in den 
Trichter. An die Glotze, fertig, los! 


Im Monster-Shop findest Du gruselige 
Kreaturen für Fantasy-Serien 


Text: Timo Koch 


Gewinnen ist die Devise 
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50 FUNKTIONIERT EINE 


„Wenn ich dich doch sehen könnte...“ 
Dank einer Webcam blickst Du 


Deinem Chatpartner direkt ins Auge. 
Wie das zugeht, erfährst Du hier. 


Linsen 


Aufgabe der Linsen ist es, das ein- 
treffende Licht zu bündeln und auf den 
lichtempfindlichen Sensor zu lenken. 

) Durch Verschiebung der Linsen lässt 
sich ein Objekt vor der Kamera scharf 
stellen. Dies kann von Hand oder auto- 
matisch erfolgen. 


Mikrolinsen 


Die besonders kleinen 
Mikrolinsen leiten das auf 
den Sensor gelenkte Licht 
genau so um, dass jede \ 
Photodiode optimal RN 
getroffen wird. \ 


Farbfilter Ben RE. : 
Sensor im Detail 
Der Sensor besteht aus 
Tausenden lichtempfindlichen 
Photodioden - bei Webcams 
sind es oft 640 x 480. Das 
ergibt 320 x 240 farbige Pixel. 


® Um ein Farbbild zu erzeugen, 

wird jeder Photodiode ein Filter aus 
einer der Grundfarben Rot, Grün 
oder Blau (RGB) vorgelagert. Das ist 
nötig, da die Sensoren nur auf Hellig- 
keit reagieren, nicht aber auf Farbe. 


(3 Server 


[D) PC @ Webcam 


50 funktioniert „Netmeeling“ 


m mit einem Freund oder ei- 


E= 


RGB-Farbtrennung 


Durch die vorgeschalteten Filter 
werden die Farben getrennt erfasst. 
Ein Rotfilter filtert etwa alle Blau- 
und Grünanteile des Bildes heraus. 
Die Photodiode misst dann nur die 
Helligkeit des Rotlicht-Anteils. Ein 
farbiger Pixel besteht aus den drei 


Bilder übers Telefon 


ildtelefonie wird zur Zeit 


Helligkeiten von Rot, Grün und Blau. 


nicht viele davon. Interessant 


Sensor 


) Der Sensor wan- 
delt eintreffende 
Lichtpartikel (Photo- 
nen) in elektrische 
Spannung um. | 

Zwei Typen von | 
Sensoren kommen 
zum Einsatz: CCD 
und CMOS-Sensoren. 
CCD-Sensoren sind 
lichtempfindlicher, 
aber auch teurer als 
CMOS-Sensoren. 


Bild 

Im PC werden die 
getrennten RGB- 
Farbbilder wieder zu 
einem Bild zusammen- 
gesetzt. Durch Kom- 
primierung lässt sich 
der Speicherplatz 
verringern. 


ner Freundin einen Videochat 
zu führen, müssen beide die 
Programme „Netmeeting“ und 
„Messenger“ installiert haben. 
Über die Kontaktliste von „Mes- 


senger“ siehst Du, wer von Dei- 
nen Freunden gerade im Netz ist. 

Bei jeder Einwahl ins Internet 
bekommst Du eine IP-Adresse 
zugeteilt. Es ist aber jedesmal 
eine andere. Eine feste „Telefon- 


nummer“ gibt es hier nicht. Der 
Server € kennt jedoch die IP- 
Adressen der angemeldeten 
Benutzer. So kann er eine Ver- 
bindung von Benutzer A zu 
Benutzer E herstellen. 


meist über ISDN gemacht. 
Trotz erhöhter Übertragungs- 
raten ist die Bildqualität nicht 
berauschend. Außerdem sind 
Bildtelefoneteuer undesgibt 


könnte aber der UMTS-Stan- 
dard für Bildtelefonie übers 
Handy werden. Es bleibt ab- 
zuwarten,ob dietollenWerbe- 
clips Wirklichkeit werden. 


Text: Matthias Metzler - Illustrationen: Horst Kolodziejczyk, Markus Beyer 
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@ Terratec 1racam zu 
@Typhoon 


ebcams sind eine praktische 
Sache. Zu Tausenden über die 
Welt verteilt, informieren die 
kleinen Spione über die aktu- 
elle Lage vor Ort, etwa an Aussichts- 
punkten. Ein Blick, und Du siehst die 
Schneehöhe im Skigebiet, das Wetter 
am Strand oder den Stau an der Kreu- 
zung. Auch auf vielen privaten Home- 
pages sorgen Webcams für Action. 


Video weltweit 

Mit Microsoft-Programmen wie „Net- 
meeting“ und „MSN Messenger“ siehst 
Du, wer von Deinen Freunden gerade 
im Netz ist. Ein Klick genügt - schon 
könnt Ihr über die Webcam sogar ein 
Videogespräch führen. Zum erfolgrei- 


chen Videochat braucht es nicht viel: 
Webcam, Soundkarte und Lautspre- 
cher sowie ein Mikrofon. 

Viele Webcams haben ein Mikro 
bereits eingebaut. Trotzdem lohnt es 
sich, ein Headset (Kopfhörer mit Mi- 
kro) anzuschaffen. So vermeidest Du 
lästiges Pfeifen, das durch Rückkopp- 
lung schon mal entstehen kann. 


Doppeltes Vergnügen: Kombi-Geräte lassen 
sich als Web- und Digitalkamera benutzen 


Spion in Deinen Diensten 
Doch nicht nur Videochat und Video- 
mails lassen sich mit einer Webcam 
umsetzen. Witzig und spannend: eine 
Bewegungsmelder-Software (etwa das 
kostenlose „VisionGS PS“ von der Site 
wwwvisiongs.de). Damit kontrollierst 
Du, wer sich in Deiner Abwesenheit 


" Sie stehen klein und unauffällig bei 
Monitoren, schießen fleißig Bilder und 
übertragen | live ins Internet: Webcams. 


Sechs Geräte ab 50 Euro im Test. 


Die Bilderzwerge 


in Deinem Zimmer herumtreibt und 
möglicherweise in Deinen privaten 
Sachen herumschnüffelt. 


Spaß mit Kombi-Geräten 
Zwitterlösungen aus Digitalkamera 
und Webcam sind besonders interes- 
sant. Du kannst solche Geräte am PC 
wie eine normale Webcam nutzen. 
Dank eingebauter Batterien und Spei- 
cher lassen sie sich aber auch schnell 
mal als Digitalkamera mitnehmen. 
Die Qualität im Digicam-Betrieb ist 
aber beschränkt. Mehr als 640 x 480 
Pixel schaffte keine der Cams im Test. 
Trotzdem: Für gelegentliche Schnapp- 
schüsseistsoein GeräteinefeineSache. 


Anschluss ohne Stress 


Alle Kameras im Testfeld schließt man 
bequem per USB an den Rechner an. 
Wernoch einen etwasälteren PC ohne 
USB hat, kann ihn mit einer USB-PCI- 
Karte nachrüsten. Solche Karten gibt 
es von mehreren Herstellern, wie bei- 
spielsweise die „USB Card“ (CN-008) 
von Sitecom für rund 30 Euro. 


)berraschung im Test 
SCREENFUN hat sechs Webcams ge- 
nau geprüft-und ein überraschendes 
Ergebniserhalten.Die meistens übliche 
Gleichung „teurer gleich besser“ gilt 
hier nämlich nur zum Teil. Mehr noch: 


Selten zuvor fiel ein Ergebnis so deut- 
lich aus. Wer sich eine reine Webcam 
kaufen will, kommt an der WebCam 5 
von Creative nicht vorbei. Sie bietet 
eine klasse Bildqualität zum unschlag- 
baren Schnäppchenpreis. 

Wer ein paar Euro mehr ausgibt, 
bekommt mit der ClickSmart 510 
von Logitech eine Spitzen-Webcam, 
die sich auch prima als eigenständige 
Digitalkamera mitnehmen lässt. 

Abgesehen von der kleinen Click- 
Smart 310 (auch von Logitech) ent- 
täuschten die restlichen Testgeräte. 

Informiere Dich auf den nächsten 
zwei Seiten selbst über alle Details. 


AINFO 


So haben wir getestet 


@ Alle sechs Webcams wurden auf 
einem PC mit Pentium III 450 MHz, 384 
MB RAM und Elsa-Grafikkarte Gladiac 
511 getestet. Testgrundlage war jeweils 
ein frisch eingerichtetes Windows 2000. 
© Das bedeutendste Testkriterium war 
die Bildqualität bei Standbild und Video. 
Wichtig hier: Auflösung, Farbtreue und 
Lichtstärke. 

@ Außerdem wurden getestet: 
Installation (Handbuch, Anweisungen, 
Treiber und Software) 

- Lieferumfang (Software und Zubehör) 
- Handhabung (Verarbeitung und Stand- 
festigkeit) 


Dieses Über- 
raschungsei 

gefällt leider 
nur teilweise 


rc „arN® 


cRrrz 


 Preistipp” 


Was guckst Du? 
Die WebCam 5 
und sonst keine! 


6 DssiHi 


Aiptek Penbam Ur 


iptek setzt auf kleine Bauweise 
A und innovative Ideen. 

Ausstattung:ImLieferumfangsind 
ein dickes Softwarepaket, ein Stativ 
und ein Tragegurt enthalten. 

Bei der Stromversorgung hatten die 
Hersteller eine gute Idee und verpass- 
ten der Cam einen Akku. Er wird auto- 
matisch aufgeladen, sobald man die 
Kamera an den USB-Port anstöpselt. 
Der Akku hat eine Kapazität von zwei 
Wochen im Standby-Modus oder zwei 
Stunden im Dauerbetrieb. 


Die Günstige 


Creative U 


ehr gute Qualität zu einem un- 
schlagbar günstigen Preis! 
Ausstattung: Eine einfache Web- 
cam braucht nicht mehr als ein gutes 
Stativ und leicht zu bedienende Soft- 
ware. Die WebCam 5 von Creative 
besitzt beides: Mit dem gummierten 
Fuß steht sie sicher auf jedem Unter- 
grund und lässt sich problemlos in alle 
Richtungen drehen und neigen. 
Das Softwarepaket umfasst meh- 
rere kleine Tools wie Bildbearbeitungs- 
und Videochat-Programme. 


Installation: Das Hauptprogramm 
für die Aufnahme und den Transfer 
von Bildern und Videos ist mit der Trei- 
berinstallation gekoppelt. Die Instal- 
lationsanweisungen gibt's nuraufCD. 

Qualität: Abstriche muss man beim 
Stativ machen: Es kann die Webcam 
kaum halten und neigt auf schiefem 
Untergrund zum Umkippen. 

EinehoheBildqualität geht aufKos- 
ten der Wiederholungsrate - drei Bil- 
der pro Sekunde (fps ) sind eindeutig 
zu wenig für ein Video. Bei kleinerer 
Auflösung wird das Bild zwar schnel- 
ler, aber auch körniger. 

Fazit: Das Design ist ansprechend, 
der Akku löblich. Durch die niedrige 
Bildwiederholungsrate verwackeln Bil- 
derinhoher Qualität aber sehrschnell. 


Installation: Eine gedruckte Kurz- 
anleitung liefert Hilfestellung, ins- 
gesamt läuft die Installation aber 
selbsterklärend. Ein kleines Tutorial 
informiert über alle Programme auf 
der beiliegenden CD und installiert sie. 

Qualität: Die WebCam 5 macht ge- 
stochen scharfe Bilder. Sie hat auch 
bei 640 x 480 noch eine Bildwieder- 
holungsrate von 30 fps. Dadurch lau- 
fen Videos ohne jegliches Ruckeln. 

Möchte man nur Standbilder ma- 
chen, empfiehlt es sich, die Wieder- 
holungsrate etwas herunterzusetzen. 
Dadurch werden die Bilder noch klarer. 
Durch einen Ring um die Linse kann 
man die Schärfe einstellen. 

Fazit: Hier hat Creative einen ab- 
soluten Preisknüller geschaffen. 


Das schwere Kabel zieht die Cam zur Seite 


Die kombinierte Web- und 
Digitalkamera liefert nur eine 
durchschnittliche Qualität 


Das Stativ lässt sich beliebig ausrichten 


Die WebCam 5 von Creative 
bietet astreine Bilder zu 
einem unschlagbaren Preis 


Die Handhabung dieser 
Cam: spielend einfach 


Gratulation: eine gelungene 
Web- und Digicam-Kombination! 


a Die Handliche 


Logitech CI 


ogitechs Fun-Kombi-Cam lockt mit 
I einem erschwinglichen Preis. 

Ausstattung: Die Hersteller spen- 
dierten der ClickSmart 310 ein stabiles 
Stativaufgummiertem Fuß, kein Mikro- 
fon, aber einen Tragegurt mit Schutz- 
blende für die Linse. 

Der Speicherchip sichert bis zu 120 
Fotos bei einer Auflösung von 640 x 
240 Pixel oder 40 Sekunden Video bei 
320 x 240 Pixel. 

Installation: Der Lieferumfang ent- 
hält ein ausführliches gedrucktes 


@ Die Erwachsene 


Logitech GI} 


ei dieser Cam fällt es schwer, sie 
1} noch als Webcam zu bezeichnen. 
Ausstattung: Die Logitech Click- 
Smart 510 besitzt alle Qualitäten einer 
Digitalkamera. Sie hat Mikrofon, Stro- 
boskop-Blitz und entnehmbare 8-MB- 
SmartMedia-Speicherkarte. Sie liefert 
satte 1,3 Megapixel und Speicherplatz 
für 120 Fotos bei 640x480 oder 40 Se- 
kunden Video (mit Ton!) bei 320 x 240. 
Zusätzlich gibt es ein Stativ und 
einen Tragegurt mitSchutzblende.Auf 


Handbuch, das durch eine sehr ein- 
fache Installation leitet. 
Qualität: Obwohl die Bilder der 


„ ClickSmart 310 von feinen Linien 
7 durchzogen sind, kann sich die Qua- 


lität doch sehen lassen. 

Die Ergebnisse sind sehr scharf. 
Videos laufen bei 320 x 240 absolut 
tadellos, und auch bei 640x480 ist nur 
ein leichtes Ruckeln zu verzeichnen. 

Fazit: Die Logitech-Schmiede hat 
mit der ClickSmart 310 eine er- 
schwingliche Webcam mit Digicam- 
Funktionalität auf den Markt ge- 
bracht. Sie eignet sich für jedes Fun- 
bild und nimmt problemlos auch 
kleine Videos auf. 

Bemerkenswert einfach: die Instal- 
lation und Handhabung der Cam. 


der Rückseite befindet sich ein Display 
für die Kameraeinstellungen. 

Installation: Mit der von Logitech 
gewohnten Qualität verläuft die In- 
stallation wie von selbst. Die Software 
ist ausgereift und bietet viele Funktio- 
nen.DankInternet-Updateist sieauch 
immer auf dem neusten Stand. 

Qualität: Die ClickSmart 510 liefert 
sehr schöne Bilder. Auch Videos sind 
bis 640 x 480 Pixel einwandfrei. 

Das Stativ könnte noch ein wenig 
schwerer und gummiiert sein, ist aber 
standfest genug. 

Fazit: Die ist ihr Geld wert! Wer eine 
Webcam mit Digicam-Funktion sucht 
und etwas mehr ausgeben kann, wird 
an der ClickSmart 510 Freude haben. 


Ob zu Hause oder unterwegs — 
die ClickSmart ist für jeden 
map chsz han 


Mehr als ein Spielzeug! Mit 
1,3 Megapixel ist dieses Gerät 
schon eine kleine Digicam N 


Die Bequeme 


Terralec 


D: handliche Digital-Webcam ist 


ebenfalls erschwinglich. 
Ausstattung: TerraTec liefert sei- 


Die zmove £ .o Ä E 
macht's nen Zwitter mit einem kleinen Liege- 
sich im stuhl aus. Er dient als Stativ, lässt sich 
Liegestuhl aber nur schlecht ausrichten. 

bequem Zusätzlich liegt ein Tragegurt für 


den Digicam-Betrieb im Paket. 
Installation: Es gibt kein Installa- 
tionsprogramm. Die Treiber musst Du 
nach dem Anschließen manuell in- 
stallieren.Das lobenswerte Handbuch 
erklärt alle Schritte aber ganz genau. 


Billige 
Typhoon 


Die 


Die Stylo- 

Cam sieht yphoon schickte die günstigste 
oe I in den Test, die sich auch 
DEF SCHIBER: als Digicam mitnehmen lässt. 

te Bilder Ausstattung: Die StyloCam 350K Pix 


besitzt ein standfestes Stativ, das mit 
einer Gummierung besohlt ist. 
5 Das Softwarepaket enthält außer- 
i dem mehrere kleine Tools. 
Installation: Beigelegt findet man 
ein gedrucktes Handbuch, das die 
wichtigsten Funktionen erklärt. 
Das Installationsprogramm gibt 
kurze Anweisungen für die nachfol- 


Hersteller: Aiptek GM Creative Logitech Logitech 
Produktname: PenCam N} WebCam 5 ClickSmart 310 ClickSmart 510 
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* Preis bei Drucklegung, Angaben ohne Gewähr 


** Maße inklusive Standfuß 


Qualität: Die im Digicam-Betrieb 
gemachten Bilder werden wie von ei- 
nem Scanner via „Twain“ geladen. Die 
2move liefert leicht körnige, aber zu- 
friedenstellende Bilder bis 640 x 480 
(der Speicher reicht in dieser Auflö- 
sung für 26 Bilder). Die automatische 
Belichtungseinstellung führte je nach 
Lichteinfall zu einem andauerndem 
Auf- und Abblenden der Helligkeit. 

Fazit: Als Webcam taugt die amove 
durchaus, doch erweist sich das Stativ 
als unpraktisch. Der Neigungswinkel 
hängt von Einrastpunkten ab. 

Im Digicam-Betrieb lassen sich pas- 
sable Standbilder schießen, für Videos 
eignet sich dieses Gerät jedoch nicht. 
Der Umweg über den „Twain“-Treiber 
ist unkomfortabel. 


genden Schritte. Wie man Videos her- 
unterladen und speichern kann, wird 
allerdings nur auf der Webseite des 
Herstellers genau erklärt. 

Qualität: Die Bildwiederholungs- 
frequenz ist recht niedrig und führt 
schnell zu verwackelten Bildern. 

Die Auflösung liegt bei 640 x 480 
Pixel, ist jedoch leicht fleckig und von 
sichtbaren Streifen durchzogen. 

Die Software lässt sehr zuwünschen 
übrig. Gespeicherte Bilder müssen 
immer manuell gelöscht werden, Vi- 
deos werden in Einzelbildern geladen 
undanschließend in einer Bildsequenz 
aneinander gehängt. 

Fazit: Die preisgünstige StyloCam 
kann weder mit der Bildqualität noch 
bei der Ausstattung überzeugen. 


Nett als Webcam, aber keine 
wirkliche Digicam. Die Bedie- 
nung ist nicht komfortabel 


Günstiger Preis, aber unaus- 
gereifte Technik: Die Bildqua- 
lität lässt zu wünschen übrig 
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Internet 
ER 


Mach’s wie Jim in „American Pie“; Knips 
Fotos, telefoniere, übertrag die eigene, 
äh gut geplante Live-Show ins Netz - 
all das ist mit einer Webcam möglich. 


Im Bild! 


So sorgst Du für Webcam-Spaß 


LÄR 


„Naja, ich tanzte 
für Nadia eher 
leicht bekleidet 
vor der Webcam. 
Dann kam Dad 
rein... (voll pein- 
lich)... ich blieb 
natürlich cool“ 


ine pikante Rolle spielte die 
Webcam in der Filmkomö- 

die „American Pie“: Als Jim 
seine Flamme Nadia auf der 
Bude hatte, sahen seine Freunde 
live übers Internet zu.UndalsJim 
fast nackt vor der Cam abhottete, 
platzte sein spießiger Dad rein... 
Doch Webcams können noch 
mehr, als nach „Big Brother“-Art 
Peinlichkeiten ins Netz zu senden. 


Du kannst damit Freunden auf 


die Schnelle Fotos Deiner Weih- 
nachtsgeschenke mailen oder 
mit dem Brieffreund in Austra- 
lien bildtelefonieren - und das 
zu günstigen Onlinekosten statt 
horrender Festnetzgebühren. 
Hier erfährst Du,was für span- 
nende Möglichkeiten Du mit der 
kleinen PC-Linse und passender 
Software hast. Kamera ab! 


bie cam instaitieren 


evor Du die Webcam an 

den USB-Port Deines PC 
anstöpselst, installierst Du 
zuerst die Software und an- 
schließend den Treiber. Dazu 
legst Du einfach die mitgelie- 
ferte CD-ROM ins PC-Lauf- 
werk und klickst Dich durch 
die Installationsschritte. 


BregtenmaineL auswählen 


_ Symbole hinzu. 


Software und Treiber auf 
dem PC gespeichert? Dann 
starte ihn neu und schließ 
nach dem Hochfahren die 
Cam an den USB-Port an. 
Windows sucht nun auto- 
matisch nach dem Treiber 
auf der Festplatte und ordnet 
die Hardware richtig zu. 


Setup fügt. Far unten aointen Bosnien neue 


hinzu. Sie können einen neuen Ordnemamen eingeben 


k Eee onen ia me anna 
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D: Programm „visionGS“ ist für Privatan- 
wender kostenlos. Du findest es auf der 
SCREENFUN-CD und bei wwwvisiongs.de zum 
Downloaden. Entpacke es mit „Winzip“. Mit 
einem Doppelklick auf die EXE-Datei instal- 
lierst Du das Programm auf dem Rechner. 
Ändere die Menüführung in Deutsch durch 
Klick auf „Settings“ und dieWahl „German“ bei 
„Language“. Schließ „visionGS“ und starte es 
erneut. Die Menüpunkte erscheinen nun in 
Deutsch. Wähl unter „Einstellungen“ links 
„Email“ und trag Deine E-Mail-Einstellungen 
ein. Wichtig: Der Smtp-Server @ ist Dein übli- 
cher Mail-Ausgangsserver. Notfalls kennt ihn 
Dein E-Mail-Provider. Bestätige mit „OK“. 


Einstellungen 


Bitte recht freundlich: Klicke auf „Email“, um 
einen witzigen Schnappschuss zu machen. Im 
Folgefenster braucht man nur noch die E-Mail- 
Adresse des Empfängers undeine kleine Nach- 
richt einzutippen @. Mit „Senden“schickst Du 
das Bild auf die Reise. 


Be (Optional 


i, Stifler! Stell Dir vor, ich hab grad Nadia er 
Mensch, hoffentlich klappt alles und ich blamier mich 
nicht. Drück mir die Daumen, Kumpelll! 


€ PC und Webcam als Bildtelefon 


| Brhhe über das Internet und 
sieh dabei Deinen Gesprächspart- 
ner über seine Webcam. Ganz egal, 
mit wem man wo spricht: Es fallen nur 
Surfkosten an. Das brauchst Du: eine 
Internetverbindung (mindestens 56k- 
Modem), eine Webcam, ein Headset 
mit Mikrofon sowie die passende 
Software. Headsets gibt’s ab 30 Mark 
im Fachhandel, die Software ist gratis. 
Das bekannteste Programm für die 
Internet-Telefonie ist Microsofts „Net- 
Meeting“. Du findest es auf dem PC 
unter „Start-Programme- Zubehör — 
Kommunikation“ beziehungsweise bei 
Win 95 und 98 in „Start - Programme 
-— Zubehör - Internetprogramme“. 
Außerdem kann man es über die Win- 
dows-CD im Punkt „Verbindungen“ 
nachinstallieren oder kostenlos bei 
www.microsoft.de downloaden. 


eahandan 


Nach der Installation des Tools star- 
test Du das Internet und klickst in 
„NetMeeting“ auf das Symbol mit 
dem aufgeschlagenen Buch, das „Ver- 
zeichnis“. Ein Assistent hilft Dir nun, 
Dich beim „MSN Messenger Service“ 
anzumelden. Dein Partner, mit dem 
Du telefonieren willst, muss Installa- 
tion und Anmeldung ebenso erledi- 
gen und Deinen Usernamen, den 
„Passport“ in seine Messenger-Kon- 
taktliste aufnehmen. Bestätige die 
Nachricht, die nun vom „MSN Mes- 
senger Service“ kommt ®. 

Seid Ihr beide angemeldet? Dann 
klicke im „NetMeeting“-Fenster auf 
das Buch (roter Kreis) und dann auf 
den Namen Deines Freundes @. So 
schickst Du Deinem FreundeineEinla- 
dung. Er erhält jetzt eine Nachricht 
und nimmt die Einladung an 


:® Stifler- Sofortnachricht 


Ablehnen (Alt+D)? 


Die folgenden Personen in Ihrer Messenger-Liste 


3 wer ist online 

& Steve Stifler 
& wer ist offline 
& Marco 


M: dem Programm „Web- 
camNow Broadcaster“ 


klicken Sie auf einen Namen in der Liste, um eine‘ 


| & Übermitteln Sie bei Sofortnachrichten niemals Ihr Kennwort 
oder Ihre Kreditkartennummer. 


Dein PC wird nun den Deines Freun- 
des anwählen. Beim Empfänger geht 
eine Nachricht ein, die er mit „Anneh- 
men“ bestätigt @. 

Klicke unter dem Webcam-Bild auf 
das Pfeil-Symbol „Video starten“ .Jetzt 
könnt Ihr Euch gegenseitig sehen und 
miteinander quatschen. 


MSN Messenger Service 


| Jim lädt Sie ein, die Funktion "NetMeeting 3,0" zu 
| verwenden. Möchten Sie die Einladung ännehm 


M, (Alt+T) oder 
Nachrichten, die geseı 


TVourowntvewebsam New il 1 Einmal regis- 
your own live webcam ıtrieren, bitte 


richtest Du eine Live-Über- 
tragung ins Internetein.Prak- 
tisch:Du brauchst dafür keine 
eigene Homepage! Wollen 
Deine Freunde übers Web in 
Dein Zimmer gucken, suchen 
sie einfach Deine Cam bei 
www.webcamnow.com aus. 
Voraussetzung zum Über- 


Desired ID Name: [Ampeldrucker 
Password: 


FirstName: [Am | 
Last name: [Kevensten 
Zip or Province: [81777° | 
Country: [Gemany = 
Birth Month: [Feonay = Day: FE Year: fees | 


E-mail Address: | jim@bravo.de (Required to validate yout ID) 
Broadcast Area: [General Area (Friends & Family) | jote inf 


Surf zu www.web 
camnow.com und 
wähl „Createan ID“. 
Nun füll alle Felder 
aus. Als „Broadcast 
Area“ wählst Du 
„General Area“ aus. 

Alle Angaben ge- 
macht? Dann bestä- 


Um Dein Bild zu vergrößern, klickst 
Du auf „Exras- Optionen“ und wählst 
in der Registerkarte „Video“ bei „Bild- 
größe senden“ den Punkt „Groß“ und 
bestätigst mit „OK“. Aktiviere noch 
unter „Ansicht“ den Punkt „Bild-im- 
Bild“.Jetzt seht Ihr Euch beide im Fens- 
ter@. Viel Spaß beim Telefonieren! 


Übertragung 
„starten 
Lade den „Webcam- 
Now Broadcaster“ 
herunter und instal- 
liere ihn. Öffne das 
Tool und gib Deine 
ID und das Passwort 
ein. Um die Übertra- 
gung zu starten, 
klickt man dann auf 


By submitting this registration information. you indicate ihat 
you agree to the taıms of servioe. 


__ _Finished- Create ID >> 


„Broadcast“.DerBut- 
ton „Preview“ zeigt 
eine Vorschau. 


tige mit „Finished- 1 
Create ID“. 


tragen: Du musst mit dem 
Internet verbunden sein. An- 
sonsten ist Deine Cam offline. 


Bildqualität 
s anpassen 

Die Software sen- 
det nur die ersten 
5 KB jedes Bildes 
an den Server. Stell 
deshalb den Reg- 
ler so ein, dass im 
Fensterrechtsun- We 

ten (roter Kreis) |Amadinpesucken ichs aa can herein Gemany ee 
eine Bildgröße 2 

von etwas weni- 
ll ger als 5 KB ange- 
>] zeigt wird. 


4 Kamera vorstellen, 

= finden und chatten 

Mach Deine Kamera interessant, indem Du sie vor- 
stellst. Klicke auf „My Account settings“ und füg im 
Folgefenster einen Titel und eine Beschreibung ein. 
Entferne das Häkchen unter „Description“. 

Bei www.webcamnow.com/videochat/ findest Du 
unter Deiner ID die Cam. Bist Du online, ist sie auch 
bei „live cams“ aufgeführt (roter Kreis). Alle sechs Se- 
| kunden wird ein Bild zum Webserver übertragen. 

Hast Du Lust zum Quatschen? Dann klink Dich in 
einen Chat ein. Gib einen Nicknamen an und klicke 
| auf „join“. Die Chaträume sind allerdings nicht an 
eine bestimmte Cam gekoppelt. 
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Text: Lisa Brack - Fotos: Cinetext (3) 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 


" gleich geblieben 

w gefallen 

a gestiegen 

© Neues Produkt in der Tabelle 


(Stand: Ende Dezember oı) 


Test in Heft 6/01 
Preis Beispiel Anbieter 


22 Euro Hercules Game- Computer- 
surround Muse XL universe.net 
Mittelklasse 40 Euro Creative Soundblaster Litec Computer 
Live Player 5.1 (Bulk) 
Spitzenklasse 112 Euro Creative Soundblasterf Litec Computer 
Audigy Player (Retail) 


Grafikkarten Test in Heft 8/01 


Preis Beispiel Anbieter 
102 Euro Hercules 3D Prophet } Atelco 
4500 (Kyro II), 64 MB 
Mittelklasse 172 Euro Leadtek Winfast K&M Elektronik 
GeForce2 TH, 64 MB 
Spitzenklasse 306 Euro ATI Radeon 8500, 


64 MB DDR, DVI-Qut 
GE CD-ROM- und DVD-Laufwerke 
Preis Beispiel Anbieter 
Spitzenklasse (DVD 


= Test in Heft 12/01 
kön Preis Beispiel 
Einsteiger 705 Euro {PC ohne Monitor, AMD TB 1200 MHz, ACom PC 
GeForce2-MX-400, 52x-CD-ROM, Win XP 
Mittelklasse $ 894 Euro {PC ohne Monitor, AMD XP 1500+, 256 MB | ACom PC 
DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB-GeForce2-Ti, 
52x-CD-ROM, Win XP Home 
Mainboards "Einsteiger 
Preis Beispiel Anbieter 
Mittelklasse 82 Euro ECS Elitegroup K7VTA3] Fun Computer 
(Sockel A/ AMD) (VIA KT266) 
Spitzenklasse 110 Euro Enmic 8TEX+ ee 
< Preis 
AMD Duron 1000 MHz K&M Elektronik 
AMD Athlon XP 1500+ 159 Euro K&M Elektronik 
AMD Athlon XP 1700+ 197 Euro 


PG-Komplettsysteme 
Anbieter 
128 MB DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB- 
Spitzenklasse$1083 Euro $PC ohne Monitor, AMD XP 1700+, 256 MB J Atelco 
DDRAM, 60-GB-HDD, 64-MB-GeForce2-Ti, 
16x/48x-DVD-ROM, Win XP Home 
Einsteigerklasse 70 Euro ECS Elitegroup K7S5A} Mindfactory 
(Sockel A/ AMD) (SiS 735) 
(Sockel A/ AMD) (VIA KT266A) 
Prozessoren 
z Anbieter 
AMD Duron 1200 MHz 118 Euro 
* 


Monitore 


Preis Beispiel Anbieter 


17 Zoll (95 kHz, TCO 99) 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! - Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser 


= Sony ss u 
regen Leser: re 
Playstation-2-Konsole 296 Euro Fun Computer a EEE 
Sony DVD-Fernbedienung für PS2 28 Euro Fun Computer 
i-Link-Kabel (Firewire) für PS2 13 Euro Okay Soft Tintenstrahl-Drucker 

IE il Preis Beispiel Anbieter 
© > Nintendo Preis kalketer 
Nintendo-64-Pikachu-Konsole 91 Euro Computeruniverse.net 
Game-Boy-Advance-Handheld 120 Euro Fun Computer Epson Stylus Photo 895] Litao Computer 
Saitek GBA-Rechargeable Battery Set 26 Euro Amazon.de 
InterAct Powershield Advance 15 Euro Technikdirekt.de Zubehör-Neuling Radica 
N bringt unter der Marke , 
„ar Sega Gamester ein Top-Set “ 
ER Preis Anbieter auf den Markt 
Son Dreamcast mit 3 Spielen 144 Euro Amazon.de 
MP3 DC (MP3-Player für Dreamcast) 18 Euro Computeruniverse.net 
Sega Race Controller (Lenkrad) 21 Euro Computeruniverse.net {I} 
Sunflex Dreamcard 4 Meg (800 Blocks) 21 Euro Amazon.de GBA-Zubehör 


GetWinners.de GmbH - Bürgerweide 12 f - 20535 Ham- 


. ®. 
Anbieter-Nachweis burg - Tel.: (040) 24 1958 85 - Fax: (040) 24 19 59.04 


von bamesier 


ACom PC-Technikcenter - Uhlandstr. 134 10717 Berlin- K&M Elektronik GmbH - Blumenstr. 21 : 71106 Magstadt - 


Tel.: (030) 863 90 80 - Fax: (030) 86 39 08 40 


Amazon.de - Moosacher Straße 51 - 80809 München - 
Tel.: (0180) 535 49 90 - Fax: — 


Atelco Computer Event - Gewerbepark Echtrop : 59519 
Möhnesee - Tel.: (0800) 114 44 44 - Fax: (02924) 99 44 00 


Computeruniverse.net - Industriestr. 21 - 61381 Friedrichs- 
dorf - Tel.: (0700) 86 48 37 73 - Fax: (06172) 73 22.00 


E-Bug - Postfach 12.63 - 31073 Delligsen - Tel.: (05187) 
9101 90- Fax: (05187) 91.01 80- 


Fort Knox Computer - Adenauerstr. 20 B1 - 52146 Wür- 
selen - Tel.: (0800) 367 85 66 - Fax: (0800) 367 83 29 


Fun Computer Center - Maximilianstr. 21 - 87700 
Memmingen - Tel.: (08331) 474 99 - Fax: (08331) 862 11 
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Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 


Litec Computer - Schwanthaler Str. 21 - 80336 München - 


Tel.: (089) 51 55 67 11 - Fax: (089) 51 55 67 29 


Mindfactory AG - Ölhafendamm 12-14 : 26384 Wilhelms- 
haven - Tel.: (04421) 913 11 10 - Fax: (04421) 913 12 50 


Mix Computerversand GmbH - Sonnenstraße 3 - 35390 
Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 


Okay Soft- Am Graben 2: 92557 Weiding - Tel.: (09674) 
1279 Fax: (09674) 12 94 - 

suo Computer - Bergstraße 6 - 31097 Irmenseul - 

Tel.: (05183) 94 61 36 - Fax: (01212) 510 75 90 37 


Technikdirekt.de - Alfred-Nobel-Str. 6 - 97080 Würzburg - 


Tel.: (01805) 77 00 66 - Fax: (01805) 770099 


er prima Zubehör für seinen 
Game Boy Advance sucht, kann 
mit den Essentials von Gamester 
garantiert nichts falsch machen. 
Das 40 Euro teure Set besteht aus 
dem N-Case, einer sehr leichten, 
aber dennoch stabilen Schutztasche 
für das Nintendo-Handheld. Dazu 
kommt ein Paar Ohrhörer. Dieses ist 
von überraschend guter Qualität 
und eignet sich auch prima zum 
Musik hören am Walkman oder 
MP3-Player. Eine praktische Aufroll- 
box ist auch mit dabei. 


Abgerundet wird das Set durch 
eine Tischladestation. Du stellst 
Deinen GBA einfach mit eingeleg- 
ten Akkus auf die Ladestation - wie 
auf dem Bild oben zu sehen. 

Schon nach etwa vier Stunden 
sind die Akkus aufgetankt. 

Im Test hielten sie rund 11,5 Stun- 
den im Dauerspielbetrieb - 
was will man mehr? 


Fazit: Schutztasche, Ohrhörer und 
Ladestation von erstklassiger 
Qualität für 40 Euro - zugreifen! 


TRiegel=® 
SCHOKOLADE ede 


Beesenler 
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vo] SOFTWARE 


BD 


Sei ein Held und erschaffe 
ein eigenes Action-Game 
für Dich und Deine Freunde. 
Zeitaufwand: 20 Minuten! 


Text: Lisa Brack - Illustration: Markus Beyer 


ein eigenes Spiel entwickeln. Doch 

den meisten fehlt die Zeit oder das 
Können, denn das Programmieren er- 
fordert viel Geduld und Kenntnisse. 

Aus der Traum vom Spieleschöpfer? 
Nein! Mit der brandneuen Software 
puzzelst Du Dir Dein persönliches 
Spiel ganz nach Lust und Laune zu- 
sammen. Dazu brauchst Du keinerlei 
Programmierkenntnisse, sondern nur 
Spaß am Zocken. 

Mit der Demo-Version, die Du auf 
der SCREENFUN-CD findest, und die- 
sem Workshop ist ruck, zuck Dein ers- 
ter Shooter gebastelt. Garantiert! 


FE Traum für viele Zocker: einmal 


Starte die Demo-Version von 
„3D Gamemaker“ und klicke im 
Hauptmenü auf „Spiel erstellen“ 


2 


Dich zu den 
Eigenschaften 


M MAUS 
R 


SPIELER ZWEI 


Nachdem Du die Bewegung fest- 
gelegt hast, bestimmst Du die 
Steuerung 


um eine Waffe auszusuchen 
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Nimm oben das Munitionssymbol, 


So klappt’s mit der Dem 
Damit „3D Gamemaker“ gut = | 


läuft, braucht man einen Pen- er 
tium-Ill-Rechner mit mindes- „ Ze 
tens 500 Mhz und 156RAM. WE 

Prüf vor der Software-Instal- 
lation,ob Du „Direct X“ ab Version { 
8.0 hast. Falls nicht, findest Du, | 
es auf der Heft-CD unter der & 
Rubrik „Specials“. 

Auch wichtig: dass der aktuell 
ste Grafikkarten-Treiber installiert ist. 
Sieh im Web auf der Herstellerseite 
Deiner Grafikkarte nach, ob es bereits 
eine neuere Treiberversion gibt. 


So simpel wie ein Puzzle: Mit dem 

„3D Gamemaker“ setzt Du Szene, 
2 Held, Feind, Waffen und Gegen- 
- stände einfach zusammen 


_Breeze02 


NEBELFARBE 


Wähl eine der drei Szenen aus. 
Klicke auf den Pfeil in der Szene 
und stell die Umgebung ein 


Klapp das Menü mit dem Pfeil 
auf: Leg die Anzahl der einzelnen 
Gegner - mit ihren Kennzeichen 
wie Stärke, Punkte, Geschwindig- 
keit- nach Deinen Wünschen fest 


Über das Gegner-Symbol kommt 

man zu künftigen Widersachern. 

Die Zahl im Kästchen zeigt die 
Reihenfolge ihres Erscheinens an 


STÄRKE «I ___ Im DB) 

Yıneree Das nächste 

eI__ Te 1%) Menüsym- 
ER bol führt zu 

> den Waffen 

Scrolle zu den Qualitäten des der Gegner. 

Helden und stell sie passend ein Verfahre wie 

bei Schritt 7 


Der Pfeil bringt wieder zu den 
Eigenschaften. Wähl Häufigkeit, 
Reihenfolge, Stärke etc. aus 


Mach’s dem Spieler nicht zu einfach 


Über den Pfeil erreicht man Eigen- 
und räum Hindernisse in den Weg 


schaften wie Schaden und Tempo 


HAUFIGKEIT 


9 
LGENUMMER 


6 
MUNITION WÄHLEN 


: IN A 
& AINDIGKEIT VON 1871 


EXTRA LEBEN <IEıI 2) 


# FEUERRATE VON IE 5) 
. R 


EXTRA ENERGE “E19 
Jetzt wird's brenzlig: Such den Fordere das Können des Spielers Kein Actionspiel ohne nützliche Klapp die Eigenschaften auf und 
W Endgegner, also den „Boss“, aus. heraus, indem Du dem Endgegner Gegenstände! Such Dir die Power- bestimme, wie oft die Sachen auf- 
9@ _  Hierkannst Du bis zu drei scharfe Munition in die Hand gibst Ups aus, die dem Spieler auf seiner tauchen sollen, welche Punkte- 
Bosse ins Spiel ziehen und fiese Spezialitäten verteilst Mission begegnen sollen zahl sie bringen und vieles mehr 


x MT 
Über das Weltkugel- ERSCHEINUNG EINSTELLEN 


Symbol erreicht man : 

die Spieleinstellungen. ET 
Klicke auf „Titelbild- TITELBILDSCHIRMLAYOUT z 
schirmlayout“ nl 


Sichere Dein Spiel mit „Spiel ab- 


Er Ben y NISRRthe Da ap ray Beim Han, Start 
i % : : 3 von „3D Gamemaker“ wird es 
über „Spiel laden“ aufgerufen Es wird ernst! Klicke aufs Speicher- 


symbol und auf „Spiel spielen" 


EBENf ENERGIE PUNKTE// 7 — 
99 20 00050 


| R rasen FÜR 
| si 


Über „Hintergrund“ sucht man Starte einen Testlauf mit dem = Se : 
sich noch ein spaciges Layout aus. großen grünen Knopf. Mit [Esc] Willkommen bei Deinem ersten selbst gebauten Shooter! Mit [Esc] kehrst Du 
Bestätige mit „OK“ beendest Du den Testlauf zum Hauptmenü zurück. Dort kannst Du jederzeit Änderungen vornehmen 


j 
Die Vollversion kaufen? 


Für begeisterte Spiele-Bauer ist die 
Vollversion vom „3D Gamemaker“ 
bestimmt interessant: Zahlreiche 
Objekte sieht man bereits in der Demo, 
kann sie aber nicht benutzen. Daneben 


Der Ton macht die Musik! Wähl ein 

bestimmtes Objekt an - etwa Deinen al 

Helden - und such auf der rechten Bear- 

beitungsleiste das Soundsymbol aus 
Klicke auf den Ton, dann auf die 

Aktion und durchstöbere die Liste 

Über „Eigenes“ kommst Du übrigens auf 


Deine Festplatte. Bestätige mit „OK“ r : bietet das Programm 350 Szenen, 250 
z n t Soundeffekte, 250 MP3-Dateien, einen 
Wechsle das Outfit eines Objekts! Klicke Szeneneditor und vielesmehrzum 
auf das Textursymbol®. Über dem fröhlichen Puzzeln. Laut Hersteller sind 


über ı2 Milliarden Kombinationen 


„Update-Button“ gibt's eine Vorschau. möglich. DIE Software 1=t ab sofort im 


Eigene Texturen importiert man über Fachhandel für rund 50 Euro erhältlich. 
„Ihr eigenes Bitmap”, dann „Textur Onlinehilfen und Downloads bietet 
erhalten". Wähl ein eigenes Bild aus die Homepage www..kellas.net an. 


und pass es im Folgefenster an 
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Messages mit Bild und Sound 


verschicken: das geht mit 
Doch der neue SMS-Stand 


EMS. 
ard 


hat noch einige Probleme. 


SmShnitBılafegın 


EMS — mehr als nur Text 


So verschickst Du eine EMS 
mit Bildern oder Sounds mit 
dem Alcatel One Touch Da 


Zu Beginn der Message stellst Du 
wie gewohnt Deinen Text her 


Über die Menü-Taste siehst Du alle 
EMS-Möglichkeiten. Wähle aus... 


„Welches Bild Du zum Beispiel in 
die Message einfügen möchtest 
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W: kann ich dich wieder- 

W=-:: An den Kurztext ein 

Herzchen gehängt, und ab geht 
die Picture-Message. Bis vor kurzem 
waren SMSe mit Bildern das alleinige 
Reich von Nokia-Fans. Doch Siemens, 
Ericsson und Alcatel konkurrieren 
jetzt mächtig mit den Finnen. Die 
neue Technik „EMS“ (Enhanced Mes- 
saging Service, deutsch: verbesserter 
Kurznachrichten-Service) bringt Action 
in die SMS-Landschaft. 


Wähl Optik und Melodien 


Mit EMS kannst Du Bilder in verschie- 
denen Größen verschicken (klein: 16 x 
16 Pixel,groß:32x32 Pixel, variabel: bis 
94.x 64 Pixel). Bildchen in der kleinsten 
Stufe lassen sich sogar animieren. 

Auch kleine Melodien, ähnlich wie 
Klingeltöne, kannst Du an eine EMS 
anhängen. Der Standard sieht zehn 
Grundmelodien vor, die fest ins Handy 
eingebaut sind. Sie brauchen deshalb 
nicht mit der Nachricht übertragen 
zu werden. Das spart Zeit und Kosten. 
Wenn keine der zehn Standard-Ton- 
folgen für Deine Message passt, 
kannst Du per EMS aber auch eigene 
Musikabfolgen übertragen. 

Zu guter Letzt lassen sich EMS- 
Nachrichten auch „formatieren“ — so 
wie im Textverarbeitungsprogramm 


am PC. Drei Schriftgrößen und die 
Hervorhebungen fett, kursiv und 
unterstrichen sind bei EMS-Nachrich- 
ten möglich. Außerdem kann man 
linksbündige,rechtsbündige oder zen- 
trierte Ausrichtung wählen. 


Schöne Theorie - doch 
an den Handys hapert’s 


Obwohl alles ganz toll klingt, was 
EMS können sol, so richtig durchset- 
zen konnte sich das „verbesserte“ 
SMS bislang nicht. Dafür gibt es ver- 
schiedene Gründe: 

Erstens die Geräte. Obwohl eine 
Reihe aktueller Handys EMS unter- 
stützen, haben die meisten Hersteller 
nurjeweils einen Teil des Standards in 
ihre Mobiltelefone eingebaut (siehe 
rechte Seite).Daraus ergeben sich er- 
hebliche Probleme, wenn man EMSe 
zwischen Handys unterschiedlicher 
Hersteller verschicken will. Nicht sel- 
ten kommt dabei nur wilder Buch- 
stabensalat beim Empfänger an. 

Der zweite Grund: die Gebühren. 
In Wirklichkeit sind EMS-Nachrichten 
nämlich einfach mehrere verkettete 
SMSe. Wie viele Kurzmitteilungen 
da hintereinander gebracht werden, 
hängt davon ab, wie komplex die Mit- 
teilung ist. Mini-Bilder kommen noch 
mit biszu dreiSMSen aus. Animationen 


Prima: Bilder, 
Animationen, 
verschiedene 
Schriften und 
Töne sollen SMS 
aufpeppen. Doch 
nicht immer 
Junktioniert 
alles, wie es soll 


u 


und Töne brauchen deutlich mehr - 
bis zu 255 verknüpfte herkömmliche 
SMSe erlaubt der EMS-Standard. 

Das ist schön und gut, aber völlig 
unsinnig, solange die Netzbetreiber 
diese verketteten SMS jeweils einzeln 
abrechnen.Würdest Du dreimal soviel 
wie für eine normale SMS bezahlen, 
nur damit ein Bild mitgeschickt wird 
oder die Schrift größer ist? Eine Mons- 
ter-EMS aus 255 Einzelteilen würde 
dann satte 38 Euro kosten! 

Hinzu gesellen sich technische Pro- 
bleme: Vor allem beim Versand von 
EMSen zwischen verschiedenen Net- 
zen kann die Reihenfolge der Einzel- 
Mitteilungen durcheinander geraten. 
Die FolgeistdannwiederZeichensalat. 


Bremsklotz Gebühren 


Schade, dass alle Beteiligten die 
Durchsetzung der neuen EMS-Tech- 
nik nur halbherzig unterstützen: Die 
Gerätehersteller halten sich nicht in 
vollem Umfang an den von ihnen 
selbst festgelegten Standard. 

Spaß macht EMS bis jetzt nur, 
wenn Du EMSe zwischen Handys des- 
selben Herstellers und im selben Netz 
verschickst. Aber auch dann bleiben 
die Gebühren als Bremsklotz. Denn 
bis jetzt sind die Netzbetreiber nicht 
bereit, EMSe günstiger abzurechnen. 


Das Cas (I.) 


Picture-Messages von Nokia 
passen nicht auf EMS-Handys 
-und umgekehrt. 


Ausgerechnet Marktführer Nokia spielt 
beim Enhanced Messaging nicht mit. 
Der Grund: Nokia baut mit seinem 
„Smart Messaging“ schon seit langem 
eine Funktion in seine Handys ein, die 
bei der Übertragung von SMS-Bildchen 
nahezu dasselbe bietet wie EMS. 

Auf zehn Speicherplätzen können 
Nokia-Besitzer Bildmitteilungen im 
Handy ablegen. Die bei Auslieferung 
vorbelegten Bilder lassen sich übers 
' Internet, vom PC oder nach dem Empfang 
. einer Picture-Message von anderen 


' Nokia spielt nicht mit - Das ist and 


Nokia-Handys ersetzen. Die Übertragung 
funktioniert zwischen fast allen aktuellen 
Nokia-Handys - aber eben nur zwischen 
diesen. Denn der Nokia-eigene Standard 
ist nicht kompatibel zu EMS. 

Der finnische Hersteller wollte seine 
Variante kostenlos anderen Firmen zur 
Verfügung stellen. Die jedoch wollten mit 
dem EMS-Standard noch mehr Funktionen 
(Animationen, Töne) und lehnten ab. 

Bis jetzt kann man mit Smart Messa- 
ging zwar Töne per SMS empfangen und 
verschicken, aber keine Texte mit Sound 
kombinieren. Auch Animationen oder 
Textformatierungen gehen nicht. Ideal 
wäre, wenn Nokia einfach beide Ver- 
fahren in seine Handys einbauen würde. 


Doch danach sieht es derzeit nicht aus. 


Das T2g9s (l.) 
bekommst Du 
für zirka 300 
Euro, das T2oe 
‚für zirka 200 
Euro (jeweils 
ohne Vertrag) 


gibt's prepaid 
‚für zirka 150 
Euro. Fürs ME45 
musst Du rund 
350 Euro ohne 
Vertrag zahlen 


MS spendierte Siemens bisher nur 
den neuesten Modellen:C45,545 und 
MEas. Allerdings war Siemens beim 
Enhanced Messaging ziemlich spar- 
sam: Die Handys können keine selbst 
gebastelten Bilder oder Melodien ver- 
arbeiten. Siemens-Besitzer müssen 
also mit den 15 Bildern und zehn Tönen 
auskommen, die die Münchner Inge- 
nieure fest eingebaut haben. 
Deshalb schneiden die Siemens- 
Handys auch schlecht ab, wenn sie 
mit EMS-Handys anderer Hersteller 
erweiterte Kurzmitteilungen tauschen 
sollen. Selbst erstellte oder aus dem 
Internet geladene Bilder von anderen 
Handys könnendie4ser nicht anzeigen. 
Und die bei Siemens fest eingebauten 
Bilder und Töne überstehen die Reise 
auf andere EMS-Handys nicht unbe- 
schadet. Insgesamt noch keine über- 
zeugende Vorstellung! 


Eriesson T29s / T20e 


ricsson will derzeit bei der Technik 

die Nase vorn haben - es sind der- 
zeit schon sechs Ericsson-Handys mit 
EMS-Funktion zu haben: T20e, T29, 
T39m, T65,T68 und R52om. 

Weil die Schweden mit ihren Han- 
dys auf dem Markt glänzen wollen, 
unterstützen sie auch wesentlich 
mehr EMS-Funktionen als ihre Kon- 
kurrenten: Eigene Grafiken und Töne 
sind kein Problem - entweder bastelt 
man sie mit einem Editor im Handy 
oder man überspielt sie vom PC. Die 
frühen Modelle T20e und T29 kom- 
men allerdings noch nicht mit forma- 
tierten Texten klar. 

Über die zehn Tonfolgen hinaus, die 
sowieso im EMS-Standard vorge- 
schrieben sind, kannst Du noch acht 
weitere Melodien in den Handys spei- 
chern - entweder selbst komponierte 
oder per EMS empfangene Exemplare. 


Alcatel DTM 


k B: Prepaid-Handys ist Alcatel 
recht erfolgreich. Mit seinem 
neuen One Touch 51 (zirka 200 
Euro ohne Vertrag) mischen die 
Franzosen jetzt auch bei EMS mit. 
Im Handy sind 21 Bilder und 
sechs Animationen fest einpro- 
grammiert, die Du an baugleiche 
Handys verschicken kannst. Opti- 
sche Eigenschöpfungen erlaubt 
das OTsn nicht. Auch selbst ge- 
malte Grafiken von anderen Han- 
dys kommen auf dem kleinen Sil- 
berling nicht richtig an. Dafür las- 
sen sich zusätzlich zu den zehn 
EMS-Standardtönen sechs weitere 
Melodien im Handy speichern. Du 
kannst sieim Melodien-Editorein- 
geben oder per EMS empfangen. 
Bei formatierten Nachrichten- 
texten spielt das Alcatel One 
Touch sıı noch nicht mit. 


ALCATE 


Liebesgrüße zwischen Nokia-Handys — 
mit Smart Messaging kein Problem... 


..oder eine nette Einladung zum Kaffee? 
Solche Bilder liefert Nokiaschon abWerk 
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Text: Hannes Rügheimer - Foto: Roman Job 


fi 


Das Nokia 8310 rockt 
bei Design-Fans ab 


9; leiner und schicker geht’s 

K ” 1 Re kaum.Beim neuen Edel-Mini 

\ 8310 hat Nokia das Gehäuse 

aus verschiedenfarbigen Schichten 

aufgebaut. Unter der leicht durch- 

sichtigen Tastatur sorgen Lämpchen 
für einen Spezialeffekt. 

Im Outfit passt alleszusammen:Das 
nur 85 Gramm schwere Handy liegt 
super in der Hand, hat griffige Tasten 
und ein hell beleuchtetes Display. An 
Technik hat Nokia eine Infrarot- 
Schnittstelle und beide Highspeed- 
Standards GPRS und HSCSD rein- 
gepowert. Im D-Netz hat das 8310 
allerdings Probleme mit GPRS und 
braucht ein Software-Update. Das ein- 
gebaute Radio bringt guten Sound. 
Preis ohne Vertrag: zirka 469 Euro 


Das nur 96 mm lang: 
erhält man in vielen Farbkombis 


Wettbewerb 
mit 160 Zeichen 


Die große Kunst des 
Sprüche-Klopfens 


5 A 158 Zeichen Literatur 


Literatur auf kleinsten Raum. 


Bei BattleMail-„Kung-Fu“ kannst Du vom Handy aus auch 
Spieler am PC herausfordern. Sie sehen den Kampf in Farbe 


Die große Kiopperei 


„Kung-Fu“ zwischen Handy und PC 


er E-Mail ist das Kung-Fu-Spiel 
von BattleMail schon ein Klassi- 
ker. Du wählst Angriff und Ver- 
teidigung und schickst die Heraus- 
forderungan einen Gegner.Derwählt 


Die SMSe vom 
letzten Wett- 

bewerb gibt's 
in Buchform 


swareinmaleineRosine,diezogmit 
fröhlicher Miene in den Stollen, seit- 


Welcher ta ; in Ei 
dem ist sie verschollen.“ Kannst Du a ebenfalls seine Moves. Ein Filmchen 
bessere Sprüche dichten? Dann mach Dich fighten? Auf dem Siemens Cas Ist. zeigt, werwemeins aufdie Nase haut. 


„Kung-Fu“ eingebaut... Jetzt kannst Du auch mit dem 
Handy am lustigen Haudrauf-Spiel 
teilnehmen: Ins Siemens Cas ist es 
mit Grafiken eingebaut, auf anderen 
Handys klappt das Spiel textbasiert. 
Derzeit können nur E-Plus- und Viag- 

| Kunden mitmachen. Eine Battle- 
SMS kostet 0,20 Euro. Für C45-Nut- 
zer gibt’s zudem ein großes Turnier. 
Info: www.bmkungfu.com 


mit auf www.160-Zeichen.de - dem 
SMS-Literatur- 
Wettbewerb. Ein- 
sendeschluss: der 
31.März.Die besten 
Beiträge vom 
letzten Jahr sind 
als Buch im Uzzi 
Verlag erschienen. 


..der Kampf wird als 
Animation dargestellt 
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Das „Handy 
Big-Pack“ für 
Siemens und 
Nokia kostet 
inklusive Kabel 
rund 41 Euro 


Tuning-Pac 


Ordnung und Fun von 
Nokia und Siemens 


in Bild im Internet entdeckt, das aufs 

Handy passt? EinKlick undDu kannst 
es als Logo verwenden. Das „Handy 
Big-Pack“ enthält eine Screenshot-Funk- 
tion, die Bilder gleich in Logo-Größe 
knipst. Mit dem beiliegenden USB- 
Kabel überträgst Du sie ins Handy. 
Außerdem kannst Du SMSe, Telefon- 
buch und WAP-Adressen verwalten. 


J2ME 


Steht für „Java 2 Micro Edition”. Das ist 
eine spezielle Version der Programmier- 
sprache Java. Man verwendet sie zum 
Beispiel für Handyspiele. Eine Reihe von 
Java-Spielen fürs Handy haben wir in 
SCREENFUN 1/02 vorgestellt. 


MiDlet 


So nennt man ein Programm, das in J2ME 
geschrieben ist. Die Abkürzung steht für 
„Mobile Information Device Application“ 
(englisch für Handyprogramm). 


Übrigens: Täglich aktuelle Handy-News, Tests, 
Zubehör plus Gewinnspiele findest Du auf 
www.screenfun.de/handy 


Antworte doch! 


Aus dem Web simsen — 
ins Web antworten 


hnlich wie bei www.uboot.com 

kannst Du im Mobile-Channel von 
www.lycos.de ein SMS-Postfach ein- 
richten. Das Gute daran: Deine Freunde 
können Dir dorthin auch Antworten 
schicken. Das funktioniert von allen 
deutschen Netzen aus. Leider sind nur 
fünf SMSe aus dem Web pro Tag gratis 
und sie dürfen nur 120 Zeichen haben. 


Mitteilung verfassen 

Senden anı 

@ Pseudonym [Keine Freunde BI | 
@ Handynummer 

eingeben [017943811xx 


Text: Christiane Strobel - Foto: Roman Job 
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Wissen macht Spaß. Deshalb gibt es diesen Monat wieder neue 
Themen für Euch in GEOlino: welche Pinguine lieber im Urwald 
leben, warum dein Taschengeld in Euro nicht weniger wert ist, 

wie aus Fußball Rugby wurde - und noch vieles mehr. 


iv GRÜR 


iv Cal { 
Warum sie auf 


Foto: Susay 
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Schieb den Riegel vor! Mit 


einer Firewall schützt Du 


Deinen PC vor bösen Angriffen 
aus dem Netz. Dann kann kein 
Bösewicht Daten klauen oder 


Dein System crashen. 


obald Du Dich an Deinem Com- 

puter ins Internet eingewählt 

hast, bist Du verwundbar für 

alle Leute, die hinterlistige PC- 
Angriffe planen. Hacker könnten zum 
Beispiel versuchen, von außen Deine 
persönlichen Daten oder Passwörter 
auszuspionieren. 

Aber auch in umgekehrter Richtung 
droht Gefahr: Jedes Programm, das 
auf Deinem Computer läuft, kann be- 
liebige Daten ins Internet senden, 
ohne dass Du es merkst. Oft werden 
Programme aus dem Web als harmlo- 
se Spiele oder Animationen getarnt. 
Im Hintergrund lesen sie aber Daten 
von der Festplatte und senden sie an 
bestimmte Adressen im Internet 
oder zerstören sogar Daten. Wegen 
ihrer Bösartigkeit nennt man sie „Tro- 
janer“ (nach dem Trojanischen Pferd). 

Andere Programme - so genannte 
„Spyware“ - erfüllen brav ihren Nut- 
zen. Zugleich aber sammeln sie Infos 
über Dich und senden sie übers Inter- 


— Internet 


net an den Hersteller. Das können etwa 
persönliche Daten sein,diemanbeider 
Installation eines Programms eingibt 
oder Details über Dein Surfverhalten. 
Eine Firewall (englisch für „Feuer- 
wand“) schützt Dich vor diesen Ge- 
fahren.Eine Firewall ist ein Programm, 
dasalleInternetverbindungen von und 
zu Deinem Computer genau kontrol- 
liert. Nur wenn Du es erlaubst,kommt 
die entsprechende Verbindung zu- 
stande. Das ist besonders dann wich- 
tig, wenn Du regelmäßig längere Zeit 
online bist, etwa mit einer DSL-Flatrate. 
Eine gute Firewall ist „ZoneAlarm“, 
Sie feit Dich auch davor, dass sich viren- 
verseuchte E-Mails selbst übers Inter- 
net verschicken. Für privaten Einsatz 
kostet das Programm nichts.Du findest 
es auf der SCREENFUN-CD im Heft 
oder auch unter www.zonealarm.com 
Auf diesen beiden Seiten erfährst 
Du Schritt für Schritt, wie Du „Zone- 
Alarm“ installierst undeinrichtest, um 
Deinen Computer zu schützen. 


„Stop and Go“ auf der Obe 


Do you 
want the 


installed. 


tarte die Installation von „Zone- 

Alarm“ und wähl ein Verzeichnis, in 
das das Programm installiert werden 
soll.Du solltest nicht das vorgegebene 
Verzeichnis stehen lassen, sondern 
einen neues eingeben @. Mit böser 
Absicht erstellte Programme könnten 


che 


ie Benutzeroberfläche von „Zone- 

Alarm“ zeigt in roten und grünen 
Balken den ein- und ausgehenden 
Internet-Datenverkehr an@®. 

Das Schloss-Symbol @ regelt, ob 
überhaupt Daten hin- und her- gehen 
dürfen. Bei geöffnetem Schloss ist der 
Weg für die Internetverbindung frei. 
Klickst Du das Schloss zu, blockierst Du 


D:\Programme\Mein ZoneAlarm 


Isa, 


Nr 


installation 


This program will install ZoneAlarm on your computer. 


It is strongly recommended that you egit all' Windows programs 
before running this Setup program. 


Please select the directory where ZoneAlarm files are to be 


Browse... | 


Configure Browser 


ZoneAlarm can automatically detect your Web surfing 
components and give them permission to access the Internet. 


IV Xes, please give these components 
© permission to access the Internet, 


nämlich versuchen, die „ZoneAlarm“- 
Standardinstallation zu verändern. 

Das Kästchen im Bereich „Configure 
Browser“ lässt Du einfach aktiviert @. 
Damit erteilst Du Deinem Browser 
die Erlaubnis, eine Verbindung zum 
Internet aufzubauen. 


dasTor vom und ins Internet. Nurwenn 
Du für spezielle Programme die Funk- 
tion „Pass Lock“ eingestellt hast, kön- 
nen diese trotzdem ins Netz. Das ist 
etwa sinnvoll, wenn Dein E-Mail-Pro- 
gramm in Deiner Abwesenheit die 
Post checken soll. Der Stop-Knopf @ 
gilt für Notfälle. Er unterbricht sofort 
alle Internetverbindungen. 


ber die Einstellungen in der Spalte 

„Allow server“ kannst Du Pro- 
grammenerlauben,als Server zu arbei- 
ten @. Die Programme nehmen dann 
Verbindungen ausdemInternetan und 
liefern Daten von Deinem PC zurück. 

Diese Möglichkeit benötigst Du 
etwa, wenn Du ein Dateitauschpro- 
gramm wie „Morpheus“ oder „Bear- 
share“ einsetzen willst. Du solltest die 
Server-Option nur dann aktivieren, 


Nur mit Deiner Erlaubnis... 


obald ein Programm versucht, ins 

Internet zu gehen, erscheint ein 
Warnhinweis. In dem Pop-Up-Fenster 
kannst Du entscheiden, ob Du dem 
Programm die Erlaubnis dazuggibst@®. 

BeiProgrammen,die Du kennst und 
regelmäßig verwendest, solltest Du 
auf „Yes“ klicken und die Option „Re- 
member this answer“ @ aktivieren. 
Dadurch erlaubst Du es dem Pro- 
gramm bis auf weiteres und wirst 
nicht bei jeder neuen Verbindung 
nochmals gefragt. 

Bei unbekannten Programmen ist 
es am sichersten, den Verbindungs- 
aufbau mit „No“ zu verweigern. 


ukannst jederzeit anpassen, obein 

Programm ins Internet darf oder 
nicht. Klicke auf den Button „Pro- 
grams“. Jetzt erscheint eine Liste aller 
Programme, die bisher versucht haben 
ins Internet zu gehen @. Rechts da- 
neben siehst Du die Einstellungen für 
„Local“ (Iokales Netzwerk) und Internet. 


F*]iava.exe 


PJ]LiveUpdate Engine COM Module 


_ 06.05.2001 03:18:58 


1.63.6.0 


wenn Du ganz sicher bist, dass Du das 
Programm kennst. 

Auch Multiplayer-Spiele, die Du 
übers Internet spielen willst, muss 
man teilweise als Server freigeben. 
Wenn ein Spielim Vollbild-Modus star- 
tet, kann es sein, dass Du das „Zone- 
Alarm“-Fenster nicht siehst.Brich das 
Spiel wieder ab. Es erscheint nun im 
„ZoneAlarm“-Menü „Programs“, und 
Du kannst ihm Serverrechte geben. 


(350 warnt „ZoneAlarm“ 


S obald ein Computer aus dem Inter- 
net versucht, auf Deinen Rechner 
zuzugreifen, blockt „ZoneAlarm“ den 
fremden Rechner ab und warnt Dich 
mit einem Pop-Up-Fenster. 

Darüber hinaus gibt „ZoneAlarm“ 
die IP-Adresse @ des Besuchers aus 
sowie den Port @, auf den der Zugriff 
ausgeübt wurde. Über den Button 
„More Info“ @ kommst Du auf eine 
Internetseite, die Dir erklärt, ob der 
Zugriff gefährlich war oder nicht. 

Die meisten Zugriffe aufden PC sind 
ungefährlich. Zum Beispiel scannen 
Netzwerkbetreuer das Internet, um 
herauszufinden, wie viel Verkehr 
herrscht. Oder jemand sucht gar nicht 
Deinen PC, sondern den, der vor Dir 
mit derselben IP-Adresse gesurft ist. 

Gedanken solltest Du Dir aber ma- 
chen, wenn jemand mehrfach hinter- 


einander nach benachbarten Ports auf 
Deinem PC sucht. 

Merke Dir am besten die IP-Adresse. 
Den Besitzer einer IP kann man über 
die „Whois“-Datenbank im Web fin- 
den (www.ripe.net/perl/whois) 


& PROTECTED 


The firewall has blocked Internet a 
computer (TCP Port 1214) from 4 
DTCP Port 61691) [TCP Flags: S 


Time: 11.12.2001 14:49.08 


[ 3 76 More Info ) 
«“ >» Im) 


T7 Dont show this dialog again 


Do you want to allow(Qutlook Express)o access 
the Internet? 1 


Technical Information 


Destination IP: 217.72.192.134:POP3 
Filename: msimn.exe 
Version: 6.00.2600.0000 


More Information Available 
This is the program's first 


attempt to access the 
Internet. 


' More Info 


2 jr Remember this answer the next lime | use this 
- program. 


(4) Einstellungen anpassen 


Ein grünes Häkchen steht für Zugriff 
erlaubt, ein rotes Kreuz für Verbot @. 
Bei einem Fragezeichen fragt „Zone- 
Alarm“ bei jedem Zugriffsversuch, ob 
Du eine Internet-Verbindung erlaubst. 
Durch einfachen Klick auf eine die- 
ser drei Möglichkeiten kannst Du die 
Einstellungen verändern. 


"Local: 
‚Internet ° " 


Do you want to allow BearShare Program File to 
act as a server? 


Technical Information 
Filename: BearShare.exe 

Version: 2,2,7,0 
More Information Available 


his program is asking for 


server rights! akoreinfeh 


n Remember this answer the next time | use this 
program. 


7) Pop-Ups aus 


obald Du die Erlaubnis für die 

wichtigsten Programme vergeben 
hast, kannst Du die Warn-Pop-Ups ab- 
schalten. Deaktiviere bei „Alerts“ den 
Punkt „Show thealert popup window“. 
„ZoneAlarm“ speichert die Warnungen 
weiterhin im Bereich „Alerts“. Über die 
Pfeiltasten kannst Du durch die gesam- 
melten Meldungen blättern. 


INo} 


rel 


erento) 


10h ol 210 alerts 


LEXIKON 


Bi Firewall 


Eine Firewall ist ein Programm, 
das einen Computer, meist aber 
ein gesamtes Netzwerk, vor An- 
griffen aus dem Internet schützt. 
Die Firewall lässt nur vom User 
bestimmte Internet-Verbindun- 
gen zu. Alle anderen Verbindungs- 
versuche blockt sie ab. 


8 IP-Adresse 


Jeder Computer im Internet ist 
unter einer eindeutigen IP- (Inter- 
net Protocol) Adresse erreichbar. 

IP-Adressen haben die Form 
XXX.XXX.XXX.XXX und reichen 
theoretisch von 0.0.0.0 bis 
255.255.255.255. Größere Netz- 
werke mit Standleitung sowie 
Webserver besitzen meist feste 
IP-Adressen, denen ein Domain- 
Name (etwa www.bravo.de) zu- 
geordnet ist. 

Geht man über einen Internet- 
Provider ins Netz, weist er einem 
eine dynamische IP-Adresse zu, 
die bei jeder Einwahl anders ist. 


BPort 


Programme verwenden zum Auf- 
bau einer Internetverbindung zu 
einem Rechner immer eine be- 
stimmte Port-Nummer. 

Ein Port ist eine Art Eingangs- 
tür. Die Ports sind durchnumme- 
riert und reichen von 0 bis 65535. 
Viele Port-Nummem im Bereich 
von O bis 1024 sind standardisiert. 
So wird Port 80 etwa für HTTP 
(Webseiten), und Port 21 für FTP 
(File Transfer Protocol) benutzt. 

Wenn ein Server auf einem 
Rechner läuft, so wartet er immer 
auf einem bestimmten Port auf 
eine Verbindung von draußen. 
Wenn Du also auf bestimmten 
Ports Angriffe erhältst, dann pro- 
bieren die Angreifer aus, ob be- 
stimmte Serverprogramme auf 
Deinem Rechner laufen. 


BI Spyware 


Spyware ist Software, die als un- 
erwünschten Nebeneffekt beim 
Surfen Daten über den Anwen- 
der sammelt. Diese Daten schickt 
das Programm unbemerkt übers 
Internet an den Hersteller. Der er- 
stellt daraus Benutzerprofile. 
Zwei berühmte Beispiele für 
Spyware sind der Download- 
Manager „Go!Zilla” und Micro- 
softs „Windows Media Player“ 


8 Virus 


Ein Virus ist ein Programm, das 
sich selbst weiterverbreitet und 
andere Dateien oder Programme 
mit seinem Code infiziert. 

Beinahe alle gefährlichen Viren 
werden über E-Mail-Anhänge ver- 
breitet. Das Virus sendet sich 
dann unbemerkt an alle Einträge 
im Adressbuch von „Outlook“ 
oder „Outlook Express” ZurViren- 
entfemung benötigt man die ak- 
tuelleVersion einesVirenscanners 
wie etwa Norton Antivirus. 


8 Trojaner 


Ein Trojaner (von: trojanisches 
Pferd) ist ein bösartiges Pro- 
gramm, das sich als harmlos 
tamt. Im Hintergrund versucht es 
etwa, Daten auszuspionieren 
oder Fremden Zugriff zu Deinem 
Computer zu besorgen. Oft ver- 
suchen Trojaner beispielsweise, 
Passwörter auszuspähen. 


BRAVO 
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Text: Marco Zierl - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


Text: Christiane Strobel 


INTERNET 


Internei-Gharts 
Eure Lieblings-Xmas-Seiten 

Diese Webseiten haben Euch die Weihnachtszeit 
versüßt. Danke für Eure Einsendungen. Ab sofort 
suchen wir die Top 5 der Science-Fiction-Home- 
pages! Mailt uns Euren Favoriten mit Eurer Adresse 


und Eurem Alter an webcharts@screenfun.de- 
was es zu gewinnen gibt, steht im Aktionsstern. 


www.xmas-online.de 
1 Die kleinen Spiele und Screensaver 
machen den ganzen Winter Spaß 


Noses Eyes 
Arms  Clothes 


VB N 


www.maennerseiten.de 
123 Nicht nur für Männer: der Schnee- 


mann-Simulator zum Einkleiden 


www.miccom.cc 
Winterliche Handy-Bilder, die per 
SMS auf jedes Display passen 


www.weihnachtsstadt.de 
Hier gibt's genügend leckere 
Plätzchen-Rezepte fürs ganze Jahr 


Email santa@santaclaus.com 


Yadepndenndah denne Er 
Im j 
er) 


t 


www.santaclaus.com 
Wer gut Englisch kann, schickt 
dem Weihnachtsmann E-Mail 
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Die Stimme verrät, wer flunkert P- 
und wer die Wahrheit spricht: 


Online. Wie man mitmacht, 
erfahrt Ihr auf der Jack- 


von WTN- 


pot-Seite 114. 


reiten. 


\ 


H \ 


N-GUIDE 41 - 80 


Klik hier auf den Pfeil 


"N-GUIDE 81 - 116 


= er gut den Pfeil 


Kampfen 
gemeinsam: 
Son-Goten,{u.) 
und Trunks 


Schwarzer Humor 


Bissige Spiele zum Verschicken 


oll Croc-Man das Krokodil treten, am Schwanz zie- 
hen oder mit einem Stock pieksen? Du wählst die 
Aktion auf der interaktiven Postkarte aus. Wem die Re- 
aktionen des Krokos zu heftig sind, der kann sich im 
harmloseren Zwergen werfen üben. Auch immer für 
einen Lacher gut: das Quiz-Spiel „Sillicon-Challenge“. 


Ein Bein kürzer gemacht: Wenn Du Croc-Man aufforderst, 
das Krokodil zu treten, hat das ungesunde Folgen 


RTL II bringt auf seiner Homepage 
einen Episodenguide und die 
Trailer zur Serie: www.rti2.de 


den Bösen ein und m 
schen den Kosmos auf. 


etzt kommen zwei Folgen 
J hintereinander!RTLIlhat die 
Sendezeit von,DragonballZ“ 
erweitert und zeigt die Serie 
Montag bis Freitag von 19 bis 20 
Uhr. Alle 192 Folgen sollen aus- 
gestrahlt werden. Ob der Sender 
auch die Nachfolgeserie „Dragon- 
ball GT“ bringt, ist noch unklar. 
Auf dem Laufenden hält Dich die 
RTL-II-Homepage www.rti2.de 
Umfassende Informationen 
zum Kosmos, den Charakteren 
und ihren Fightkünsten findest 
Du aufwww.dragonballz.de-Fan- 
Mangas sammelt die englische 
Site www.planetnamek.com 


Fuß-Invaders 


Internationale Fußballerei 


au auf die Leertaste, was die Finger hergeben! 
Denn Du musst möglichst schnell das gegnerische 
Fußballteam abballern.Die Spieler rücken wie im Kult- 
spiel „Space Invaders“ immer näher und beschießen 
Dich mit Fußbällen. Sind alle aus dem Weg geräumt, 
kannst Du mit einem Torschuss Bonuspunkte holen. 


PARK 
DDWER 3 


Schieß Dich durch die Fußballplätze Europas. Der High- 
score des Ballerspiels liegt bei über 380.000 Punkten 


BESTELLHOTLINE: 
DE: 0190-80 11 32 € 1,86/min. 
CH: 0900-59 9900 cwazsımn. 
AT: 0900-53 33 33 € 2,16/min. 


"Für alle Netze erreichbar. 
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Zwei Top-Monster 


a REN ie = Far » TS is, ; aufdemWegzur W Ne 
Nach „Toy Story 1 & 2“ bringt Disney Te 2 =; ' 5 Schicht: Blaupelz Sul- BEE 
. 4 Pe ; h a x e ; ley (r.) und Grünkugel | S 
r erneut einen Hit: Monster erschre .Ker ee Be Mike sind die Besten - 
- nr 1 . wer. ; : De a 2 g. ie „Kinder-Erschrecker 
Kinder und verwandeln ihre Schreiei 74 0 Ve 


Strom. Doch siehaben auch Bammel 
vor ihren Opfern. Hoher Kreischfaktor! 


AKTION! 
® 
Da lacht das Monster: Wir ver- 
> losen 3 „Monster AG“-Packs 
- 5 mit T-Shirt und Calculator-Box. 
\ — Wie man bei der Verlosung 
— mitmacht, erfahrt Ihr 
auf der Jackpot- 
BR 2, 


a\ OD: „liest in einem 


Disneys Horrorkabineit 


- MN Kinderzimmer 
etztes Jahr wäre Walt Disney 100 Jahre alt geworden. | E , unfreiwillige 
Die „Monster AG” gratuliert nachträglich. Aus diesem R \ 9 Gesellschaft auf: 
Anlass: die „schaurigsten“ Figuren der Disney-Geschichte! NW Die furchtlose Buh 


& Königin (1937) \ Die Fee (1959) \ EN U : hält ihn nämlich 
Eiskalt und " #2 Grausam: Sie ei 2 = für einen netten 
bitterböse: Die 5 hat im Klas- ; 1 3 £ - == m Knuddelteddy 
Schönheit # Siket Dorn- 3 S 


Ü en“ die 

\ (fast) tödliche 

die Stiefmutter 8 Idee mit dem 
auf die Palme. Spinnrad. 


= Shir Khan [1967] 
Durchgestylt: N Ungemüitlich: 
Cruella De h > Tiger Shir Khan 
x DR \_ jagt Menschen- 
[ A kind Mowgli 
" wurde 1995 im Kultfilm 
von Glenn ee „Das Dschun- 
< Close gespielt. Ge gelbuch”, 


Medusa [1377] 
S Flippig: 
Butler Edgar Medusa als 
pflegt seine pinker Kinder- 
Mordswut auf y, und Männer- 
die reichen, * schreck in 
vornehmen „Bernhard 
„Aristocats”., und Bianca”. 


Scar [1994] 
Düster: Hexe WW Zu smart: 
Ursula giert Simbas fins- 
in „Arielle, aA terer Onkel 


frau“ nach 
den Mächten 
des Ozeans. 


Glühende Wut: 

Wenn Hades 

„Hercules“ 

nur sieht, 

raucht dem 

Unterwelt- König Kusco 

Boss der Kopf aufs Kreuz. Da beweist Buh, dass sie Randall nur zu gut .„und Sulley geht zum Firmenboss, um Randall zu enttarnen. 
kennt. Die Zwangs-Babysitter riechen Lunte... Aber was, wenn der Brötchengeber auch zu den Bösen gehört? 


Abends um halb zehn in Monstropolis: 
ein fünfäugiger Malocher an der Stempeluhr 


.„Sulleys schmieriger Intimfeind Randall finstere Pläne 
schmiedet, um in der Firma endlich weiterzukommen 


Hilfe, es will auf den Arm! So viel zärtliche Zuneigung Randall (l.) wähnt sich am Ziel seiner Träume: Sollten Mike und Sulley mit 


ängstigt den blauen Riesen bis zur Panikattacke dem Menschenkind erwischt werden, können sie ihre Karriere knicken... 


Kampf der 
Rechenkünstler 


W: haben technisch neue Maß- 
stäbe gesetzt — zumindest für 
die nächsten zehn Sekunden“, 
witzelte Dreamworks-Chef Jeffrey 
Katzenberg nach der Fertigstellung 
der Mittelalter-Komödie „Shrek“. 

Kein Leinwand-Genre entwickelt 
sich so blitzschnell wie das der 
Computeranimation. Zusammen 
mit dem Trickstudio Pixar stellte 
Disney vor sieben Jahren mit „Toy 
Story“ den ersten im Rechner er- 
zeugten Kinofilm auf die Beine. 
Seitdem setzt Konkurrent Dream- 
works heftig dagegen. 

Das Ergebnis: Ein knall- 
hartes PC-Wettrennen — 
und alle zwei Jahre zwei 
perfekte Animations- 
streifen mit immer 
neueren Tricks. 
Da freut sich 
vor allem der 
Zuschauer! 


Toy Story (1995) & Toy Story 2 (1999) 
Die Welt staunte: Das Spielzeug eines 
kleinen Jungen erwacht zum Leben 


P Das große Krabbeln (1998) 
Die Antwort auf Dreamworks’Krabbler. 
Noch besser, noch knuffiger! 


Sulley (l.) indes kommt nicht zum Arbeiten, weil sein kleiner 
Kumpel Mike die Rezeptionsdame Celia heftig beflirtet 


Nichts Böses ahnend, starten die Beiden Monster ihr Horrorwerk. 
Am Ende der Nacht aber steht Monstropolis Kopf, denn Sulley... 


Antz (1998) 
Armeen von Ameisen als Testobjekt für 
den Rechner. Gelungener Einstand! 


Shrek (2000) 
Dreamworks’launiger Seitenhieb auf 
Disneys Fabelwesen - ein Meisterstück! 


Hach, ist das aufregend! Celia und ihre Schlangenhaare 
freuen sich auf ein Date mit Mike. Zu blöd nur, dass... 


ie lauern tief im Wandschrank. 
Wenn es dunkel wird, kriechen 
sie heraus, direkt auf Dein Bett 
hinauf und erschrecken Dich zu 
Tode. Jeder weiß das. Aber wieso tun 
Monster das eigentlich? Der neuste 
Animations-Streich aus der Disney- 
Werkstatt gibt auf diese Frage die 
wohl außergewöhnlichste Antwort: 

Monstropolis, die Hauptstadt der 
Ungeheuer, braucht eine Unmenge 
Strom. Und den erzeugen die Bewoh- 
ner über Kinderschreie, die sie dann in 
spezielle Batterien abfüllen. In der 
Stromfabrik „Monster AG“ schuften 
deshalb besonders hässliche Artge- 
nossen - bei deren Anblick kreischen 
die Kinder so laut wie nur möglich. 

Die besten „Erschrecker“ sind der 
blaubärige Sulley und sein einäugiger, 
kugelrunder Kumpel Mike. Doch die 
zwei haben - wie alle anderen Mons- 
ter auch - höllischen Respekt vor Kin- 
dern. Denn deren Berührung gilt als 
giftig. Drum ist es richtig übel, dass 
Sulley nach einer Tour das angstfreie 
Menschenkind Buh am Rücken hängt. 
Verzweifelt versuchen die Kumpel,den 
Anhang loszuwerden - und nebenbei 
ein Firmenkomplott aufzuklären... 

Im Kampf um die besten Computer- 
animationen (siehe Kasten unten) 
liefern sich Disney und Dreamworks 
schon seit Jahren ein Kopf-an-Kopf- 
Rennen. „Die Monster AG“ ist der bis 
jetzt beste Beitrag: 35 Animations- 
Spezialisten erreichen einen fastschon 
erschreckend hohen Hightech-Level. 
Allein Sulleys kuscheliges Fell besteht 
aus drei Millionen einzeln generierter 
Haare. Und: Die Figuren bewegen sich 
noch fließender als zuletzt das super- 
tramplige Sumpfmonster „Shrek“. 

Optischer Hammer aber ist eine 
Fabrikhalle, in der man Millionen von 
Türen sieht. Dazu beweisen die Jungs 
von „Die Monster AG“ viel Herz. Nur 
erfahren darf davon natürlich nie- 
mand,sonst NEON TUE, monströsen Ärger... 


Die Monster AG 


Animationskomödie/USA 
"Start:31... laboJahre beantr. 
www. ‚disney. de/monster-: ag 
[Sprecher: Sulley — “Reinhard. Brock, Mike - Ilja 
Richter, Randall- Martin semmelrogge > 


Neue Lachsalven von Disneys 
ewigen Kindsköpfen. Selten 
waren Monster so charmant! 


99 


Text: Renee Wieder, R Rainer Fellmann - Fotos: Cinetext (11) 


2 "KINO 


mo. BUSH HOUr 2 


aufen und Witze reißen - selten 
war eine Erfolgsformel so simpel | 


2 r und dabei auch noch so gut: Als 
und Chris Tucker N“ Martial-Arts-Legende Jackie Chan und \ 
’ E :E # Standup-Komiker ChrisTucker 1999 das h 

Kugen en En Fi ee lundeh ;£ Ü Kr; erste Mal aufeinander trafen, wackelte 

Kino - mit Gags ' verursacht malwieder eat die Leinwand. Ihr dynamischer Mix aus 
und Action \ Massenhysterie u 1A-Hongkong-Action und blitzschnel- | 

Pr u len Gag-Salven presste das Publikum 

\ ohne Pause. ’ 4 * weltweit in die Kinosessel. 


b Wie sich zeigte, war der Erfolg von 
i Frei „Rush Hour“ kein einmaliger Zufall: 
| 5:25: A | Auch die Fortsetzung beschwor 


beim US-Start irre Warteschlangen 


Be: : an den Kinokassen- mit einem Start- 
uf" N wochenend-Ergebnis von stolzen 
RL £ u — 67,4 Millionen Dollar. 


® . Diesmal untersuchen die Cops 
Lee (Chan) und Carter (Tucker) den 
Mord an zwei Kollegen. Der Ver- 


se . dacht fällt auf Unterweltboss Ricky 

Ba . Tan (John Lone) und seinen Falsch- 

Gulli-Alarm! Inspektor Lee (r.) und Detec £ eldtinsckischende Fights oo) ge- 
tive Carter gehen auf Tauchstation.. Fa NER od verpatzte eure 


u ; im Abspann sind der Brüller. Und: 
i JE Die Schluss-Szene deutet bereits auf 


f einen dritten Teil hin! 


Action E Spannung 2 _ Wortwitz 2 


ra 
Li a # x N . FH Pi rer! 
h EN Die zänkischen Zwei sind zu- 
IE - : : : Sen rück - mit heftigen Raufereien 
..bevor sie einen internationalen Falsch Attraktive Keilerei: Gangsterbraut Hu Li (l.) & | 


3 R und ebenso derben Sprüchen 
geldring mit der Handkante aufmischen im Clinch mit einer Secret-Service-Agentin Falle erh Bit N ren 


D-TOK - im Auge der Angst 


Stallone in seiner liebsten 
Rolle - als Held wider Willen. 


öse, aber wahr: Filme über Serien- 
B:: sind etwas aus der Mode 

gekommen. Mittlerweile weiß 
wohl jeder, wie Profiler arbeiten und 
Psychopathen morden. In „D-Tox - Im 
Auge der Angst“ zum Beispiel hat sich 
ein eiskaltes Monster auf Cops spe- Zwei Jahre lag dieser Thriller auf Action ©) Spannung 2) Humor 03 
zialisiert. Eine Ausnahme macht der Eis. Dabei hat Regisseur Jim Gillespie 
Killer nur bei der Freundin von Jake („Ich weiß, was Du letzten Sommer "fesrenkiler-ThrileritjgA Vabre 3 
Malloy (Sylvester Stallone). Schwer getan hast“) ordentliche Arbeit abge- © ha u 
traumatisiert kommt der lädierte |liefert.Das Ganze ist zwar nicht über- OR Salemalklanne Dieletzter‘ 
Bulle in eine Reha-Klinik. Doch von mäßig spektakulär, Action-Urgestein a Dee 
Kur keineSpur-nicht malhiersinddie Stallone aber kann seine körperlichen gerade Kassenknüller 
Insassen vor dem Cop-Killer sicher... Stärken voll ausspielen. Solide. ® nina 


„0“ [= Bthello] 


Shakespeare 2002: Eine moderne 
Verfilmung ä la „Romeo + Julia“. 


A Is schießwütiger Romeo mischte 


Kor Glück: Jakes Freundin stirbt, und er... 


Leo DiCaprio 1996 Los Angeles 
auf - und plötzlich war Theater- 
Gott William Shakespeare wieder in 
aller Munde. Wen wundert’s, behan- 
N RT deln seine Stücke doch die ewigen der Liebling von Rektorentochter Desi 
Von wegen: die Pol inFreund _ Themen um Liebe und Hass. (ulia Stiles) und Sportlehrer Duke 
und Helfer... . Harte eti x So auch der Klassiker „Othello“,den Goulding (Martin Sheen).Doch dessen 
Regisseur Tim Blake Nelson nun als Sohn Hugo (Josh Hartnett) will den = -noo! a/lsr ge 
Dreiecksdrama an eine High School Konkurrenten zerstören... 
5 bringt. Othello heißt jetzt Odin „O“ ist nicht ganz so knallig wie Hollywoods Schauspiel-Nach- 
Milionär Danny de Vito beklaut (smart: Mekhi Pfifer). Der begnadete „Romeo + Julia“. Liebe, Drama, Wahn- an e. ee 
NESCHIEIE Martin EENEnEe: e Basketballspieler von NBA-Format ist sinn gibt's dennoch reichlich. nn 


Totale Liebe: Odin und Rektorentochter Desi 


__Action 3 Spannung (2 Dramatik 


Vanilla Sky 


Wach ich oder träum ich? 


Mr. Cruise verliert die Übersicht. 


Playboy David Aames (klasse 

Selbstdarsteller: Tom Cruise) hat 
alles, was er braucht. Nur von Frauen 
kriegt der Lebemann nie genug: Er 
betrachtet Julie (Cameron Diaz) als 
angenehme Bettgefährtin, bei Sofia 
(lecker: Penelope Cruz) aber hält er 
wahre Liebe für möglich. 

Als Julie davon erfährt, kommt es 
zu einem heftigen Streit, der mit einem 
Autounfall endet. David überlebt - 
allerdings fürchterlich entstellt. In 
der Folge verschwimmen die Grenzen 


Sa sexy, unwiderstehlich - 


Nicht lustig: David (l.) krallt sich Frauen... 


zwischen Traum und Realität: Ist Julie 
wirklich tot? Weshalb wird David des 
Mordes bezichtigt? Ist das Ganze etwa 
ein gemeines Komplott? 

Dieser Film ist harte Kost! Hier 
wird gedankenloser Umgang mit Mit- 
menschen bestraft. Eine aufregende, 
aber auch anstrengende Kopfnuss... 


Domestic Disturbance | 


Zur Abwechslung nett: John 
Travolta als Familienvater. 


albseiden oder herzensgut: Seit 
seinem irren Comeback mit „Pulp 


Fiction“ pendelt John Travolta 
bei der Rollenwahl zwischen diesen 
beiden Charakterzügen. Nach seiner 
eiskalten Vorstellung als Designer- 
Gangster in „Passwort: Swordfish“ 
lässt er nun einen verantwortungs- 
bewussten Familienvater folgen. 

Danny (Matthew O’Leary), der Sohn 
des geschiedenen Bootsbauers Frank 
Morrison (Travolta), wird Zeuge eines 
Mordes. Doch niemand glaubt ihm - 
nur sein Vater. Aber der ist befangen, 


Frank (r.) sieht seinen Sohn seit der Scheidung... 


weil es sich bei dem Tatverdächtigen 
um Dannys Stiefvater Rick Barnes 
(Vince Vaughan, „The Cell“) handelt. 
Gut und böse, schwarz und weiß — 
Regisseur Harold Becker („Das Mer- 
cury Puzzle“) setzt auf klare Fronten. 
Das schwächt den Adrenalin-Kick. Stark 
dagegen: die sehr guten Darsteller. 


..wie’s ihm passt. Julie stinkt das gewaltig 


Action 3 Spannung %| Erotik 


Tom Cruise und die Frauen - 
ein prickelndes Thema. Zieht 
er diesmal etwa den Kürzeren? \\ 


„.nur selten. Für Ärger sorgt der Ersatz-Dad 


Action 2 Spannung 3 Originalität 03 


EI 


Dieser Film macht Stiefvätern 
das Leben noch schwerer. Dabei 


sind doch nicht alle böse, oder? N 


Fett ist Fun - vermuten die 
Farrelly-Brüder. Leider falsch! 


P=: und Bobby Farrelly („Ich, 


Beide & Sie“) werfen diesmal ihr 

volles Köpergewicht in die Waag- 
schale, um eine Toleranzbotschaft un- 
ters Volk zu bringen: Mit einer Variante 
von „Was Frauen wollen“ werben sie 
nämlich für die innere Schönheit. 

Die versteckten Werte erblickt der 
Durchschnittstyp Hal (Jack Black, 
„High Fidelity“) bei seiner Herzens- 
dame Samantha erst, nachdem ihn 
ein Selbsthilfe-Guru hypnotisiert hat. 
In Wirklichkeit wiegt die pfundige 


TITRAKTION 


este Produkte und Informationen für 
Computeranwender und Hobby-Elektroniker. 
Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im 


westdeutschen Raum. 


Aussteller aus dem In- und Ausland präsen- 


Hal ist von seiner neuen Freundin total... 
Angebetete (Gwyneth Paltrow im 
„Fettanzug“!) stolze 150 Kilo. Als sein 
Kumpel Mauricio die Gehirnwäsche 
wieder rückgängig macht, fällt Hal 
aus allen Wolken... 

In „Schwer verliebt“ mangelt es 
zwar nicht an grotesken Gags, die 
Message des Films aber ist verlogen. 


täglich 


Fu Fe a 


„begeistert - bis auf die XXL-Unterwäsche 


Action 3 Spannung {A _ Humor (db 


Die Könige des derben Witzes 
begraben ihr Können unter 


einer 150-Kilo-Frau. Spaß light! \\ 


Ironie 


- FILM-NEWS 


Schlimmer geht's immer! Lachsack-Profi 
Martin Lawrence bleibt dem Motto seines 
letzten Films treu: Diesmal tobt er als Ritter 
Jamal Walker durchs 14. Jahrhundert. 
Ausgangspunkt für diese kuriose Zeit- 
reise: ein mittelalterlicher Vergnügungs- 
park, in dem der großmäulige Held arbeitet. 
Voraussichtlicher Kinostart: 4. April. 


,  www.miramax.com/ 


Kein Knutschen, kein Fummeln, kein Sex. 
So lautet Matts (Josh Hartnett) Devise 
nach seinem letzten Beziehungs-Stress — 
zumindest 40 Tage und 40 Nächte lang. 
Bei dieser heißen Kopiervorlage (siehe 
Bild) ist das aber schwer vorstellbar... 
Leckere Idee der „Notting Hill“-Produ- 


 zenten. Voraussichtlicher Kinostart: 2. Mai. 


www.queenofthedamned.warnerbros.com/ 


Die Verfilmung des Bestseller-Romans von 
Gruselautorin Anne Rice („Der Fürst der 
Finsternis“) ist schon schaurig genug. 
Dass aber Hauptdarstellerin Aaliyah kurz 
nach Ende der Dreharbeiten bei einem 
Flugzeugabsturz ums Leben kam, lässt 
einem das Blut in den Adern gefrieren... 
Voraussichtlicher Kinostart: 9. Mai. 


IM WEST 


m Verkaufsausstellung 
mit breitem Angebot 


m Dazu informative 


Text: Rainer Fellmann - Foto: AP (1) 
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tieren: Gomputer-Hard- und Software, Elek- 
tronik-Bausätze und Bauteile, Datenträger, 
Datenübertragungseinrichtungen, Gehäuse, CB- 
Funkgeräte, Funkzubehör und Mess- und Prüf- 25. Ausstellung für PCs, Software, 
geräte, Online-Kommunikation und Multi-Media. Funk & Elektronik 


Messe Westfalenhallen Dortmund GmbH - Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund 
gel.: (02 31)12 04-521 0. 525 - Fax: (02 31)12 04-678 o. 880 - www.westfalenhallen.de „E«Mailymesse@westfalenhallen.o 


Sonderschauen 


Messe Westfalenhallen Dortmund 


Bullyparac 
headnut tv. 


Heftiges Tauziehen um die 7 


3 Einschaltquoten: „Bully“ 
Herbig und seine Freunde 

4 Erkan & Stefan wetteifern 
6) ab Ende Februar im TV. 


) ee 


ww... 


£ 


uE vw. 


> See 
Nix No Angels, nix Bro’Sis: Diese aufgetakelten Popstars sind Michael 
„Bully“ Herbig, Rick Kavanian und Christian Tramitz (v.l.) 


Süße Träume: Sogar ins hoheitliche Gemach nimmt 
Kaiserin Sissy („Bully“, I.) ihren Bodyguard mit 


Spock an Brücke: Mei, Captain, meine 
Ohren sind schon wieder ganz spitz... 


Die Jungs wollen Müsli, die Blondine will 'nen Waschbrettbauch © 
schräge Voraussetzungen für eine Verkuppelung a la „Herzplatt“ 


MONTAGS, AB 25. FEBRUAR 
BULLYPARADE 


SHOWVIEW: 844-816 (25.2.) 


itseinem Apachen-Ulk, ‚Der 
Schuh des Manitu“ erka- 
lauerte sich Michael „Bully“ 


Herbigeinen Ehrenplatzin den ewigen 
Jagdgründen des deutschen Kinos. 
Und der Erfolgsritt des umtriebigen 
Komikers geht munter weiter. Ab dem 
25. Februar galoppiert der Münchner 
mit einer neuen Staffel seiner kulti- 
gen Comedy-Serie „Bullyparade“ über 
die Mattscheibe. Wie gewohnt im 
Schlepptau: das vielseitige Chaos-Trio 
Christian Tramitz, Rick Kavanian und 
Diana Herold. 

Gestartet hat „Bully“ seine Karriere 
in der Radio-Show „Langemann und 
die Morningcrew“. Nach vier Jahren 
Hörfunkjobs und Auftritten in ver- 
schiedenen Werbespots wurde es 
dann richtig lustig: 1996 gründete 
„Bully“ seine eigene Sketch-Fabrik, die 
„herbX Medienproduktion GmbH“. 
Dort entstanden die durchgedrehten 
Ideen zur „Bullyparade“ und die Gags 
zum Kinodebüt von Erkan & Stefan. 

Ende Februar gehen die miteinander 
befreundeten Anarcho-Komödianten 
in den Lachsalven-Wettstreit: Egal, 
was die höhere Gag-Quote erzielt-die 
„Bullyparade“ oder Erkans & Stefans 
„headnut tv“ - die Lachmuskeln wer- 
den in jedem Fall wehtun. 


Krasse Kopfnuss in der Glotze 


Erst ma locka machen! 
Erkan und Stefan beim Ikea- 
Couch-Test. Korrekt bequem 


Hey Stefan, hey bis du schwul? Derber Talk 
is hier voll normal in der Münchner „Hood“ 
c Ba 


Ich glaub, ich eskalier’gleich, hey! Erkan 
hasst Fotoproduktionen im Baumwipfel 


Sie haben den Döner zur „Filosofie“ 


erhoben und die Rechtschreib- 
reform erst möglich gemacht. 
Das Gespräch: natürlich brontal. 


SCREENFUN : Ihr seid mächtig aktiv: zu- 
erst einen Film gedreht (Start: 20.6.), 
danach eine TV-Show produziert. 


ScREENFUNn: Was erwartet uns bei 
„headnut tv“, noch mehrProll-Humor? 


ScREEnFun : Eure Show startet mit der 
„Bullyparade“. Aber ihr seid zu spä- 
terer Sendezeit dran. 


N MONTAGS, AB 25. FEBRUAR 


: 1 SHOWVIEW: 441-583 (25.2.) 


esen ist voll schwul“, findet 
L Erkan. Deshalb macht er auch 
in Bildern: für die Kinolein- 
wand und mit „headnut tv“ (deutsch: 
„Kopfnuss-TV“) jetzt noch für die Flim- 
merkiste daheim. Natürlich nichtohne 
Stefan.Gemeinsam hat das krasse Duo 
die Umgebung (englisch: neighbour- 
hood) Münchens als cooles Gegen- 
stück zur New Yorker Bronx entdeckt. 
Von der „Hood“ für die „Hood“ -so 
lautet folglich auch das Motto ihrer 
15-teiligen Kopfnuss-Attacke. Es gibt 
Vor-Ort-Reportagen mit Astrologen, 
Bundeswehrsoldaten und Politikern (!). 
Alles krass korrekt recherchiert, ver- 
steht sich. Und es gibt den „Waren- 
stiftungstest“: Mit vollstrengem Urteil 
geben die Checker Empfehlungen zu 
Klamotten, Goldketten und Compu- 
terspielen. Zu allem, was Spaß macht 
eben... Nur über die Bunnys lassen sie 
(noch) nichts raus. Voll sexuell wird’s 
sicher. Ist doch logisch! 


Hey, Alter, was geht ab? SCREENFUN-Redak- 
teur Rainer Fellmann beim Proll-Plausch 


ScREENFun : Manche Leute bezeichnen 
euren Humor als geschmacklos und 
niveaulos. Kratzt euch das? 


ScREENFUN : Um was geht’s im Film? 


mBE=2 2 


Basanate SMS, ankommende SMS sind kostenlos. € 
ussichtlich befristet bis zum 31.3.2002 


\ 
w| 
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Schlacht um Mittelerde“ oder das SMS-Strategie-Spiel „ „Die 
er Gefährten“. Mehr Infos auch zu den besonderen SMeRTaE 
L unter: v www.tmobile.de 


l 


e*. 


ery- ab 16 Jahre - ab Anfang Feb. - ca. 90€ 
Die Offnung von Menschenleichen ist 
gruselig, die von Aliens aber noch viel 
schauriger... In den 24 Episoden der 
3. Staffel beleuchten Scully und Mulder 
erneut Schattenwelten. Toll: die Bonus- 
DVD mit „Behind the Truth”- 
Spots, Special-Effects-Clips u.v.m. 1- 


-ab 12 Jahre - ab Anfang Feb. - ca. 30€ 


Ihr wollt wissen, wie Springfield in 1000 
Jahren aussieht? Dann düst fix nach 
„Futurama“. Dort spielt nämlich die 
neuere Serie von „Simpsons“-Erfinder 
Matt Groening. Ideal für Nachzügler: 
Staffel 1 auf drei DVDs. Extras: 

u.a. unveröffentlichte Szenen. 2+ 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


Pearl Harbor 


Bis zum 11. September war „Pearl 
Harbor“ Amerikas Trauma Nr. 1. 


Was Frauen wollen 


Vom Macho zum Softie. Hey, Mel, 
das finden wir Jungs nicht witzig! 


Shrek, der tollkühne Held 


s umpf-Grantler Shrek -eines der 
Highlights des letzten Kinojahres. 


Lara Croft: Tomb Raider 


Ein Traum wird wahr: Angelina Jolie 
legt Männer aufs Kreuz. Lässig. 


Die Mumie kehrt zurück 


Den Top-Wrestler sticht der Hafer— 
ab April als „The Scorpion King“. 
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Verdacht auf Karies: ® 
Der Verzehr von 
Menschenfleisch 
führt zu heftigen 
Zahnschmerzen - 
besonders bei 
Riesenechsen aus 
dem Dino-Park 


DR 


Abenteuer - ab 12 Jahre - ab Anfang Februar 


Populär wie eh und je: Raubtierfüt- 
terung im „Jurassic Park“. Acht Jahre 
ist. der Erstkontakt mit künstlich er- 
schaffenen Dinos her. Jetzt zwingt 
das Schicksal Dr. Grant (leidgeprüft: 
Sam Neill) erneut in den nervenzer- 
fetzenden Kampf gegen Urzeitbestien. 
Aber erstmals ohne das Kreativ-Duo 


Komödie - ab 12 Jahre - ab Ende Januar 


Lausiger Langfinger: Friseur Kresk 
(Steve Zahn) kriegt durch einen Zu- 
fall geklaute Kohle in die Finger. 
Prompt hängt sich eine Meute von 
Killern, Pfadfindern und Millionären 
an seine Fersen - und sexy Cop 

Salma Hajek... Netter Klamauk. 


urassie Park 


Aa 


Spielberg (Regie) und Crichton 
(Drehbuch). Und das merkt man 
dem Saurier-Spektakel bisweilen an: 
Die Story um einen im Echsen-Areal 
verschollenen Jungen sprüht nicht 
sonderlich vor Einfällen. Neu sind 
die mordsmäßig verfressenen 

Flugsaurier. Wohl bekomm's! 12-) 


\ a Be 2 
Mexican — Ein heiße Liebe 
Roadmovie - ab 16 Jahre - ab Anfang Januar 
Karamba, karacho, sieht so etwa die 
heiße Liebe aus?! Bevor Mafia-Bote 
Jerry (Brad Pitt) und Herzensdame 
Samantha (Julia Roberts) vor Glück 
vergehen, gilt es, eine geheimnis- 
volle Pistole aufzustöbern. 
Ziemlich schräger Roadtrip. 


Üble Tischmanieren: Der Spiniosaurus 
verspeist sein Dessert auch ohne Besteck 


Turbulence 3 


Action - ab 16 Jahre - ab Mitte Februar 


Rockstar Slate Craven hebt ab: In 
einer Boing 747 gibt der Bühnen- 
satanist ein Live-Konzert, das einige 
Passagiere (darunter Rutger Hauer) 
nur wenig begeistert... „Stirb lang- 


sam“ für Marilyn-Manson- 
Fans. Lärmfaktor 10! 


Neu im Verkauf 


Wild Christmas 


Thriller - ab 16 Jahre - ab Mitte Jan. - ca. 20€ 


Halt die Klappe! Ashley (Charlize 
Theron) legt ihren neuen Lover (Ben 
Affleck) erstmal flach. Schließlich 
soll der Ex-Knacki für einen Casino- 
Überfall motiviert werden. Katz- 
und-Maus-Spiel, in dem kräf- 

tig aufs Tempo gedrückt wird. 


Men of Honor | 


Drama - ab 12 Jahre - ab Mitte Jan.- ca. 20 € 


Den Navy-Tiefseetauchern Sunday 
(Robert De Niro, links) und Brashear 
(Cuba Gooding jr.) steht das Wasser 
bis zum Hals - aber nicht im Ein- 
satz, sondern während einer selten 


dämlichen Mutprobe... Ange- 
staubtes Militär-Epos. ® 


Lebenszeichen: Proof of Live 
Politthriller - ab 12 Jahre - ab Mitte Feb.- ca. 20 € 
Für den Kidnapping-Experten Thorne 
(Russell Crowe) sind Selbstmord- 
Einsätze Alltag. Diesmal muss er eine 
Geisel aus dem Dschungel befreien. 
Für Zündstoff sorgte vor allem die 
Romanze zwischen dem „Gla- 

diator“ Crowe und Meg Ryan. © 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Studiox (3) - Charts: MediaControl 
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FREITAG, 25. JANUAR 
DIE INVASION DER 


KLAPPERSCHLANGEN 
SHOWVIEW: 8-572-187 


Mutierte Killer-Reptilien rasseln 
durch ein kalifornisches Provinz- 
nest. Ob die Knarre von Vic zur 
Verteidigung reicht? Trash-Thriller. 


BR; 
. SONNTAG, 27. JANUAR 


OST IN SPACE 
SHOWVIEW: 1-004-534 


Ersatz-Planet gewünscht! Weil die 
Erde am Ende ist, suchen Wissen- 
schaftler neuen Lebensraum. Aber 
Dr. Smith (r.) will die Expedition 
sabotieren. Volle Sci-Fi-Wucht. 


DIENSTAG, 29. JANUAR 


RICHIE RICH 
SHOWVIEW: 8-316-523 


Kevin, äh Richie so gar nicht allein 
zu Haus... Diesmal spielt Macauly 
Culkin einen Millionärssohn, dessen 
Elten spurlos verschwinden. Wel- 
che Suchmaschine da wohl hilft? 


FREITAG, 1. FEBRUAR 
DEEP CORE — 

DIE ERDE BRENNT 
SHOWVIEW: 8-234-975 


Immer auf die arme Erde: Diesmal 
droht der Blaue Planet auseinander 
zu brechen... Packendes Inferno 
inklusive Gut-Böse-Schema. 


BRAVO 
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Spielfilme 


Mr. Magoo (Do, 31. Januar): Ich glaub‘, mich knutscht ein ar 
ist so blind, dass er sogar die Lippen einer schönen Frau verfehlt. Wie wär’s mit Kontaktlinsen? 


a DONNERSTAG, 24. JANUAR 


“> SHOWVIEW: 8-576-903 


Hollywood produziert Märchen. Dieses Liebes- 
drama ist eines davon: Waisenjunge Finn 
(Ethan Haweke) verknallt sich ausgerechnet in 
Estella (Gwyneth Paltrow), ein Mädchen aus 
der Oberschicht. Volles Schmalzbrett - ideal, 
um hinterher den heldenhaften Tröster bei der 
(zukünftigen) Freundin zu spielen. 


> FREITAG, 25. JANUAR 


SHOWVIEW: 8-037-496 


In seinem zweiten und letzten 007-Auftritt 
lässt Timothy Dalton den knallharten Agenten 
raushängen. Das Publikum fand’s nicht so 
toll — deshalb das frühe Aus für den Helden. 


» SAMSTAG, 26. JANUAR 


En SHOWVIEW: 5-035-607 


Was die Körpergröße angeht, ist er zu kurz 
gekommen — um so energischer muss Bill 
Rago (Danny de Vito) auftreten, um sich als 
Lehrer in einem Army-Camp durchzusetzen. 
Scharfzüngige Militärklamotte im Stil von 
Klassiker „M.A.S.H.”. Mit Mark Wahlberg! 


> SAMSTAG, 26. JANUAR 


N SHOWVIEW: 1-037-862 


Der zwölfjährige Frank (Michael Patrick Carter) 
und seine beiden Freunde wollen es endlich 
wissen: Sie legen ihr Taschengeld zusammen, 
um mal eine nackte Frau in natura zu sehen. 
Objekt der Begierde: Melanie Griffith. Sexy. 


I MONTAG, 28. JANUAR 


2 SHOWVIEW: 8-953-480 


Meisterregisseur John Schlesinger lässt den 
Alptraum eines jeden Mieters wahr werden: 
Carter Hayes (sehr böse: Michael Keaton) 
entpuppt sich als Psychopath, der seine Mit- 
bewohner terrorisiert. Spuk-Alarm! 


James Bond - Lizenz zum Töten (Fr, 25. Ja- 
nuar): Drogenboss Sanchez (r.) ist stock- 
sauer- wegen 007 wanderte er in den Knast 


& DIENSTAG, 29. JANUAR 


SHOWVIEW: 9-533-144 


Ein Gerichtsmediziner sieht rot: Der verzwei- 
felte Weißkittel (Herbert Knaup) jagt einen 
Mädchenmörder, denn das nächste Opfer 
soll seine Tochter Rebecca sein. Taufrischer 
Top-Thriller aus heimischen Studios. 


a) DONNERSTAG, 31. JANUAR 


SHOWVIEW: 8-344-306 


Wo ein Schatz ist, sind auch Langfinger... 
Meisterdiebin Luanne und ihr Handlanger 
gieren nach dem „Stern von Kurdistan“. Doch 
der Edelstein prunkt im Besitz von Komödien- 
Kanone Leslie Nielsen... Bewährter Slapstick. 


: FREITAG, 1. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 4-933-333 


Ein weiterer Meister des absurden Humors 
gibt sich die Ehre: Das Leben des Ostfriesen- 
Jung’ Otto gerät ins Wanken, als die Firma 

Hi Speed seinen Leuchtturm „abholzen“ will. 
Wie gewohnt, kalauert und grimassiert sich 
Otto heftig durch die Handlung. 


» SAMSTAG, 2. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 22-209-647 


Jan Schlichtman (geleckt: John Travolta) 
streitet nicht für Gerechtigkeit, sondern fürs 
Honorar. Doch der Leukämietod mehrerer 
Kinder geht auch dem abgehärteten Rechts- 
anwalt unter die Haut... Die Berufsoptimisten 
aus der Traumfabrik schlagen gnadenlos zu. 


) SONNTAG, 3. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 5-664-331 
Videorekorder anwerfen - dieser spannende 
Fantasy-Science-Fiction-Mix ist eigentlich 
perfekte Sonntag-Nachmittag-Unterhaltung. 


# ine} 
Taschengeld (Sa, 26. Januar): Frank und seine 
hormongesteuerten Kumpels gehen auf die 
Jagd nach nackter Haut. Viel Spaß dabei... 


fen! Mr. Magoo (Leslie Nielsen) 


N ka 
Fremde Schatten (Mo, 28. Januar): Nach- 
mieter verzweifelt gesucht - Ex-Fledermaus 
Michael Keaton (.) hat schlechte Manieren 


a) MONTAG, 4. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 2-159-338 


John (Treat Williams, „1941 - Wo bitte geht's 
hier nach Hollywood?“) konstruiert Häuser 

für heiße Regionen. Noch heißer wird's, als er 
Stress mit nem Olscheich kriegt. Action pur. 


as) DONNERSTAG, 7. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 5-390-397 


Männer und Frauen können nicht „nur“ be- 
freundet sein — meint Billy Crystal in „Harry & 
Sally”. Hier kommt’s noch ärger: Das Objekt 
der Begierde ist leider schwul. Enthaltsame 
Zeiten für sexy Nina (Jennifer Aniston). 


> FREITAG, 8. FEBRUAR 


> SHOWVIEW: 5-365-601 


Als diese Komödie 1994 ins Kino kam, rieben 
sich Schwarzenegger-Fans verdutzt die Augen. 
Denn als trutschiger Wissenschaftler macht 
der Aktschn-Held eine recht eigenwillige 
Figur — zumal er sogar schwanger wird! 
Grund dafür: eine Wunderpille, die als bahn- 
brechende Revolution gefeiert wird. Launige 
Komödie von Ivan Reitman („Evolution“). 


a») FREITAG, 8. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 5-367-069 


Traumschiff in Seenot! Ein Luxusdampfer 
gerät in die Hände von Piraten. Nach einer 
Schießerei droht er zu sinken. Lediglich der 
Sicherheitsbeauftragte Carpenter versucht, 
die Katastrophe zu verhindern. Viel prickeln- 
dere Fahrt als auf der ZDF-Jolle! | 


> SAMSTAG, 9. FEBRUAR 


ir SHOWVIEW: 1-547-731 


Schrill und schriller: Die Kaugummi-Mimik 
von US-Klamauk-Star Jim Carrey sprengt 
mal wieder alle (Lach-)Grenzen. Ein Film der 
Farrelly-Brüder („Verrückt nach Mary"). | 


SONNTAG, 10. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 1-815-652 


Das lang ersehnte Date Toms (Ethan Hawke) 
mit Geena (Teri Polo) wird zum Alptraum: Im 
Kofferraum seines Cabrios liegen zwei Leichen. 


Shandar - Das Geheimnis der verborgenen 
Stadt (So, 3. Februar): Lori entdeckt eine 
seltsame Glaskugel. Grund zum Schreien? 


Text: Rainer Fellmann - Foto: Bongarts (1) 


Serie 


SK Kölsch (Mo, 28. Januar): Ex-„Bravo TV“- 
Moderatorin Jasmin Gerat kämpft als Anik 
um den EM-Titel- prügeln kann so sexy sein 


© MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 66-149 (23.1.) 


Zehn neue Fälle für Soko-Chef Trautzschke 
und sein Ermittlertrio. Um Raubmord geht's 
in der aktuellen Folge „Der Lockvogel“. 
Endlich mal keine Krimi-Klischees! 


5 DONNERSTAGS 

SHOWVIEW: 4-501-618 (24.1.) 

Sie sind wieder da: Jim Phelps (Peter Graves), 
Chef und Superhirn einer Truppe ausgebuffter 
Spezialisten, die aussichtlose Fälle klären. 


Die harte Nuss heute: ein Drogenkartell. 
Gelungene Fortsetzung der Kultserie. 


F MONTAGS 
SHOWVIEW: 935-583 (28.1.) 


Jupp und Taube werden Zeuge, wie eine 
Joggerin von zwei Männern angegriffen 
wird. Die Überfallene entpuppt sich als die 
Profi-Boxerin Anik Özdogan (Jasmin Gerat). 


r DIENSTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 133-146 (29.1.) 


Wie unangenehm: Max wird dreimal im Jahr 
„rollig“ - wegen eines Katzen-Gens... 


& SONNTAGS (NEUE FOLGEN) 
SHOWVIEW: 9-343-241 (3.2.) 
Topagentin Prima (Musette Vander) steht in 
Diensten der Verbrecherorganisation Trinity, 


will aber zur Konkurrenz überlaufen. So was 
geht logischerweise nicht kampflos. 


& MONTAGS (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 7-901-471 (ab 4.2.) 
Anzugträger sind angesagt. Während Gentle- 
man-Ermittler Sinan Toprak auf Bond macht, 
spielt Felix Edel (Christoph M. Orth) den knall- 


harten Anwalt. Noch smarter: seine neue Kol- 
legin Sandra Starck (kühl: Rebecca Immanuel). 


DIENSTAGS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 21-346 (5.2.) 


Auf einer Landstraße bei Husum passiert 

ein schwerer Unfall. Darin verwickelt: der mür- 
rische Professor Deckert und Staatsanwalt 
Langhoff. Der braucht eine komplizierte OP... 


5 
James Cameron’s Dark Angel (Di, 29. Januar): 
Ganz schön heiß... Actionheldin Max (Jessica 
Alba, r.) auf der Pirsch nach Frischfleisch 
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Ladykracher (Fr, 25. Januar): Ich kratz dir 
die Augen aus, wenn du nochmal auf 
meinen BH guckst! Anke Engelke ist in Fahrt 


De FREITAGS (NEU) 
& SHOWVIEW: 6-536-748 (25.1.) 
Ladykracher oder Rohrkrepierer? Egal, Haupt- 
sache, kein Mittelmaß! So lautet zumindest 


die Maxime von Anke Engelke für ihre neue 
Sketch-Comedy-Show. Recht hat die Frau! 


2 ) SONNTAG, 27. JANUAR 


SHOWVIEW: 241-027 


Die Volkshochschule als Tummelplatz für eine 
Doku-Soap. Teilnehmer: Schüler, Manager, 
Mütter. Vor RTL Il ist auch kein Ort mehr sicher. 


® SONNTAG, 27. JANUAR 
5 SHOWVIEW: 487-263 
Glamour-Auflauf: Zum dritten Mal trifft sich die 


internationale Popszene in Cannes zu einer 
dicken Musik-Gala. Moderation: Bro’Sis. 


& DIENSTAGS (NEU) 


SHOWVIEW: 3-118-829 (29.1.) 


Abenteuer, Action, Lifestyle - darum dreht 
sich alles in diesem neuen Magazin. Thema 
heute: Die modernsten Helikopter der Welt. 


) MITTWOCH, 30. JANUAR 
SHOWVIEW: 21-544-585 

Ganz egal, was Robbie Williams anpackt, der 
Bad Boy des Pop trifft immer ins Schwarze. 
Aktuelles Beispiel: sein mit Nicole Kidman 
eingesungenes Frank-Sinatra-Duett „Some- 


thing Stupid“. Nur nicht neidisch werden, 
Jungs. Ausführliches Künstler-Special. 


) SONNTAG, 3. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 385-864 

Noch eine Doku-Soap - und zwar über „Wen- 
depunkte im Leben“. Es geht also nicht nur um 


Sex... Heute berichtet das Au-Pair--Mädchen 
Aika über ihre Erlebnisse in London. Dreiteiler. 


= ) SONNTAGS (NEU) 
SHOWVIEW: 9-871-833 (ab 17.2.) 
Ex-„Wochenshow“-Schwergewicht Markus 
Maria Profitlich stürzt sich jetzt mit einem 


neuen XXL-Programm in den Ring. Das Gute 
an dem Mann: Er steht auf britischen Humor. 


Die NR) Music Awards 2002 (So, 27. Januar): 
Gäste und Moderatoren zugleich: Bro’Sis 
kommentieren den Pop-Event für RTL II 


ein Wrestler durch den Ring geflogen, 
freuen sich besonders die weiblichen Fans 


& MONTAG, 28. JANUAR 


SHOWVIEW: 795-157 


Geschwindigkeitsrausch! Die BBC-Doku 
beobachtet Bobfahrer, Schnellbootfahrer 
und Formel-1-Weltmeister Schumacher. 


MITTWOCH, 30. JANUAR 
Ö SHOWVIEW: 848-363 
Ohne vollen Körpereinsatz geht hier nix! Jede 
Woche präsentiert „WOW Fan Power“ einen 


Superstar der Wrestling-Szene. Darunter findet 
man große Namen wie Berlyn oder Lex Luger. 


© DONNERSTAG, 31. JANUAR 


SHOWVIEW: 524-344 


In dieser japanischen Sport-Comedy-Show 
müssen die Kandidaten ungewöhnliche Auf- 
gaben bewältigen. Das mündet mitunter in 
brüllend komische Leibesübungen. Athletik- 
Astheten werden eher die Augen verdrehen. 


a SONNTAG, 3. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 5-164-131 

Endspurt vor den Olympischen Winterspielen 
in Salt Lake City! Am liebsten trainieren die 
Sport-Superstars mit „Kollege Computer“. Der 


Rechner kann zum Beispiel die Zentrifugal- 
kräfte beim Bobfahren bestimmen. Toll! 


MONTAG, 4. FEBRUAR 
& SHOWVIEW: 1-125-568 
Beim 36. Superbowl ist ganz Amerika aus dem 
Häuschen und schwenkt die Stars&Stripes- 
Fähnchen. Der Mega-Event findet diesmal im 


Louisiana Superdom in New Orleans statt. Zu 
den Top-Favoriten zählen die Baltimore Raven. 


> FREITAG, 8. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 5-317-953 
ARD und ZDF senden über 300 Stunden lang 


live aus Salt Lake City. Das sportliche Top-Er- 
eignis dauert bis zum 24. Februar. 


& MITTWOCH, 20. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 929-846 

Beim heutigen Rückrunden-Spiel tritt der FC 
Bayern gegen Boa Vista Porto an. 


a SS 
Olympische Winterspiele 2002 (Fr, 8. Feb- 
ruar): Durch die Zeitverschiebung drohen 
wieder olympische Ringe unter den Augen 


Alle Angaben ohne Gewähr 


(Do, 24. Januar): Nur gut, dass wir unsere 
Mahlzeiten im Supermarkt kaufen können 


> DONNERSTAG, 24. JANUAR 


SHOWVIEW: 9-354-873 
www.prosieben.de 
Dieses Dino-Special ist der Nachfolger zum 
Straßenfeger (400 Millionen Zuschauer welt- 
weit!) „Dinosaurier — Im Reich der Giganten“. 


> SONNTAG, 27. JANUAR 
SHOWVIEW: 4-342-008 
www.3sat.de 

In den Anfängen der Luftfahrt stiegen meist 


Abenteurer in die zunächst klapprigen Kisten. 
Erst High-Tech machte Fliegen „normal*. 


B > SONNTAG, 27. JANUAR 
SHOWVIEW: 36-843 
www,prosieben.de 
Es gab ihn wirklich: Der demnächst durch den 
Kinofilm „Ice Age” trampelnde Säbelzahntiger 


war Todfeind der Mammuts. Die Computer- 
animation hat ihn nun vom ewigen Eis befreit. 


n MITTWOCH, 30, JANUAR - 
SHOWVIEW: 9-431-621 | 


www.3sat.de 


Hier wurde rekonstruiert, was beim Anschlag im | 
Innern der Zwillingstürme des „WTC“ passierte. 


=) SONNTAG, 3. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 79-365-197 
www.zdf.de/ 


Aufwendig: In dieser Sendung wird live zu For- 
schern in abgelegenen Gebieten geschaltet. 


> D15.2.- DO. 7.2. 
® SHOWVIEW: 9-606-969 
www.3sat.de/nano.html 
Wie bitte?! 200 Millionen Schulkinder sollen 
helfen, Chinas Probleme zu lösen. Um den 
Anschluss an die Industriestaaten nicht zu 


verlieren, wird das Schulsystem erneuert, 
Dazu gehört auch technische Ausstattung. 


Ba Ten, 9. FEBRUAR Tipp 


I SHowviEw: 870-847 


www.br-online.de/wissenschaft/wimfs 
Thema: Vom digitalen Video zur DVD. 
Computertreff hat die neueste Hard- und 
Software für Videoüberspielungen getestet. 


u Be 
Hölle am Himmel (Mi, 30. Januar): Mit Hilfe 
von modernster grafischer Animation wird 
der Zusammensturz des „WTC“ gezeigt 
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Vaterfreuden 


Ein Mann hatte sechs Kinder und war 
mächtig stolz auf sein Werk. Er war so 
glücklich, dass er seine Frau nur noch 
„Oh Mutter von sechs Kindern“ nann- 
te, obwohl sie das hasste. 

Eines Abends waren sie eingeladen. 
Als der Mann heimgehen wollte, rief 
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und AVLZUD 


er nach seiner Frau quer durch den 
Partyraum: „Sollen wir nach Hause 
gehen, oh Mutter von sechs Kindern?“ 
Die Ehefrau, frustriert von dieser An- 
rede, schrie zurück: „Ja, das können 
wir, oh Vater von vier Kindern!“ 


Flink improvisiert 

Zwei Freundinnen treffen sich. „Na, wie 
geht's dir?“, fragt die eine. „Schlecht,“ 
antwortet die zweite. „Mein Mann ist 
gestorben.“ - „Wie denn das?“ - „Ich 
habe Schweinebraten gemacht und 
wollte Kartoffeln dazu kochen. Also 
schickte ich meinen Mann in den Kel- 
ler, welche holen. Leider rutschte er 
auf der Treppe aus und brach sich das 
Genick.“-,„Oh Gott, was hast du dann 
gemacht?“ - „Reis...“ 


Hmmm, lecker! 


Erste Vorlesung für Medizinstudenten 
im ersten Semester. Der Professor be- 
ginnt: „Zwei Dinge zeichnen einen 
guten Arzt aus. Erstens: die Fähigkeit, 
Ekel zu überwinden. Zweitens: messer- 
scharfe Beobachtungsgabe. Wir fangen 
heute mit der Ekelüberwindung an.“ 

Dann taucht er den Finger in ein 
Glas mit ekliger, stinkender, grün-gel- 
ber Flüssigkeit, zieht ihn wieder raus 
und leckt ihn zum Entsetzen der Stu- 
denten ab. Er nimmt das Glas, geht zur 
ersten Sitzreihe und stellt es auffor- 
dernd vor einen Neuling hin. Der ziert 
sich eine Weile, taucht dann aber doch 
seinen Finger in das Glas und leckt ihn 
anschließend ab. 

Der Professor lächelt: „Ihren Ekel 
haben Sie zwar überwunden, aber Ihre 
Beobachtungsgabe lässt noch sehr zu 
wünschen übrig: Ich habe den Zeige- 
finger eingetaucht und den Mittel- 
finger abgeleckt.“ 


Inventur mit Fehlern 


Zwei Kumpel treffen sich nach langer 
Zeit und machen richtig einen drauf. 
Als sie schon ziemlich wackelig auf den 
Beinen sind, sagt der eine zum ande- 
ren: „Komm, ich zeig’ dir mal, wie ich 
wohne.“ Als sie die Wohnung betreten, 
beginnt er stolz den Rundgang: „Das 
hier ist meine Küche und das mein 
Wohnzimmer.“ Der Freund ist beein- 
druckt. Leicht schwankend setzen die 
Beiden die Besichtigung fort. „Das ist 
mein Bad und hier mein Schlafzim- 
mer. Die da im Bett ist meine Frau, 
und der daneben - das bin ich!“ 


Aua, ist das schööön! 


Die Mutter räumt das Zimmer ihres 
16-jährigen Sohnes auf. Unter dem 
Bett findet sie einSadomaso-Magazin. 
Schockiert zeigt sie es ihrem Mann: 
„Was sollen wir nur mit ihm machen?“ 
„Hm“, meint der Vater, „verprügeln 
sollten wir ihn wohl nicht...“ 


Bloß nicht abwaschen 


„Meine Frau“, erzählt Huber am 
Stammtisch, „war zu einer Verschö- 
nerungskur im Moorbad.“ — „Und“, 
fragen die anderen Zecher, „hat's ge- 
holfen?“ - „Anfangs schon, aber dann 
ist das Zeug wieder abgebröckelt.“ 


Voll schräg! 


Eigentlich sollte dieser Promi eher Dollarzeichen in den Augen haben. 
In seinem neuen Kinofilm jagt er nämlich Geldfälscher. Erkennst Du ihn? 


such sieben Fehler! 


Mach Männchen, Zebra! 

Im „Black & White“-Add-On 

„Creature Isle“ meisterst Du mit 
Deinem Haustier einen Parcours. 
Findest Du hier die sieben Unterschiede? 


Die Auflösung dieses Bilderrätsels findest Du auf der nächsten Seite 


Weidmannsheil! 


Ein Farmer kommt zum Arzt und klagt: 
„Mit meiner Ehe läuft’s nicht gut. 
Meine Frau ist zu anspruchsvoll.“ 
„Sie müssen öfter zärtlich zu ihr 
sein. Ihr Frau ist doch noch jung!“ 
„Aber ich habe nie Zeit“, klagt der 
Farmer. „Von morgens bis abends bin 
ich auf dem Feld, und wenn ich mal 
Lust habe, ist sie nicht in der Nähe.“ 
„Dann nehmen Sie Ihr Gewehr 
mit! Und wenn Sie richtig scharf sind, 
feuern Sie in die Luft. So weiß Ihre 
Frau, dass sie sofort kommen soll.“ 
Nach einigen Wochen kommt der 
Farmer mit hängendem Kopf wieder 
in die Praxis. „Hat es nicht geklappt?“ 
fragt der Arzt. „Zuerst schon“, sagt 
der Bauer, „aber vor drei Wochen hat 
die Jagdsaison angefangen. Seitdem 
hab’ ich sie nicht mehr gesehen!“ 


Lexikon für Müslis 


Wie nennt man einen übergewichtigen 
Vegetarier? - Biotonne! 


Fachjargon ganz privat 
Der Brandmeister der Feuerwehr hat 
geheiratet. Bei der Hochzeit rät ihm 
ein Kollege: „Lass dir nicht auf der 
Nase herumtanzen, mach’s wie bei der 
Feuerwehr - gib die Kommandos.“ 

Abends im Schlafzimmer brüllt 
der Brandmeister: „Kommando ı: 
Ausziehen! Kommando 2: Ins Bett! 
Kommando 3: Anfangen!“ 

Nach kurzer Zeit brüllt seine junge 
Frau: „Und jetzt Kommando 4!“ Der 
Brandmeister ist völlig  verdutzt: 
„Kommando 4? Kenn’ ich nicht!“ Die 
Braut antwortet prompt: „Na los, 
weiter, mehr Schlauch!“ 


ERST SPIELT ER MIT 


UNS COWBoY UND 


3 


N 


"UND DANN LÄSST ER 
UNS INTERNET-SURFEN 
UND ONLINE-SPIELEN 
SOLANGE WIR WOLLEN! 
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Auswahl: Lisa Brack - Foto: Cinetext - Comic: Rolf Boyke 


SCREENFUN mit 

alle Monat' wieder? 
Seit der Ausgabe 10/01 findet Ihr 
in jeder zweiten SCREENFUN eine 
Heft-CD-ROM. Darauf werden Euch 
in der Regel zwei PC-Vollversionen, 
Patches, Demos, Trailer und vieles 
mehr geboten. 

In unserer Leserumfrage möch- 
ten wir von Euch erfahren, ob Ihr 
mit diesem Service zufrieden seid 
oder ob Ihr es lieber sehen würdet, 
dass jederSCREENFUN eine CD bei- 
liegt. Oder soll die CD-ROM wieder 
gänzlich verschwinden? Die Mei- 
nung unser Konsoleros, die sich 
bisweilen benachteiligt fühlen, in- 
teressiert uns ebenfalls brennend. 

Schreibt uns Eure Meinungen 
auf dem Postweg oder als E-Mail 
mit Angabe des Alters: 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort „Heft-CD“ 
Charles-de-Gaulle-Str. 8 
81737 München 
leserpost@screenfun.de 


Täglich SCREENFUN? ? 


Hi Ihr Checker! 

Ich finde Euer Heft sehr gut und kaufe 
es daher jeden Monat. Darum möchte 
ich Euch fragen: Könnt Ihr die 
SCREENFUN nicht öfter im Monat her- 
ausbringen, am besten täglich? 
Sebastian, aus Springe 


Hallo Sebastian, 

Klaro, das ist eine unserer leich- 
testen Übungen: Machen wir die 
SCREENFUN einfach täglich. Dazu 
eine 24-Stunden-Hotline und der 
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Vorfreude ja auch viel schöner... 


Service „Trix per Fax“ wird alle drei 
Sekunden aktualisiert, no problem. 
Wir freuen uns, dass Du ein großer 
Fan der SCREENFUN bist. Aber weißt 
Du, wie viel Zeitaufwand in jedem Heft 
steckt? Ein so aufwendiges Magazin 
erfordert jede Menge Arbeit, sei es 
Recherche, Spiele, Geräte, Websites 
testen und die Seiten layouten. Dazu 
gibt's noch jedes Jahr Sonderhefte. 
Sorry, noch haben wir keine Tinten- 
fisch-Mitarbeiter mit acht Armen - 
doch dafür ist die allmonatliche 


Spiele von heute 
für PG-Oldtimer 


Hallo SCREENFUN-Team, 
ich habe einen sehr schlechten 
Computer, auf dem man Eure Spiele- 
Vollversionen (zum Beispiel „GTA 2 
oder „Re-Volt“) nicht spielen kann. 
Könnt Ihr nicht mal eine CD-ROM 
herausbringen, die auch mein PC 
noch packt? 

Marc, aus Hilberath 


Hallo Marc, 


schlechten, sondern auch nach einert 
sehr alten Maschine. Unser CD- 
Redakteur denkt bei der Spiele-Aus- 

wahl nämlich auch daran, dass sie 
nicht nur auf megaschnellen Rech- 
nern laufen dürfen, sondern in der Re- 
gel schon ab Pentium 133 geschluckt 
werden. So können selbst PC-Besitzer, 
deren Gerät nicht auf dem neuesten 
Stand ist, die Vollversionen der 
SCREENFUN-CD zocken. 

Bei Dir muss wohl ein neuer PC her. 
Gute Angebote findest Du regelmäßig 
auf unseren Hardware-Seiten oder im 
Internet - etwa www.funcomputer.de 
Dort gibt's eine Riesenauswahl an 
Komplettsystemen für fast jeden 
Geldbeutel, danach wirst Du mit Si- 
cherheit keine Probleme 
mehr beim Zocken haben. 


Postkarten-Verwertung 


Hallo SCREENFUN, 

ich hätte da mal eine Frage zu Eurem 
Jackpot. Wird man eigentlich disquali- 
fiziert, wenn man mehrere Postkarten 
zu einem Gewinnspiel einschickt? Ich 
habe nämlich noch nie etwas ge- 
wonnen, und das, obwohl ich 
mindestens pro Stichwort 
zehn Postkarten schrei- 
be. Was macht Ihr ei- 
gentlich mit meinen 
ganzen Postkarten? 
Thomas, aus Stadt- 


/ V 
das klingt nicht nur nach einer ) A 


EN 
SS 


Lieber Thomas, 

jetzt ist es raus! Du hast uns eiskalt 
erwischt. Eigentlich verdienen wir un- 
ser Geld gar nicht mit dem Schrauben 
an der SCREENFUN. Rund 250 Prak- 
tikanten sitzen den ganzen Tag mit 
gekrümmten Rücken über den Ein- 
sendungen und entfernen mit einem 
Tintenlöscher den Stempel. Dann 
werden die Briefmarken abgelöst 
und gegen bare Münze bei der Post 
eingetauscht. Die Postkarten recy- 
celn wir, um sie später als Tapete 
wiederzuverkaufen... 

Klingt zwar klasse, ist aber nicht 
wahr. Fakt ist, dass wir großen Wert 
darauf legen, alle unsere Leser und 
Leserinnen gleich zu behandeln. Dar- 
um eine ganz große Bitte an Dich 
und auch andere Jackpot-Teilnehmer: 
Bitte schreibt nur eine Postkarte pro 
Stichwort, damit jeder Einsender die 
gleiche Chance hat. Natürlich kannst 
Du uns auch weiterhin zu jedem ein- 
zelnen Gewinn je eine Karte senden. 
Wir drücken Dir fest die Daumen! 


Einmal selbst zocken dürfen! Matio & 
Ri Co. beim Daddeln. Von Maria Diego 
BE Te TR TEE TED 
Werhefreies Mag? 


Hallo SCREENFUN, 

ich lese Euer Magazin seit der Ausgabe 
1/98 und ich finde, dass sich einiges 
geändert hat. Meiner Meinung nach 
ist es Platzverschwendung, so groß 
über Handys zu berichten. Auch nimmt 
die Werbung zu viel Platz ein. Klar:Man 
muss das Heft irgendwie finanzieren, 
aber wäre es nicht möglich, jede zweite 
Ausgabe ohne Werbung auf den Markt 
zu bringen? 

Matthias, aus Wolfenbüttel 


Hallo Matthias, 
oho, bald könnte es für Dich in Wol- 
fenbüttel gefährlich werden. Nämlich 
dann,wenn unsere Handy-Redakteurin 
Keule-schwingend nach Dir sucht... 
Keine Angst, wir verraten Dich nicht. 
Aber vielleicht sollten wir Dir sagen, 
dass mittlerweile die meisten unserer 
Leser ein Handy besitzen und dass die 
Handy-Rubrik eine Menge Fans hat?! 
Die Sache mit der Finanzierung 
hast Du goldrichtig erkannt! Ohne 
Anzeigen würde Deine Spiele-Referenz 
um die schlappe 50 Euro kosten.Hören 
wir da ein Schlucken? Anders haut’s 
nicht hin. Doch trotz Werbung wirst 
Du weiterhin viel Spaß beim Lesen 
der SCREENFUN haben. Versprochen! 


WENN DD. 
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Sind die Hände auch 


Von Vanessa Nohe 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeichneten 
oder gerenderten Bilder. Die gelungensten 
erhalten ein Plätzchen in der Screen-Galerie. 
Schreibt an die Adresse rechts. 


Lara, die Zweite 


Hallo SCREENFUN-Team! 
Ich bin 12 Jahre alt und schon seit drei 
Jahren ein großer Lara-Croft-Fan. Da 
ich Lara sehr ähnlich sehe, habe ich mir 
gedacht, dass ich Euch ein Bild schicke, 
auf dem ich mich als „Tomb Raider“- 
Model verkleidet habe. Ich hoffe, 
es gefällt euch.Drucktes bitte ab! 

Yvonne, aus Rheine 


Liebe Yvonne, 
wo kommen nur in der letzten 
Zeit die ganzen Lara-Croft- 
Doubles her? Handelt es 
sich um ein neue Sportart 
der Faschingsgarde oder 
wurde Angelina Jolie im 
Geheimlabor geklont? In 
SCREENFUN 12/01haben | 
wir bereits eine Lara- f 
Zwillingsschwester ge- 
zeigt, aber Dein Foto £ 
| sieht auch überaus 
beeindruckend 
aus, Respekt! 
Alle Leserinnen 
und Leser sind 
auch weiterhin 


WICHISIMEHR, 


SCHREIBEUNST 


Von wegen: „Gerstensaft 
wirklich gewaschen? gibt Kraft“! Gemalt von Nick 
Freisinger aus Hallerndorf 


Wonne in Action! 
Wann klopft 
Hollywood an 
ihre Tür in Rheine? 


WEI 


Gorillaz: Dicke Mukke 
trotz leerer Backe! Ge- 
zeichnet von Timo Majan 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


dazu aufgerufen, uns ihre Schapp- 
schüsse und Spielfiguren-Verkleidun- 
gen in die Redaktion zu schicken. 

Jungs, auch Ihr seid damit gemeint! 
Die coolsten Doubles werden hier 
natürlich veröffentlicht! Wir sind auf 
die Solid Snakes und Tony Hawks 
schon mächtig gespannt... 


Haste Handy-Töne? 


Hallo SCREENFUN-Redaktion, 
ich schleime mich jetzt 
nicht ein und halte es ein- 
fach kurz: Ich wollte mir das 
" neue durchgestylte Nokia- 
5510-Handy kaufen. So weit ich 
weiß, hat es ja auch einen MP3- 
Player. Nun würde ich gerne 
wissen, wie man MP3-Dateien 
selbst erstellen beziehungs- 
weise umwandeln kann. Bietet 
\ Windows ME überhaupt diese 
Möglichkeit? 
Gereon, per E-Mail 


Hallo Gereon, 
erstmal herzlichen Dank, 
dass der Schleim uns nicht 
überwältigt hat. Nun zu 
Deiner Frage: Das Nokia 
5510 ist ein absolutes 
Spaßhandy! Wenn Du 


es) ?. ’ ’ € 27 
ERA “ UMMS: ie 
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Stichwort „Arena” 
Tina Klampke, Michelau 
Stichwort „Attantis" 

Dirk Feldmann, Duisburg z 
Sebastian Fricke, Bad Lauter- 
berg - Laura Hoffmann, Aachen - 
Shenja Kaiser, Lehrte - Vanessa 
Kraemer, Hamburg - Klaus 
Leiner, Zweibrücken - Petra Luetz, 
Stuttgart - Tarek Muendelein, 


Bochum - Andy Soydt, Peitz - 
Simone Swoboda, München 


Stichwort „Blinker” 


sche 


je2.B s 
Tobias Aichele, Calw - Kerstin 
Albrecht, Rathenow - Karsten 
Duelliere, Roethlein - Hans-Jürgen 
Engelberth, Birkenbeul-Weißen- 
brüchen - Irmi Feldmann, Duis- 
burg - Daniel Fritsch, Hildesheim - 
Carolin Gebhardt, Hardthausen - 
Werner Gehl, Norderstedt - Ch. 
Geißter, Berlin - Jürgen Gerstner, 
Oberschöneberg - Torsten 
Gresens, München - Gerhard 
Gruber, Jena - Sabrina-Nadine 
Heinze, Neustadt - Familie Hsu, 
Berlin - Barbara Hube, Rode- 
wald - Jenny Jäger, Strelln - 
Boris Jendreyko, München - Falk 
Jenkel, Hermsdorf/E - Roland 
Kurtz, Münster - Sandro Kuß- 
mann, Zittau - Anne Leiner, Zwei- 
brücken - Lukasz Lewandowski, 
Gladbeck - Mario Peric, Stuttgart - 
Jan Pham, Dorsten - Peter Radvan, 
Berlin - Christin Risch, Nendeln - 
Frank Roglmeier, Benningen - 
Edelgard Schlegel, Friedrichsthat - 


es kaufst, so bekommst Du dazu ein 
Audiokabel, ein PC-Datenkabel und 


eine PC-Software. 


Mit Hilfe des Audiokabels kannst 
Du direkt von der Stereoanlage - also 
beispielsweise von Deinem CD-Play- 
er — Songs auf das Handy überspie- 
len. Dabei werden die Lieder in ein 
spezielles Nokia-Datenformat auto- 


matisch umgewandelt. 


\ Herzlichen Glückwunsch! 


> Hier findet Ihr die Namen aller 

Gewinner bei Aktionen in 

Heft 12/01. Das SCREENFUN-Team 
wünscht Euch viel Spaß mit 
Euren Gewinnen. Auch diesmal 
ist der Jackpot prall gefüllt: 
Werft einen Blick auf Seite 114. 


Nicole Schmahl, Theissen - Dirk 
Schmidt, Remscheid - Manuel 
Schu, Frankfurt - Sven Schuster, 
Rosenheim - Heidi Sobotta, 
Mannheim - Anna Störtz, Offen- 
bach/M. - Stefan Sucher, Bühler- 
tal - Andreas Vilsmeier, Markl- 
kofen - Yau Wai-Dag, Rhede - 
Christoph Waldenberger, Ingol- 
stadt - Stefan Wemmert, Neu- 
münster - Ronny Zimmermann, 
Werneuchen 


Stichwort „Charis” 
Tim Aumann, Wu nstorf 
Stichwort „bomputer" 


Daniel Liebert, Benediktbeuren 
Stichwort „Eroft" 


Dennis Simon, Bergisch Gladbach 
Stichwort „Film" 


Sebastian Berlinger, Köln - 
Stephan Mazurkiewicz, Salzgitter - 
Martin Meier, München 


Stichwort „Kalender" 


Sabine Handchen, Neureichen- 
au - Veronika Koisegg, Steins- 
berg - Kevin Metz, Frankenhau- 
sen - Andre Moodel, München - 
Fikret Odobasic, Postdam - 
Christian Schötz, Regensburg - 
Stephanie Schuler, Emmendingen - 
Manuela Schulze, Bremen - 
Martin Temme, Mücheln - 
Daniel Wolff, Goerlitz 


Mit (dem PC-Datenkabel und der 


Software kannst Du auch Audio-CDs 
vom PC-Laufwerk ins Handy einlesen. 

Oder Du spielst MP3-Files mit der 
Software und dem Datenkabel ganz 


Stichwort „Loop" 

Christian Bluemel, Berlin - 
Maddalena Nensel, Frankfurt 
Stichwort „Mikroskop” 

Helge Baars, Langlingen 
Stichwort „Shrek" 


Florian Babbel, Groß-Laasch - 
Alexander Gehrke, Berlin - 
Fabian Hauß, Lühmannsdorf - 
Nikolai Laubstein, Holzen - Mario 
Lehmann, Delligsen - Petra 

Lutz, Stuttgart - Martin Meier, 
München - Jan Neuwerk, Jarp- 
lund - Christian Oehme, Stade - 
Daniel Wolf, Goerlitz 


Stichwort „Sound” 


Philip Beverunge, Neuss - Benedikt 
Braun, Buchheim - Thorsten Dreher, 
Pfedelbach - Dennis Erber, Salz- 
gitter - Chris Faesing, Hamm - 
Carsten Hoehnow, Neu Luebbenau - 
Sebastian Mau, Polzow - Johannes 
Meyer, Treuchtlingen - Petra 
Potdor, Reessum - Stefanie Recht- 
steiner, Schelkingen - Christina 
Ruppel, Ulm - Sebastian Schlund, 
Hemmingen - Simon Schoberer, 
Kipfenberg - Andre Sellnow, 
Itzehoe - Ricky Siegel, Stendal - 
Adam Stankiewicz, Bremen - 
Sascha Stichler, Thaleischweiler - 
Manuel Tetteroo, Hagen-Hohen- 
limburg - Roland Veigel, Heiden- 
heim - Michael Weremko, Essen 


Stichwort „Wehcharts” 


Katja Esche, Ingersleben - Seppi 
Kraus, Gottzell - Tim Müller, Sin- 
delfingen - Farid Senoucci, Ham- 
burg - Jürgen Wittmann, Kastl- 


Pfaffenhofen B\ 


problemlos auf Dein Handy. Du musst 
also nicht extra WAV-Dateien in MP3- 
Files umwandeln oder umgekehrt. Viel 
Spaß mit dem finnischen Fun-Fon! 
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Text: Markus Gebhardt - Illustration: Rolf Boyke 
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[Eetests] 


Jetzt: Das Mini-Abo 


+ Du versäumst keine Ausgabe 
AN; + Du hast alle Hefte pünktlich im Briefkasten 
ur + Du zahlst keine Zustellgebühr ; 
+ Du kannst das Abo jederzeit kündigen 
+ Du bekommst das Abo bei Bankeinzug 


2 Monate kostenlos! 


"ya =; N N 
f. ägt sich dure wi 
pr schlägt 


ABO-HOTLINE: Ja, bitte verert mir SERBENFUN 
4 Hefte lang zum Probierpreis von € 4,60 statt € 9,20. 


Wenn ich BRAVO ScreenFun regelmäßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen, Ich erhalte BRAVO ScreenFun dann zum 
Bezugspreis von halbjährlich € 13,80. Die Zustellgebühr übernimmt der Verlag. Ich kann das Abonnement jederzeit wieder abbestellen. Eine 
kurze schriftliche Mitteilung an den Verlag genügt. Geld für eventuell schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Hefte erhalte ich dann 
umgehend zurück. Die erste Zeitschrift kommt in circa 4 Wochen. 

en Eee Nee Ich zahle gegen Rechnung 


Name Q 1/2-jährlich Q jährlich 

2 Bitte keine Vorauszahlung leisten. Rechnung abwarten. 

Vorname 

Straße/i. REEL HE ERHETHN Telefon (Bitte informieren Sie mich über interessante Gewinn- J 
ER EN ) Fa ET EEE möglichkeiten und Angebote per Telefon.) x 

a ee OR 


Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: Geburtsdatum 


Ich zahle bargeldlos per Bankeinzug Vs (Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch 
Q 1/4-jährlich OD 1/2-jährlich Djährlich keine 18 Jahre alt bist.) 
Bei Bankeinzug erhalte ich meine Zeitschrift 2 Monate kostenlos. FETSHSERE 

Das Angebot ist gültig bis zum 


Konto-Nr NER N a Luknkukeemnes 30.04.2002 und gilt nicht für 


Datum Auslandsbestellungen. 
BLz 
Geldinstitut M-OV 03/005 | 02/02484 
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Collateral Damage 
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Wahre Freude für DC-Spieler im Netz 
2 
BER CL Saison 2002008 


Bond lässt grı rüßen: 


‚Uhren, "könn u 


Antritt - pünktlich zum Saisonstart 


Maximo 


DUTR 


Entfern den sesang von ‚Audio 
und sing sei st Di blir ıgshits : 


Spielen übers Internet: Bei 
verschickst Du Züge rundenweise per E- 
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Alle Angaben ohne Ge 


Seite 20 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung 
teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — 
Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur dd 
innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


1x Spiele-PC 


Die „SCREENFUN-CD“ aus dem Heft 
am eigenen Gerät durchchecken? Kein 
Problem: Wir verlosen einen komplett 
ausgestatteten Spiele-PC vom 
Feinsten - mit 17-Zoll-Monitor 
7VIr+ von AOC, AMD Thunder- 
bird 1,4 GHz, 256 MB RAM, 
Geforce 2 Ti Grafikkarte mit 

64 MB RAM, 40-GB-Festplatte, 
DVD-Laufwerk, Soundkarte mit 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - sehtsieau “X 
dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige A 
Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- 
wort, Euren Namen und Alter, Eure Adresse und Eure Telefon- \ 
nummer. Ein Anruf kostet pro Minute 0,41 EURO. 
Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 


: 3 Aktions- und Einsendeschluss für Heft 2/02 
120W-Aktivboxen. eh ist der Der Rechtsweg \ 
. anı a0a 24 ist ausgeschlossen. | 


nf Y 


1x DVD-Player „AD-M5ı2“ von Cyber Home SHE 1 x Nokia 3310 + 
Videos ade und Platz für die „GTA III“-Handyschale 
neue Technik: Der DVD- | Da muss man Neid vertragen können: Mit 
Player von Cyber | dem Nokia 3310 und der dazu passenden 
Home mit Su- | Ober- und Unterschale im „GTA IIl“-Look 
perbild spielt | von „funkloch.de“ bist Du der King in der 
nicht nur die | Clique. Vorn und hinten drauf ein heißes 


5x Prepaid-Handy von paybox.de 


Zusammen mit „Paybox“ verlosen wir fünf 
XtraPacks mit Siemens C35-Handy und 
12,78 Euro Startguthaben. 
„Paybox“ ist eine mobile Geld- 
börse, mit der Du übers Handy 
ganz einfach auf Dein Giro- 


konto zugreifen kannst. angesagten er Design und innen drin das 
Mit Deiner Handynummer Scheiben, \ Hit-Handy von Nokia mit 
und einer Paybox-PIN kannst sondern A viel technischem Schnick- 
Du zum Beispiel vom Handy auch (S)-Vi- schnack. 


aus einem Freund Geld 
überweisen. Umgekehrt 
geht es auch. 
Ausführlichere Informatio- 
nen stehen auf der Website 
www.paybox.de 


= deo-CDs und MP3- 
Musik. Er bietet RGB und S-Video 
und einen 5.1-Surround-Decoder. 


BCE 3x Monster AG“-Pack | 
mit Shirt + Rechner 


| Dark Age ‚of Camelot tmanı0oo 


ı Paar „fatty“-Skiboards 


uns im Kino. 
Blaupelz Sulley Willst Du mit fettem Speed über die Pisten 
und Grünkugel De ee brettern? Dann sind die 89 Zentimeter lan- 


gen „fatty“-Ski von K2 das ideale 
Sportgerät. Wir 
verlosen die 

roten Racer in- 
klusive Clicker- 
Bindung. 


Unter allen, die uns ihre Spiele-Top-5 verraten, 
verlost SCREENFUN zusammen mit Amazon 
ein Jahres-Spiele-Abo im Gesamtwert von 
1200 Mark. Dafür könnt Ihr jeden Monat ein 
Spiel Eurer Wahl (oben ein Beispiel-Abo) 

bei www.amazon.de bestellen. Schickt eine 
Postkarte mit Euren fünf derzeitigen Lieblings- | 
spielen und dem Stichwort „Charts 2“ an: jet HOLE EN a 


BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, I RTLSkis springen 2002 (PC) THQ 


Mikehaben me 
Angst vor Kindern. 


Zum Film gibt’s von uns je ein T-Shirt mit 
den Monstern und eine Calculator-Box. 


3x 5 Disney-VHS-Videofilme 


Drei von Euch gewinnen je ein Video-Bundle 


4x QuickCam von logitech 


mit „Ein König - 80002 München. Oder sendet eine = ; 5 

reich für ein La- E-Mail an charts@screenfun.de E Wenn Ihr einen PC habt, geht es mit der 
ma“, „Schnee- Bitte gebt auch Euer Alter an! iR 5 an a a einfach: Kamera 
wittchen“, „102 ® Ei deschluss: 18.2. | anschließen und Software 

Dalmatiner“, N | Halte: Vasen Strike VIVENDI || installieren. Bilder oder 


Noch Wünsche für Dein gewonnenes Abo offen? 
Spick in die aktuelle Hitliste der meistverkauften 
oder am häufigsten vorbestellten Spiele auf 

amazon.de - hier gibt's was für jeden Geschmack. 


Videos erfas- —. E Den 
sen,dann per & FIN 
E-Mail versenden. nee ®) 
Oder mit Freunden online im _ 

Video-Chat plaudern. 


„Tarzan“ und 
„Dinosaurier“, 


| Wer wird Anllionär EIDOS 


Seite 96 3X „Truster“- 
Lügendetektor 
Unter allen, die uns ihre Lieb- 
lings-Website zum Thema 
Science-Fiction verraten, 
verlosen wir drei Lügen- 


2x Pinnacle „Studio DV“ Bald 3 x DVD-Paket mit jeıx 
Jeder, der einen digitalen CamCorder (DV „Futurama“ + „Akte X“ 
oder Digital8) hat, sollte hier mitmachen. Im| 18 stunden „Akte X“ enthält die 
„Studio DV“ ist eine „FireWire“-Karte undeei-| DVD-Collectors-Box. 
ne Videoschnitt-Software enthalten.Damit | Darunter viel Zu- 
können satzmaterial und 


1x Moorhuhn-Jagd-Gun 


Hühnerjagd auf andere Art: Der Beamer 
mit Moorhuhn-Modul lässt 


detektoren von wtn- Hobby-Fil- unveröffentlichte | die Tierchen über die 
online.de. Das Gerät mer ihre Szenen.Das Zimmerwand 
erkennt an der Stimme, eigenen steckt ebenso in 9 | flattern 

ob jemand flunkert. Videos am der „Futurama“- j| und 

Mailt an: webcharts@ PC schnei- Box mit drei mit der 

screenfun.de - bitte gebt a den und DVDs, die fast Lightgun 

Eure vollständige An- BE nachver- fünf Stunden ballert man 

schrift und Euer Alter an. tonen. dauern. munter drauflos. 


Aktions-Telefonnummer 


114 


Schnell, hochentwickelt, 


und voll bewaffnet. 


ESITENERWAN 
sTarren 


Star Wars" Starfighter" jetzt für PC. 


ua Va 


Be. \ 
q 


Grandiose Performance. Beeindruckende Grafik. 
Gigantische Weltraumschlachten. Drei flugbereite 
Raumschiffe. Tauche ein in die Welt von Star Wars” - 
direkt in das Cockpit. Und nur einer wird das Nachsehen 


haben - Dein Gegner: die Handelsföderation. 


Die Flugpläne findest du unter swstarfighter.lucasarts.com 


Offizielle Star Wars Web Seite www.starwars.com 


EREI IN DER Er KıRCHE 


alia nichts mIeHN heilig! 


a r 932 
er 
nEae " Bandenkrj, 


Lost Heaven, 6 August 1037 


Ersteindruck: Ausgezeichnet“ 


3 (uea) „Es ist eines der krachendsten „Die Grafik von Mafia ist wirklich „Die Optik macht A fantas- 
= NEUERER: und schönsten Actionspiele, hinreißend, und eine so echt tischen Eindruck (...) Häuser, 

& die Sie je gesehen haben. wirkende Riesenstadt habe ich Autos, Personen: iz sieht aus 
5 Ts Mafia sieht überragend aus.” bislang noch nirgends gesehen. wie im Fernsehen.” 

E 
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